Kozosségi eroforras-
megosztas és
szamitasok a
labdarugasban

Ennek az egy oldalas Osszefoglalé irdsnak a
célja a labdarugds szimuldciés platformunk
bemutatasa, minek kapcsdn az elmult
hetekben ugyan mar tébb internetes
csatornan elkezdtik a kozosségépitést, am
privatban kaptam olyan visszajelzéseket,
miszerint lenne érdekl6dés, de kivanatos
jobban kifejtenlink, mirél is van szé! Ezért
szliletik hat most ez az iras.

A labdarugas szimulacids platform két részbdl
all. Az egyik, az alap: egy formalis nyelv, amin
ugy le tudjuk irni, dgy tudjuk jellemezni a
labdarugok és a vezet6edz6k tudasat,
viselkedését, hogy ezt a leirdst még a
szamitogépek is megértik. S ez esetben tudunk
olyan szimuldciés szoftvert irni, amivel
mérkGzések (sokasdgat) tudjuk lejatszani. Ez a
szimulacids program alkotja a platform masik
részét.

Eszrevehetjilk, hogy maga a platform nem
foglalkozik sem a jatékosokat vagy a
vezet6edz6ket leiré adatok begydjtésével,
sem a szimuldcidék alapjan készitett dontés-
tdmogatassal. Konkrétan tehat a platformbeli
munkank sordn nem fékuszadlunk sem video-
feldolgozas, sem barmilyen mas alapon
m(ikod6 jatékos megfigyeléssel és arra sem
adunk javaslatot, elemzést, hogy a vezet6edz6
kit, hol, mikor, milyen feladattal lasson el a
csapatban.

Amivel a platformban foglalkozunk az tisztan
tudomanyos cél: a leir6 nyelvet és a
szimulacioét kozosen ugy (ki)fejleszteni, hogy a
szamitégépen szimulalt mérkézések olyan

jellemzGket mutassanak, amiket a valddiak is,
ha megmérjik azokat. Tehat példaul egy
szimuldlt VB-n ugyanolyan legyen az 0©sszes
[6tt gbélok szdmdnak véletlentdl vald fliggése,
mint amilyen az a valédi VB-ken.

A valdsaggal megegyezéen miikods, azaz a jo
szimuldciés modell kifejlesztése nem egyszerd
feladat. Legjobbak ugy lesznek az esélyeink, ha
barki érdekl6dének megadjuk a lehet&séget,
hogy bekapcsolddhasson a kutatasi-fejlesztési
feladatokba, ezért a leiré nyelvet és a
szimulacidés szoftvert, tehat a szimulacios
platformunkat nyilt forraskodu projektként
fejlesztjuk.

Elosztott Szurkoloi Avatar

Adatbazis

Természetesen a fejlesztéshez sziikséglink van
adatokra, ennek az ,adat-éhségnek” a
csillapitasara lehet egy alternativa a szurkoldi
avatdrok alkalmazasa. Ezen a terileten folyik
most, a labdarugast szeret6 és érték korében
a kozosségépités. Barki, aki szereti a focit és
adott mérkézésen megfigyelné, feljegyezné
éppen azokat az infékat, amiket aktudlisan
hasznal a platform, az maris egy potencialis
avatdr-fejleszté!

Mi lesz a platform, ha nagy lesz?

A platformnak, mint emlitettiik tudomanyos
célja van, ha ezt sikeril teljesiteni, akkor a
szurkoléi valtozat a rajongodkat
szorakoztathatja, szervezheti, de megfelel6é
Gzleti modellek mellett a platformra alapozva
olyan cégek is alakulhatnak melyek profi
klubok szamara a professzionalis

dontéstamogatast tlzik ki tzleti céljukként.

Mindenesetre a hasznalt nyilt forraskédu
licenc kovetkeztében egyben kozkincs is lesz
és marad.

Tovabbi infék a dokumentum on-line
valtozataban: http://fersml.blog.hu/

FerSML project, https://sourceforge.net/projects/footballerml/
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