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1. Funkcionalisterv

1.1. Feladat leirésa:

A feladat egy GPS-képes eszkzokon futd alkalmazaés, illetve ennek szerver oldali parjanak
létrehozasa. A program a szerveren tarolt adatbézis aapjan kildene informéciét a
felhaszndéknak. Egy felhaszndld egy GPS-t ismeré eszkdz lehet, de ezen bell nincs
megkotés, tehét elvileg lehet ez mobiltelefon, PDA, laptop, stb. A felhasznd 6 elkildi GPS-en
keresztll megszerzett pozicigjat a szervernek, mely egy térképrészletet kild vissza a
felhaszndl 6nak, természetesen a kapott adatoktdl fliggéen (példaul egy teljes Magyarorszag
térképet feltételezve a felhaszndlonak egyszerre maximum egy kisebb véarosnyi térképre lehet
szilksége, enné nagyobb, attekintébb térkép csak ritkan szikséges). A rendszer alapvetéen
tobbfelhaszndl 6s, vagyis nem csak egy felhaszndl 6 kommunika a szerverrel, hanem egyszerre
akér tobb is. igy lehetséges olyan megoldés is, hogy a felhaszné ok csoportokba sorolddnak,
és egy csoporton belllli felhasznal ok 1étjak egymas pozicidjat a kapott térképen. Lehetséges
tovabba olyan statikus ,, felhaszndl 6k” jelenléte is, akik nem igazi felhaszna6i a rendszernek,
csak egyetlenegyszer kerlil be a poziciéjuk arendszerbe, majd ezt késdbb kivansagra barmely
felhaszndl 6 lathatja (a térképi esetben ez példaul jelenthet éttermeket, mozikat, barmilyen fix
helyzetii, afelhaszndl 6 szamara fontos helyet).

1.2. Rendszer célja, motivacidja:

A feladat az 6ndll6 labor VIII. szemeszterének aapjét képezi. Ennek megfelel6en nem azok a
kovetelmények vonatkoznak ra, mint egy avalo életnek késziilé projekt esetében. A cdl itt az,
hogy egy didk esetében meg lehessen itélni, hogy egy (két) félév aatt mit képes 6ndldan
alkotni. Mar atargy neve is mutatja, hogy ez egy 6ndlé munka lesz, amibe természetesen a
konzulensek munkga is beletartozik, de mégis igazdbdl egy ember teljesitményét kell ez
alapjan értekelni. Emiatt maga a projekt sem lehet olyan komplikdt és mindenre kiterjeds,
mint egy val6 életnek sz6l6 munka. Ez elsésorban abban mutatkozik meg, hogy sok dolgot €l
lehet és @ is kell hanyagolni, mert mindenre nem juthat id6. Emiatt fontos, hogy ki tudjuk
emelni azokat a sarokpontjait egy projektnek, amit egy ember is el tud végezni ennyi id6 aatt,
de mégis egy egész dl bel6le dssze, raadasul meg értekelhet6 is kell, hogy legyen.

A projektet nem az Uzleti szférdnak tervezzik és kivitelezzilk. Nem kell foglalkozni egyelére
gazdasagossagi és marketing elemekkel, akilcsin is mellékes még ezen a szinten. De emell ett
olyan terlletekke is csak érintélegesen foglalkozunk, mint példaul a rendszer
integrahatésaga, az emberi felhaszndlasbdl fakadd problémék, vagy az Uzemeltetés
probléméi. A hangsily abba az iranyba tolodik €, hogy l&hatéva vajon a halgatd
felkészlltsége azokbdl a technolbgidkbdl és paradigmakbdl, melyek az alapjait képezik egy
ilyen rendszernek. Mindazonaltal érdemes figyelembe venni azt a tényez6t, hogy az elkészlilt
projektet kis raforditassal & lehessen vinni a valé éetbe is, hiszen mégiscsak ezzel fogunk
foglalkozni a késdbhiek folyamén, igy nem &rt ilyen téren sem a tapaszta atszerzés. Viszont
fontos megtaldni a megfelelé aranyt, hogy egy kicsit konkrétabb legyek, nem szabad eltdlteni
két hetet az amugy is sziik id6bél a grafikai |atvanyterv kidolgozésara, téve mindezt pédaul a
tesztelési terv rovéséra.



1.3. Szerepldk ésigényeik:

A rendszert aapvetéen két szereplére lehet |ebontani, viszont kdzuluk csak egyikik igazi
felhasznalGja a programnak, mivel a kliens szerver architektarat feltételezve csak a kliens
valodi felhaszndlo. A szerver oldal ugyanis € van retve a felhasznaok el6l abban az
értelemben, hogy csak a fejleszté fér hozza, a valodi felhasznd ok nem. Ok egy kliens oldali
alkalmazést futtatnak a megfelelé eszkdzikon. Mégis meg kell azonban kildnbodztetni egy
mésik tipusti felhaszndot. Ok azok, akiket a feladatleirasban statikus ,felhasznél onak”
neveztem, vagyis akik csak informaciot (pozicidadatokat) szolgatatnak bizonyos, a valodi
felhaszndl 6k érdeklodésére szamot tartd helyekrél. Nyilvanvaléan az 6 igényeiknek is meg
kell tudni felelni, mert egy esetleges val0s é etbeli hasonl6 projektben 6k jelenthetik a bevétel
egy jelentds részét, hiszen ez tulajdonképpen egy hirdetési fellilet Iehet szamukra.

1.3.1. Valodi felhasznal ok:

A legfontosabb, amit egy valédi felhaszndlérdl megjegyezhetiink, hogy mobil eszkézt fog
hasznalni, ennek minden el6nyével és hatranyaval egyutt. Legfontosabb paramétere ezeknek,
hogy viszonylag kis savszélességen tudnak csak kapcsolatot teremteni mas eszkdzzel. Az
elsddleges korldtunk tehdt a savszélesseg lesz. Mivel emberek fogjak hasznalni a klienstinket,
ezért fontos, hogy a kezel ése emberl éptékkel szdmolva gyors legyen. Ez azt jelenti, hogy nem
szivesen varunk hosszl, 5-10 masodperceket egy utasitas végrehgjtésara. Viszont arra szinte
mindenki hajlandd, hogy egy alkalmazas futasa soran egyszer, de csak egyszer a futés elgén
vérjon egy hosszabb idétartamot. Ezt az idétartamot kell kihaszndnunk minden nagyobb
meéretli adat tvitelére, ez utan mér térekedni kell, hogy minimalizaljuk az adatok aramlasa a
kliens és a szerver kdzott, el 6nyben részesitve a kliensben végzett miivel eteket.

Azt is meg kell jegyezni, hogy ezek az eszkdzok ataldban kis szamitds kapacitéssal
rendelkeznek, ez aldl azért a laptopok kivételek, viszont a GPS-szel ellatott eszkdzok kozott
kisebb a részaranyuk, és fejleszteni mindig a legrosszabb esetre kell. Természetesen ez csak
viszonylagos, de a szerverhez képest mindenképp jelentésnek tekintheté a kilénbség. Emiatt
meg kell fontolni példéul, hogy egy miveletet elvégeztessink a klienssel, vagy kuldjik el
kérésként a szervernek, majd az csak avdaszt kildje vissza.

A fenti két megfontolas miatt egyelére a tervezés ezen fazisaban még nem zarhatd ki egyik
maodszer sem a kliens és a szerver kdzotti feladatmegosztassal kapcsolatban. Tehét a tervezés
és féleg a komponensek esetén figyelembe kell venni azt az esetet, amikor akliens csak kérést
kild a szervernek, és onnan vélasz ékezik (gyakorlatilag tavoli ejérashivas vagy
webservices), és azt az esetet is, amikor a kliensre nagyobb mennyisegii adatot egyszerre
letdltiink, és késbbb ezen végzink kilonbdzé miveleteket. Az els6 megoldas nyilvan jobb,
mivel a nagyobb teljesitményii szerverre bizza az adattérolast és a feldolgozast is, viszont a
savszél esség szitk keresztmetszete miatt amasodik eset is szoba kertilhet.

A harmadik nem elhanyagolhatd momentum, hogy az ilyen eszkdzok megjelenitoképessége
szintén korlétozott (természetesen a laptopok itt is kivételek). Ez szdmunkra el6ny, mivel nem
kell komoly grafikai teljesitmény a megjelenitéshez illetve kisebb adatmennyiség atvitele is
elegends a kijelzé maximalis kihasznalasakor is. Abbdl a szempontbdl viszont hatrany, hogy
a grafikus felUlet tervezésekor vissza kell fogni magunkat, egy kis felUletre nem zstfol hatunk
be tul sok informéaciot.

Osszességében elmondhatd, hogy egy kompaktul megtervezett felhaszndloi felletet kell a
kliensnek késziteni, melyen konnyen és értelmesen lehet navigdni és a kilénb6z6 funkcidkat
kihaszndni.



1.3.2. ,Hirdetok”:

Ezekkel a felhasznddkkal kevesebb a ,probléma’, hiszen az dtauk tamasztott
kovetelmények lényegesen egyszertibbek, mint az el6z6 esetben. Felhasznd di fellletként a
legegyszeriibben egy webes fellilet képzelheté e, melyen keresztil be tudnak jelentkezni a
rendszerbe, és be tudjék vinni az adataikat. Jelen esetben, mivel nem komplett rendszert
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gyiijtése és egyéb, aval6 éettel kapcsolatos adminisztrativ problémak kezel ése.
1.3.3. Szerver oldal:

A szerver oldalon nem beszél hetiink igazi felhasznalorol. A fejleszto elkésziti az alkalmazast,
majd innentél kezdve csak akkor kell hozzényllni, ha szilkséges. Természetesen egy
felhaszndl i felllet azért nem haszontalan, ezen keresztill a karbantartast kénnyebben meg
lehet oldani. Ebben azonban a kdvetelmények sokkal ink&bb a funkcionalitést kdvetelik meg,
mint sem a megjelenést.

1.4. Komponensek, eroforrasak, interfészeik:

1.4.1. Kliens oldali komponensek listgja

1.4.1.a Kapcsolatfelépités. ez a komponens vaoészintleg egy elére megirt és tesztelt
komponens lesz, mivel ez egy igen gyakran haszndlt része a killénbdzé programoknak. Ami
egyeéni, azok a kapcsolatfelvételkor elkuldott adatok lennének. Nyilvanval éan elso |épésben e
kell kildeni a megszerzett GPS koordindtékat, de ezen kivil az eszk6zon valdo megfelel6
futtatés érdekében olyan adatokat is e kellene kiuldeni, mint példaul az eszkoz
felbontoképessége, maximalis memoridja, stb.

1.4.1.b. Megjelenités: mivel Java adapon létezik a MapViewer dkamazas, ezért val bszinileg
ennek egy térolt valtozatdt fogom a megjelenitésre hasznalni. A komponens bemenete egy
adatbazis lekérdezés eredményébsl szarmazd térképformétumu gl lesz, amely mad a
szervertol érkezik.

1.4.1.c. Kontroller: ez a komponens kezelné a kilonbozé felhaszndoi interakciokat, és
ezeknek megfeleléen cselekedne. Ilyen interakciok lennének pédaul térképen vald mozgas
négy iranyban, megjelenitési rétegek vétoztatédsa (utak, domborzat, stb.), tobbfelhasznél s
rendszerben a tébbi felhasznal 6 megtekintése, legrévidebb Utkeresés hozzajuk, stb.

1.4.1.d. GPS: valészinileg ezt is elére megirt vatozatban fogom éavenni, mivel ennek a
technol6giai hattere nem témga ennek a feladatnak, igy ebben nem is szeretnék egyelére
elmélyedni. Mindazondltal arra azért figyelni kell, hogy az igy lekérdezett adatok
kompatibilisek legyenek az Spatial koordindtarendszereinek valamelyikével, hogy az
egyuttmikddés megoldhaté legyen.



1.4.2. Szerver oldali komponensek listaja

1.4.2.a Kapcsolatfelépités: ez a komponens valoszinileg egy elére megirt és tesztelt
komponens lesz, mivel ez egy igen gyakran hasznalt része a kilénb6z6 programoknak. Az
egyediség itt is jelentkezik abban a forméban, hogy a kapcsolatfelépitéskor atvett adatok
sgjdtosak. Tovabba fontosak az eszk6z paraméterei is, amik a késdbbi miikodést jelentésen
befolyasoljak. Fontos megjegyezni, hogy a szerver olda egyszerre tobb klienssel is
kommunika. Ezen kliensek szama dtalaban korlatos, igy konnyebben kezelhet6 a rendszer.
Lényeges paraméter még, hogy a szerver parhuzamosan kezeli-e a klienseket, vagy sem.
Mivel az el6bbi megoldas sokkal gyorsabb miikddést és nagyobb skdlazhatdsagot biztosit,
mindenképpen amellett fogok donteni.

1.4.2.b. Hirdet6i oldal: egy egyszerti JavaServiet alkalmazés lenne, ami arra alkalmas, hogy a
hirdeték tudjanak regisztrdni, megadni a sgjat pozicidjukat illetve a hirdetett hely egyéb
adatait (pl. cim, elérhet6ség, weblap, stb.). Nem terjedne azonban ki kil6nbozé, egyébként
egy valos akamazésban fontos elemekre, mint peldaul a fizetési paraméterek és a szamlézas
lehetoségei.

1.4.2.c. Lekérdez6: gyakorlatilag a szerver olda lelke lenne. Innen érnénk el elsésorban az
adatbazist, ez jelentheti ak&r egy hirdetés tartamanak lekérdezését, egy felhaszndd
pozicidjanak lekérdezését vagy akar térképi lekérdezést is a Spatial adatbézisban.
Tulajdonképpen térolt, paraméterezheté SQL lekérdezések gyiijteménye.

1.4.2.d. Modosito: hasonl6 lenne az el6z6 komponenshez, annyi valtoztatéssal, hogy itt nem
lekérdez6, hanem modositd SQL utasitésok lennének, tovabbra is paraméterezheté maédon.
Tipikus felhaszndlésa példaul egy Uj hirdet6 felvétele a rendszerbe vagy egy () felhasznald
bel épése.

1.4.2.e. Webservices. igazdbol ez jelentené a kapcsolatot a kliens és a szerver kozott a
kapcsolatépités utan. Ez azt jelenti, hogy a kliens egy szolgdltatast kér a szervertdl, amit az
egy térolt ejéras formgjaban hajt végre, majd annak eredmeényét visszaklldi a kliensnek.
Természetesen itt inkdbb csak a kisebb adatmennyiség étvitelét jelenté kérésekrol lehet
elsésorban sz6, mivel haszndat kézben a nagyobb adatcsomagok atk il dése jelentésen lassitja
arendszert a savszélesség sziik keresztmetszete miatt.

1.5. KOrnyezet:

A programozési és implementécids kornyezet nagyrészt a feladat kiirasabol fakaddan adott.
igy pddéaul a program mogott elhelyezkeds adatbézisokat az Oracle 11g rendszerben fogom
tarolni, erésen kihaszndva a Spatia kiegészités adta lehet6ségeket. Az akamazas
forraskddja szintén el ég egyértelmiien Javalesz, mivel alegtébb mobil eszk6z tamogatja ezt a
platformot, igy nem lesz nehéz a fejlesztést &tenni rgjuk. Tovabbi elény, hogy az Oracle
beépitetten kindl Java forditét (JDeveloper), mely igy még kényelmesebbé teszi a munkét.
Ezen kivil az Oracle Spatial szerves kiegészitéje a MapViewer akamazas, mely a térképek
megjelenitését teszi lehetévé. Ezt is Java-ban irték, raadasul a JDeveloper is tAmogatja a
haszndlaté. A Java alkamazdsa még azzal az elénnyel is jar, hogy a kliens-szerver
architektira megvaldsitasa sem jelent nagy nehézséget, mivel ez funkcié a Javaban
egyszeriien megval Osithatd, igy a kommunikécios hattér megvaldsitésa sem fog tdl nagy



feladatot jelenteni. Java-ban tovdbba van lehet6ség webes fellletek implementdasara (Java
Servlet) is, igy egy fellleten meg tudom oldani a kil6nb6z6 felmertilé problémékat.

Mivel a Java aapvetéen platformfliggetlen programozasi nyelv, igy a szoftvereket futtatd
operacios rendszer tipusa csaknem lényegtelen. Azért nem szabad ezt a paramétert sem
elhanyagolni, de nagy vonaakban elmondhatd, hogy a GPS tudassal rendelkezé6 mobil
eszk6zok nagy része Windows vagy Symbian alapu operacios rendszert haszndl, tovébba a
fejlesztés datt én is a Windows-t fogom elényben részesiteni. A szerver oldai akamazas
futasa elsédlegesen ugyanazon a gépen fog torténni, ahol a fejlesztés is, emiatt itt problémak
taldn csak kisebb mértékben fognak jelentkezni. A késébbiekben lehet sz6 nyilvanos
webszerveren val 6 Uzemelésrél is, ez azonban még a jové targya egyelore.

Mivel nem rendelkezem egyelére olyan eszkbzzel, ami GPS tudassal rendelkezne, ezért
valoszinileg valamilyen, az Interneten fellelheté emuldtort fogok mad hasznani a
tesztel éshez.

1.6. Blokkvéazlatok
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2. Tesztelési terv

2.1. Kliens oldal

2.1.a Kapcsolatfelépités: mint mér a korabbiakban eldontottem, a kapcsolatfel épité modul
egy elére gyartott és mér kiprobalt elem lesz. Emiatt itt a tesztelést nagy val 0sziniiseggel mér
elvégezték helyettem. Mivel azonban nyilvan kisebb modositésok szilkségesek lehetnek a
modulon, hogy megfelel6en illeszkedjen az alkalmazés egészébe, ezért itt is szikséges lehet
tesztelés. Egy tipikus tesztvektor akliens oldali kapcsolatfel épité modul szamara igy nézne ki:
<szerver ip cinmp<szerver port szanp<kliens ip cinme<kliens port
szanp<eszkOz paramét er ek>.

Az elsé két mez6é nem igenyel kilondsebb magyardzatot. A masodik két mezé értékel a
szerver szamara szilkségesek, hogy tudjon megfelel6 véasziizenetet generdni. Az utolsd
mez6ében a kapcsol 0do6 eszkdz paramétereit alithatjuk be.

A heyes tesztvektor nyilvan a pontos szerver és kliens oldai cimeket tartaimazng, jol
bedllitott paraméterekkel. Helytelen tesztvektorban lehet rossz mind a szerver, mind pedig a
kliens oldali cimzés. Elébbi esetben hibalizenetet varunk, mely szerint nem lehetett a
szerverhez  csatlakozni, mig utdbbi  esetben idotullépés miatt nem sikerdlhet a
kapcsolatfel épités, mivel a szerver nem tud hova vaaszolni.

Onmagéban egy kliens oldali kapcsolatfelépitd modult tesztelni nem igazén érdemes, egy
valadi tesztet a szerver oldallal egyitt kell elvégezni.

2.1.b. Megjelenités: a megjelenité modul nem igényel komoly tesztelést. A megjelenitett
képerny6 kép mindig ugyanugy néz ki, az egyetlen dinamikus elem benne atérkép. Az igazan
tesztelend6 feladat, hogy a kilonb6z6é minéségi és felbontasi képerny6kon is elfogadhato
mindségi képet adjon az alkalmazas anélkiil, hogy a felhaszna nak minden alkalommal ezt
be kéne dlitania.

2.1.c. Kontroller: a kliens oldal legbonyolultabb része. Funkciondis tesztelés soran le kell
ellenérizni, hogy helyesen miikkdnek-e a kilonbdzo funkcidk, vagyis:

- felhasznddi interakcidk (navigdlas, funkcidgombok) hatésara milyen események
kovetkeznek be, megtdrténnek-e a szilkkséges fliggvenyhivésok, egyéb modulok felé
fordulés
GPS modultdl visszagérkezé informaciok helyes tovabbitasa
szerver oldalrél érkezé informéaci ok helyes feldolgozésa
megj el enitend6 adatok 6sszedllitésa

Itt szilkséges egy igen komoly hibattirési teszt végrehgjtasa is, mivel el6fordulhat, hogy
helytelen formauma vagy tartalmi adatok érkeznek be, ekkor meg kell probani az
informéciét Ujra megszerezni. Mivel ez a komponens dl kapcsolatban a felhasznaldval, igy
szikséges annak tesztelése is, ha a felhaszndd helytelenll kezeli az eszkbzt (rossz
billentyitkombinacié, meg nem engedett parancs, stb.).

2.1.d. GPS. a GPS modul is val6sziniileg el6re gyartott modul lesz, igy ennek tesztelése is
megtortént mér kordbban. Tesztelni valdszintileg Ugy tudom majd, hogy az adott eszkdzon
lekérem a GPS koordinédtékat, majd ezek atalakitdsa utan megnézem, hogy mennyire pontos
eredményt mérek. Itt valdsziniileg tobb mérésre lesz szikség, melynek soran megallapithato,



hogy milyen jellegii és mekkora eltéréssel mér az eszk6z. Az eszkdzt Ugy kell majd bedllitani,
hogy ez a hibaminé kisebb legyen.

2.2. Szerver oldd

2.2.a Kapcsolatfelépités: mint mér a korabbiakban eldontottem, a kapcsolatfel épité modul
egy elére gyartott és mér kiprobalt elem lesz. Emiatt itt a tesztelést nagy val 0sziniiseggel mér
elvégezték helyettem. Mivel azonban nyilvan kisebb modositésok szilkségesek lehetnek a
modulon, hogy megfeleléen illeszkedjen az alkalmazéas egészébe, ezért itt is szikséges lehet
tesztelés. Egy tipikus tesztvektor a szerver oldali kapcsolatfel épité modul szamara igy nézne
ki: <kl iens ip cinp<kliens port szanp.

A két mez6 ahhoz szilkséges, hogy a szerver a megfeleé cimre vaaszoljon, nyilvan a
szervernek a sgjét cimé nem kell elkildenie, az a kliensben tarol 6dik.

Onmagéban a szerver oldali kapcsolatfelépitd modul tesztelése felesleges, a tesztet a kliens
oldallal egyitt kell elvégezni. A Kkliens oldal mindig csak egyetlen szerver oldali
alkalmazéssal van kapcsolatban, azonban a feladat jellegébdél addddan a szerver egyszerre
tobb klienssel is kommunikahat. Ezért a teszt fontos eleme kell, hogy legyen tébb kliens
kiszolglldsanak vizsgdlata. A teszt sorén kovetni kell, hogy a modul eleget tesz-e a
tobbfelhaszndl 6s mitkdés kdvetelményeinek, nem novekszik-e meg tulsagosan a vlaszideje
sok kliens esetén, mi torténik, ha egy vagy tobb kliens nem va aszol, megszakad a kapcsolat,
sth.

2.2.b. Hirdet6i olda: a hirdet6i webes felllet onmagaban is igen konnyen tesztelheté. A
helyes miikodés tesztelésénél egy Uj felhaszna 6 els6 beregisztralését, késobbi be el entkezését
és hirdetésfelvételét, majd esetleg regisztraciojanak torlését lehet vizsgalni. Hibas mikodés
kezelését vizsgalva ol yan eseteket kell megnézni, mint bejelentkezés regisztracid nékdl, hibés
felhaszndldénév vagy jelsz6 bejelentkezéskor, értelmezhetetlen hirdetés feladasa, hibasan
kitoltott hirdetési trlap. Itt a hibds haszndlat tesztelése igen fontos, mivel a felhaszna ok
kommunikanak ezen a modulon keresztll az alkalmazassal, igy igen nagy a hiba lehetésege.
Regisztraciona érdemes kisziirni a robotok &tal gyartott hirdetést egy humanfelismerd
maodszerrel.

2.2.c. Lekérdezo: valészintileg alegtobb tesztel ést igénylé modul a médosité modullal egyditt.
Térolt eljérasokat tartalmaz, ez amodul fog az adatbézishoz fordulni. Itt val észintileg érdemes
kimerité tesztelést végezni, vagyis minden lehetséges lekérdezést letesztelni. Nyilvan a
bemeneti tesztvektorok a paraméterezheté SQL utasitasok paraméterei lesznek. Ez a modul
tesztelheté Ugy is, hogy csak a modul kimenetét vizsgdjuk, vagyis hogy megfelel6 SQL
utasitast hajtott végre a megadott paraméterekbdl. A masik tesztelési lehet6ség pedig, hogy az
adatbézissal egytt teszteljik, vagyis kimenetként a lekérdezések eredményeit varjuk, ekkor
mar magukat a lekérdezéseket is teszteljik. Ez utdbbihoz viszont szilkség van az adatbézisra
is, ami jelenleg még nem is létezik. igy ezeket a teszteket konkrétan majd a fejlesztés egy
késbbbi fézisdban lehet tsszedlitani.

2.2.d. Médosito: val6sziniileg a legtobb tesztel ést igénylé modul a lekérdezé modullal egyiitt.
Térolt eljarésokat tartalmaz, ez a modul is az adatbézishoz fog fordulni. Itt valdszinileg
érdemes kimerit6 tesztelést végezni, vagyis minden |ehetséges modositést letesztelni. Nyilvan
a bemeneti tesztvektorok a paraméterezheté SQL utasitasok paraméterel lesznek. Ez a modul
tesztelheté Ugy is, hogy csak a modul kimenetét vizsgdjuk, vagyis hogy megfelel6 SQL
utasitast hajtott végre a megadott paraméterekbdl. A masik tesztelési lehet6ség pedig, hogy az



adatbazissal egyitt teszteljik, vagyis kimenetként a modositasok megfelelé végrehajtasat
véarjuk, ekkor mar magukat az SQL mddositd utasitasokat is teszteljiuk. Ez utébbihoz viszont
szilkség van az adatbézisra is, ami jelenleg még nem is létezik. igy ezeket a teszteket
konkrétan majd a fejlesztés egy késobbi fazisdban lehet dsszed litani.

2.2.e. Webservices: hasonl 6 feladati modul, mint kliens oldalon a kontroller. A tesztelés célja
itt is az, hogy egy beérkezé kérés hatédsdra a megfelel6 eseménylancon haladjunk végig, a
végén egy jOl paraméterezett lekérdezé vagy modositd utasitast hivjunk meg. Tesztelheté még
tovabba, hogy a visszaérkezé eredmények hogyan alakulnak & abba a formaba, ahogy azt
visszgjuttatjuk a kliens felé. Igen fontos tesztelni ezeken tul a tobb felhaszndld kezelését,
mivel ez az a modul, amelyik szétvalasztja a kilonboz6 kliensek kéréseit, innen kezdve a
kil 6nbdzéseg mar csak az SQL utasitasok egy paraméterében lesz nyomon kovetheto.

2.3. Globdlis tesztel és

A fentiekbdl jol 1athatd, hogy atesztelésigen bonyolult és tobbszinti lesz. Az egyes modul ok
tesztelését kovetden kilon a kliens és a szerver oldal tesztjét is el kell végezni, immaron nem
aproé részletekre figyelve, hanem a globdlis mikoddést vizsgalva. Ezutan kdvetkezhet az egész
rendszer tesztje.

A tesztelés soran jol elkllonithets problémakra kell helyezni a hangsulyt, vagyis az éltalanos
funkciondlis tesztelésen kivil vannak olyan terliletek, amelyekre kilondsen figyelni kell. Az
egyik ilyen azon interfészek tesztelése, amelyeken keresztll a felhaszndldk a rendszerrel
kommunikénak. Mivel jelentésen megné a hibds haszndat esélye, tisztességesen le kell
tesztelni, hogy az alkalmazas mennyire tiri ezt.

A maésik ilyen terllet a tobbfelhasznal6s miikddés. Itt tesztelni kell, hogy a rendszer hany
felhaszndl6ig képes miikddni, hogyan aakulnak a vélaszidok a felhasznaok szamanak
novekedésével, mennyire stabil és skdldzhatd a rendszer, mennyire birja a hirtelen
terhel ésndvekedést (pl. egyszerre tobb tiz felhaszndlo kér |le adatot a szerverrél). Ez nagyon
fontos |ehet egy késobbi bbvités vagy fejlesztés soran.

Nem szabad elfelgjteni, hogy az alkalmazast embereknek fejlesztjik, vagyis nem szabad csak
funkciondlisan és informatikus szemmel tesztelni, hanem a leend6 felhaszndlokkal is. Ennek
érdekében a mér atalunk letesztelt verziot oda kell adni az embereknek, hogy probaljak ki,
hasznaljak és mondjé&k el avéleményiket réla.

3. Uzemeltetési terv

A szoftver lizemeltetése soran tobb alkalommal is szilkség lehet kilsé beavatkozésra. Ilyen
modositasok |ehetnek a konkrét alkalmazasra nézve az aldbbiak:
- U] térkép adatbézis feltdltése vagy atérképek szamanak bdvitése
Uj felhasznal Ok regisztréci6janak ellenérzése, felhaszndl 6 esetleges torlése
Uj hirdetok regisztracidjanak ellenérzése, hirdetés esetleges torlése
felhasznal 6k maximalis szdméanak vatoztatésa
napl 6féjlok mentése, vizsgalata

Ezeknek a feladatoknak az ellatadsara mindenképpen sziikség lesz egy adminisztracios felllet
|étrehozasara. Ez gyakorlatilag egy interfész fellilet lesz melyen keresztll e lehet érni



bizonyos bedllitasi |ehetdségeket, ellendrizni lehet a mikodést. A két legfontosabb funkcid
tehat a monitorozas és a karbantartas.

3.1. Monitorozas

A monitorozds dapeleme a naplokészités lesz. Tehd minden fontos eseményrdl
naplobeegyzés készil, mely késobb visszanézheté és archivahatd lesz. A naplé nyilvan
legegyszeriibben az adatbazisban téroldédna, ahonnan mondjuk naponta egyszer f§lba
kiirodna. A naploba az aldbbi eseményeket tartom fontosnak belevenni:
- Uj felhaszndl 6 regisztracioja

felhaszndl 6 bejel entkezése (kapcsol atfelvétel a szerverrel)

felhasznd 6 |ekérdezési mivelete

felhaszndl 6 kijelentkezése (kapcsolat megszakadasa)

felhasznal 6 torlése (akér dtaunk, akér sgja magat)

Uj hirdet6 regisztrécidja

hirdet6 bejelentkezése

0j hirdetés felvétele vagy meglévé hirdetés modositasa

hirdet6 torlése (akér dtalunk, akéar sgja magat)

minden adminisztrator altal elkdvetett esemény

A fentieken kivil anaplé bizonyos idékozonként kell, hogy tartalmazzon egy 6sszefoglalést a
rendszer alapotardl, a konnyebb éattekinthetéseg miatt. Itt az aldbbi tulgjdonsagokat Iehetne
osszegezm példaul 12 vagy 24 Granként:

0 felhasznal 6k szama

() hirdetok szama

0j hirdetések szama

Osszes felhasznél 6 szama

0sszes hirdeté szdma

0sszes hirdetés szama

bejel entkezések szama

Osszes | ekérdezés szama

adatbazis mérete (meglévs szabad hely nagysaga)

Ezekbsl az adatokbdl naponta Osszedllna egy naplofgjl, amit kilsd téron lehetne utédna

elhelyezni. Az adminisztracios fellleten lenne lehetéség akar a régebbi, akar az aktudis
napl 6f§j1 megtekintésére, szilkseg esetén azonnali mentés végrehajtasara.

3.2. Karbantartas

A monitorozés mellett fontos biztositani a fellletet arra is, hogy a monitorozas soran
felmerll6 rendellenességek egy része orvosolhato legyen. Mivel a késziilé akamazas nem a
piacra készill, hanem alapvetéen a tanulményi elémenetelt hivatott segiteni és bemutatni, ezért
nem tervezem olyan szintii bedllitasi lehetoségekkel felvértezni, mint amilyenre avalo éetben
szilkség lenne. Teh& olyan dlitasi lehet6ségek mindenképpen kimaradnak beléle, mint
példaul az adatbazis felé irdnyul6 lekérdezé és modositd flggvények vétoztatasa. Ennek
ellenére azért néhany dolgot mindenképpen e kell tudni érni a programkdd megvatoztatésa
nélkdl is. llyen bedllitasi |ehetosegek lesznek el érhetéek:
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felhasznal Ok adatainak megtekintése, szilkség esetén felhaszndlo felvétele vagy
torlése

hirdeték adatainak és a hirdetéselk megtekintése, sziikség esetén torlésiik

maximalis felhaszndl 6szam vatoztatésa

Ezekre a miveletekre akkor lesz szilkseg, ha azt a napléfglok tartalma indokoltta teszi.
Esetleg lehetséges volna automatikus karbantartéasi miiveletek végzése is, vagyis olyan
feltételeket vagy korlatokat definidni, melyek valamilyen akcidsorozatot hgjtanak veégre.
llyen lenne pédéul, hogy a naplofgl tal nagy mérete esetén a mentése kilon f§jlba
automatikusan megtorténne, vagy példaul Uj felhaszndl6t csak akkor engedne be a rendszer,
ha van is erre kapacitdsa. Ez a funkcionalitas azonban egyel6re nem a terv része, csak mint
lehetséges fejlesztési iranyt jeldltem meg. Nyilvan egy éles rendszerben ezek a komponensek
nem hagyhatdak el.

4. Adatszer kezeti terv

Az adatszerkezeti terv a passziv eréforrésok leirasét tartalmazza. Passziv eréforrasok kozé
szokés sorolni mind az adatbézisokat, mind pedig a napléfégjlokat. En ezt némiképpen
Osszemostam, amennyiben a napl Obejegyzéseket is az adatbézisban szeretném tarolni, és csak
bizonyos idokozonként (példaul 12 vagy 24 oOréanként) mentenem ki kilsé fglba a
bejegyzéseket. igy afriss, nem tul régi bejegyzések keresése és megtekintése gyorsabb |ehet,
viszont fontos, hogy az egy napna régebbi események is visszakeresheték legyenek. igy
tulgjdonképpen az adatbazisban is lesz eseménynapl 6 és 6ndlldan is lesznek napl 6f4jlok.

4.1. Adatbazisterv

Az adatbézis tulgjdonképpen két nagy részre bonthatd. Az egyik része ennek maga a térkép,
amit ugyebér készen fogok beszerezni, kezdetben nagy val 6sziniiség szerint a Navteq cég dtal
kiadott, ingyenesen elérheté Magyarorszdg térkép lesz a rendszer aapja Késdbb
természetesen a térképek szama béviilhet.

A masik rész az, amit én tervezek meg és implementdlok. Ezekben a tdblakban fognak
tarolédni a felhaszndok adatai, a hirdeték adatai és hirdetéselk, valamint a friss
napl 6bej egyzések.

Adatbézis megtervezéséhez az dtalunk tanult legjobb eszkbz az entitas-relécids diagram
készitése, majd ebbdl a relécios adatbézisséma létrenozésa. En is ezt a folyamatot kovettem,
igy el6szor a diagramot készitettem el, majd abbdl a tanult megoldésokkal készitettem el a
rel &ci6s semat.
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Entitas-relacios diagram ﬁ

@ utolsé koordinatak
tagja
P
Eelhasznalo ’//Q/
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esemény_id @

felh_esemény )

hirdet6_id .
hirdet6_esemény ﬁ

S

csoport_id

Esemény

koordinatak

i

Hirdetés

CEHRCE

hirdetés_feladas

A diagram elkészitésénél igyekeztem betartani azokat a konvenciokat, melyeket kordbban
tanultunk. Az &brat Microsoft Visio programmal készitettem, sginos ez a program nem
tamogatja az &talunk tanult entités-relécios diagramok elemkészletét. igy kilonbdz
kényszermegol désokat kellett akamaznom, de korllbelll sikerlit a tanultaknak megfelel6
abrdt készitenem. A Visio dta tamogatott adatbdzis modell elemkészlettel is e fogom
késziteni ezt az &orat, az sokka kozelebb al m& a séma forméhoz, igy valdszinileg
gyorsitani fogja az adatbézis fel épitését.
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Séma:

felhasznd 6 (felh_id, név, utolsd koordinaték, jelszo)
csoport (csoport_id, név)

hirdet6 (hirdet6_id, név, cim, kontakt, jelsz0)

hirdetés (hirdetés id, szdveg, koordinatak)

esemény (esemény_id, kod, leirés)

admin (admin_id, név, jelszd)

csoport_tagsag (felh_id, csoport_id)

hirdetés feladas (hirdet6_id, hirdetés id)

felh_esemény (sorszam, esemény _id, felh_id, idépont)
admin_esemény (sorszam, esemény_id, admin_id, idépont)
hirdeté6_esemény (sorszam, esemény _id, hirdet6_id, idépont)

A séméban szerepl6 entitdsok meglehetésen egyértelmiiek, a rendszert hasznd ¢ szereplok és
az dtaluk létrehozott elemek (hirdetés, esemény) listda. Attribltumaik kézott minden esetben
szerepel egy xxx_id tag, ami elsédleges kulcsként a megkuldnboztethet6séget szolgdlja. A
tobbi attribltum egyértelmii, taldn csak a jelszavak szorulnak némi magyarézatra. Els6 kdrben
Ugy gondoltam, hogy kilon tébldban tarolnam a jelszavakat és tovabbi harom téblaban az
Osszekapcsolodast a haromféle felhaszndldval. Ezt azonban meglehetésen helypazarl6nak
éreztem, egyszeriibb megoldas, ha a felhaszndd mellett kerll eltarolédsra. A titkossag
bi ztositasara megoldéast jelenthet egy hash fliggvényes |eképezés, vagyis az adatbazisban nem
ajelszavakat tdrolnam, hanem azok hash-lenyomatat.

Az entitasokat Osszek6td reléciok is értelemszeriien kdvetkeztek az eddigiekbsl. Majdnem
minden ilyen relécionak van egy sorszam nevi attribdtuma, amely elsédleges kulcsként is
funkciondl. Ez féleg napl 6bejegyzések esetén gyorsan igen nagy szam lehet, emiatt biztositani
kell, hogy amikor a naplobejegyzések kiirdsra kerllnek kilsé naplofgjlra, akkor ezt a
sorszdmot vissza kell dlitani a kezdéértékére. A relaciok tobbi attribdtuma két idegen kulcs,
hivatkozés a relacioban részt vevé két entitasra, emellett két relacioban ezek toltik be az
elsédleges kulcs szerepét is. Ezen kivill a napl dbejegyzéseknek van még egy attribdtuma, ez
az idoépont. Ezt azért vettem ide, mert igazadbol sem az esemény leirdsdhoz, sem pedig az
eseményt elkovetd felhaszndéhoz nem koéthetd, igy jO megoldésnak tiinik magahoz az
eseményhez koétni ezt az informéciét.

4.2. Naplofajlok

A napléfglok  szerkezete nagyban fog hasonlitani  naplobeegyzésekhez  tartozo
adatbézissorokra. A kilénbség csak annyi, hogy egyetlen begegyzésben lesz minden
informéacio egy eseményrél, nem szétszorva tobb helyre. gy egy naplobejegyzés a
kovetkezoképpen nézne ki:

<iddpont><felhasznal 6 tipus> < felhasznal 6 név><esemény leiras><..>

A felhaszndl 6 tipusa azt adja meg, hogy egy sima felhaszndld, egy hirdeté vagy egy admin
végzett e valamilyen miiveletet. Erre azért van szilkség, mert nem kdveteljik meg, hogy két
kilonbozoé tipust felhaszndlonak ne lehessen ugyanaz a felhaszndloneve. Az esemeény leiréasa
egy elére megadott listabol kerllhet ki, ezen olyan események szerepelnek majd, mind
peldaul belépés, kilépés, adatmodositas, stb. Amennyiben szikséges, egyéb mezék is
lehetségesek a fentieken Kivil.
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Mint mér kordbban a 3.1. fejezetben leirtam, amikor a naplofgjlokat kilsé fjlba kimentem,
akkor lehetséges egy tsszefoglal 6 jellegii bejegyzésis, mely segithet a rendszer milkddésének
attekintéseben. Ennek leirdsa fentebb taldhato.
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