Wilderness Campaign Remake

Szerepjaték, amiben a jatékos egy kis csapatot irdnyithat és menedzselhet. A
Jjaték célja a kezdetekor véletlenszerlien meghatdrozott cél elérése (elsd
tesztverzidban fix).

GRAFIKA: a képernyéméret 256x192 pixel, ami 8x8-as fekete hatterd és a TI9900
palettdja alapjan eldterl kétszinl csempékbdl all (32x24 darab).

Uj jaték inditédsakor az véletlenszerlien generdl egy térképet (benne minden
telepliléssel és fix eseménnyel) és egy fécélt. Ezutdn generdl egy 0tfds csapatot
is, amit a jatékos iranyitani fog.

TERKEP NEZET

| .is unhappy
| .-You are low.
| .on food
| .-Entered
| .city of
| .Falconworth

Curs.Keys: Move Space: Look.
Return: Action Escape: Menu.

A jaték fb6 nézete, itt jarkadlhatja be a jatékos a vilagot.

[A] térkép:
Koézépen a csapattal, ha a térkép szélére ér, akkor a csapat kitoldédhat a
képernyé széléig. A még nem felfedezett mezdk feketék, ?a nem lathatdk
kiszirklilnek?. A térképen mozgd elemek (csapatok, szdrnyek) nem feltétlenil
észrevehetdék, ha lathatéva valnak sem biztos, hogy egyértelmlen beazonosithatdk
("?"-ikon?) .

Sajat ikon, és vandorld csapatok

1-5: egy falak

5-10: két alak

10-50: hé&rom alak

50-99: négy alak

[B] statisztika:
Az aktudlis nap a jaték kezdete 6ta, csapat lélekszama, étel mennyisége, arany
(ez néha nem pontos, ha meglopnak, akkor azt nem mindig veszi egybd&l észre).
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A kovetkezd sorban az aktudlis mezdét irja le (in village/in city/in castle/on
meadow/in forest/in hills/in mountains/at caves/at tower), alatta az aktudlis
idét jelzi (nap, hold mozog keletrdl nyugatra)

[C] lUzenetek:

Ide jo6n minden eseményrdél rovid lzenet. A hat 6rdndl régebbiek kiszlurkilnek.
[D] Kezel&billentylk.

A kurzormozgatd gombokkal mozgathatja a csapatot (numerikus billentyilkkel
adtldésan is). Minden mozgéds a terepviszonyoktdl, a csapat felszerelésétdél,
dllapotéatdol fluggd iddét vesz igénybe (dtldsan természetesen tobbet).
Enterrel feljodn egy meni (a képernyé kozepére, a tdbbi GUI elem kiszirkil),
amiben alap és helyspecifikus tevékenységek koziil vdlaszthat a jatékos.

Meni:

- Party ->CSAPAT NEZET

- Inventory ->LELTAR NEZET

- Camp ->AKCIO NEZET

- Set ambush

- Gather food [viz mellett, woods, meadows]

- Get work [city, village, farm, castle]

- Trade [city, village, farm]

- Recruit [city, village, castle]

- Enter xxx [monastery/cave/dungeon/tower/ruins/inn (varosban) /tavern/town
hall/castle/village elder (council/elder/prince/count/earl)] ->AKCIO NEZET
- Journal ->NAPLO NEZET (a legutdbbi {izenetek listaja)

- Plunder [city, village, farm, castle, tavern] esetleg meg kell harcolni a
helyiekkel/hely&rséggel +étel, arany, targyak; a varos és a kdornyezdk
ellenségessé valhatnak.

Space ->VIZSGAL NEZET

VIZSGAL NEZET

Xemmmmo o= [A]X.—-——————— [B] -
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| @ |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
Xemmm e ——— Xi———————————-
.Looking----=--—--—-—-—-—-———-——-—- .
Curs.Keys: Move Space: Look.
Return: Look Escape: Back.
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A kurzort mozgathatja a térképen, enterrel az alatta 1évérdl informacidt kap.
Minél tavolabbi - nehezebben kivehetd - a cél, anndl homédlyosabb informécidt
kap.

AKCIO/ESEMENY NEZET

| |
| |
| | Set guards
| | .>Until fully
| | rested
. | . Until fully
. kép | . healed
| 13x13 | For given
| | period
| |
| |
| |
| |

Back

Up/Down: Move
Return: Select.

Mountains (automatikus)
Egyes helyeken tul meredek a hegy, itt valaszthat a jadtékos (ez a bedllitds az
adott hegyben végig megmarad, hacak nem megvaltoztatja)

- Try climbing - leeshet valaki és megsériilhet (torpével kisebb az esélye)

- Use ropes - kisebb esélye van a séritlésnek

- Find another route - sokkal lassabb, de biztos

- Use magic - ?
Get work
Ott lehet hagyni valakit munkdra (nem kell a zsoldjat fizetni, etetni, pénzt
termel) . Kivalaszthatdk az otthagyanddé csapattarsak, és a munka veszélyessége is
Camp

- Set guard

- Automatic

- Select party members
- Until fully rested
- Until fully healed
- For given period
Gyoégyulnak, esetleg vadészhatnak ételt.

Enter monastery
- Leave wounded to heal up
- All
- Select
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- Donate (+szerencse, vallédsosoknak +happiness (mondja is a karakter),
hirek?/segitség?)

Enter inn
- Have some drinks
- How many gold will you spend?

Enter elven hamlet
- Leave dwarves behind - nem minden opcidé valaszthatd
- Enter with dwarves - elkedvetlenedhetnek

Gather food

- Gather fruits

- Hunt game [erdd&ben]

- Fish [viz mellett]
+ étel, de ha sokat csindlja az elfek, vagy a kdérnyék ura ellenségessé
valhatnak.

Trade
varosok kiilonboz8 arukart kiilonbozé Osszeget adhatnak. Lehet kereskedni koéztiik.
- Buy

- How much do you offer for this exceptional...

- Look at this ...! It's surely worth xxx gold pieces!
- Sell
- I'll give you
- Deal!
- What about
- Deal!
- Not likely.

- I'll think about it.

CSAPAT NEZET

2. Ernand Blakeley IX.
3. Barnand Kinghart
4. Pauran Ashsmith
5. Idhdean Ashsmith
6. Frande Mastercroft
7. Gabanre Beauchamp .
8. Fenand Buckingfield IIIII.
9. Jociel Mallory .
wounded, unhappy, hung....
.10. Varnan Jurard
.11. Heniel Moorhart
.12. Eduard Lothaire
.13. Gaston Admand
.14. Guilbert Copperham
.15. Jeberilie Wickston

Curs.Keys: Move Return: More.
Escape: Back.
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A csapatban 1év6 tagok felsorolédsa csatlakozédsi i1d6 szerint. (névsorrendben?)
A nevek szine a karakter &llapotatdl filigg:

szirke : alap

fehér : kivdlasztott
sarga : wounded
piros : unconsciuos

sotétsziirke: dead
Név mogdtt, oldalt ikonok a karakter skillejeivel, utolsdé ikon az in-fight
dllapota.
Alul a csapattagok szédma, nyillal lefelé, ha tdbb van, mint, amennyi belefér a
képernybbe. Fent is nyil felfelé, ha mar lejebb scrollozott.
Enterrel a néven ->KARAKTER NEZET

KARAKTER NEZET

.Human Male Combat Skill: 1.
Prince of Falconworth
hungry, unhappy, wounded

.Skills: .>In fight: Vanguard.

shield . Force Weapon: .
medic . spear.
bow .

sword . Have a chat

Ask him to leave

Up/Down: Move Return: Select.

- leader - mindig egy, ha meghal, a legnagyobb leadershipit megvalasztijak, de
ekkor akar egyesek ki is léphetnek.
Faj: Human/Elf/Dwarf
- torpe: barlangokban, hegyekben bdénusz, lassabbak, pickaxe
- elf: sight, bow
Nem: Male/Female
Fighting Skill: 1-5
Skills:
-képességek
- medic - gyorsabban gybgyulnak a sebesiiltek
- bard - moral kevésbé romlik, Jjobban javul campalésnél, +szerencse
- tracking - érzékeli a kozeli ellenfeleket
- falconer - 4tlédt magas dolgok felett
- sword, spear, bow, mace - +1ltdmadds (esetleg védekezés is: kard, mace)
10-15 sikeres harc utédn elsajatitja
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- shield - +1védekezés
- burglar
lophat varosokban, barlangokban ajtdét nyitogathat
- sight - pontosabban leirja a tévoli vandorld csapatokat
- merchant - sikeresebben lehet alkudni

Status:

- wounded: -1lfighting skill

- hungry: gyorsabban farad

- weak: féaradt, kevésbé hatékony

- unhappy: ha sokdig ilyen, akkor kivadlhat, akdr elleniink is fordulhat egy
csataban

- unconscious: nem harcol, cipekedni sem tud ?esetleg cipelni kell?

- ill: gyorsabban férad

- dead: semmire nem j6, cipelni kell, de ajandékot jelenthet, ha egy holttestet
hazavisz a csapat. Ha sokdig viszik megbetegitheti a csapatot

- In fight: Vanguard/Support/Evade
- Force weapon: (inventorybdél kivadlaszthatd egy fegyver, amit hasznalni fog)
- Have a chat
+ xxx: How goes [leader]?
+ xxx: Thank you [leader]! I've been feeling a bit moody nowadays. I Jjust
needed some kind words.
+ xxx: I hate being out here in the wilderness. I miss the noises of the city.
/Burglar/
+ xxx: Elves - like myself - prefer a quite forest to dwell in. I've been too
long away from my home.
+ xxx: There's no more [weapon] left for me. {The guys took all.}
+ xxx: You probably noticed I have feelings about xxx. She/He doesn't giva
- Send away/Ask him to leave
+ [testvér]: If my brother leaves than so do I.
+ [par]: I will leave with my man/woman.
- Just kidding, we need you!
- Then so be it.
- Give his/her share
- How many gold do you pay?
+ xxx: Thank you [leader]! I whish you luck on your journey. {Come visit me
in xxx!}
+ xxx: I risked my life for you, and this is the reward? I think around XXX
would be more appropriate.
- How many gold do you pay?
+ xxx: Well thanks for nothing. - elmegy, és néhany csapattag kedve
leromolhat (burglar esetleg lophat is)
+ xxx: That's more like it! {Come visit me in xxx!}

+ xxx: Ha! - megkiizd
- Do not give a penny away
+ xxx: Farewell [leader]! {Come visit me in XxX.}

+ xxx: So what about my share?
- How many gold do you pay?
(Ahogy elmegy elindul valamerre (ember - varos, elf -erdé...), utkdzben
felvehtd, sét a célhelyen is.)
- Bury [halottnall]
- Leave body [halottnéal]

LELTAR NEZET
- Horse - gyorsabb utazéds +csomag, hegyekben lassu
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- Warhorse - gyorsabb utazids +tdmadds +védelem a tulajdonosénak, hegyekben lasst
- Pony - tOrpe is utazhat rajta, de lassabb, mint a 16 +csomag, hegyekben lasst
- Packmule - +csomag

- Cart - utakon gyors, hegyekben nem mozoghat

- Torch - barlangban lathatnak, de ha kevés van egyesek eltévedhetnek

- Rope - hegymaszéashoz hasznalhatod

- Lembas - konnyl étel

- Ration - étel

- Pickaxe - gyenge fegyver, barlangokban banyaszhat vele (tdrpe még hatasosabb)
- Tent - camp-et hatékonyabba teszi

HARC

- Find better position

- Attack

- Flee - szétszélednek az emberei, parat elkap az ellenfél; a szétszéledtekkel
néha Osszefuthat

- Leave casulties behind - a sebesiiltek nagyobb valdszinliséggel elvesznek

- Help wounded to escape - az épek nagyobb valdszinlséggel tulélik

egyeseket elkaphat az ellenfél, &ket ki lehet szabaditani, vagy megvaltani

Vanguard: jol felszereli magat, plusz a tadmadésra, de kdnnyebben sériilnek
Support: megprdbadl 16ni, kevésbé sériil

Evade: nem szamit bele a harcba

Bénusz:

- Shield wall - pajzsos dardasbdél sok +védelem

- Overpower - ha jéval tobben vannak, akkor bekerithet +tédmadés

TERKEP

1000x1000 darab mezdbdél all (tesztverzid 100x100), minden mezd egy 100x100 m2-es
teriiletet jeldl (200x200?). A térképméret igy 100x100 km2.

Generaléds: ? sik terep, itt-ott meggylrni ?

TEREP:
tileok alapjan megkiilénbdztethetd magassagok
magassag | TAVASZ/NYAR | 6sz | TEL
——————————— R e e e e ittt
0-50m | f0 sotétzold | £fd sodtétzold/sététnarancs | fd viladgoszold
50-100m | fd zold | fi zo6ld/vildgosnarancs | fd sziirke
100-250m | domb so6tétzold | domb sotétzold/soététnarancs | domb viladgoszdld
250-400m | domb zd6ld | domb zo6ld/vildgosnarancs | domb szlurke
400-1000m | kis hegy
1000+m | nagy hegy / négyes, ahol lehet
erdd

fatipus szerint valtozd szin:
-feny&: magassadg szerinti szind zdld (z6ld/sdtétzdld mindig)

KULDETESEK

Féktldetések

- Nekromanta elpusztitédsa, a védelmezd burkon &tjutés.

- Vardzstdrgy megsemmisitése a vulkéanban.

- Elveszett/elrabolt szerettett kiszabaditédsa (vagy valtsagdijjal, vagy
erbvel) .

- S&rkany levagédsa. A tilizes lehellet egy kor alatt sokat elporlaszthat, ha
nincs megfeleld védelem.
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Kiildetések

- herceg megkér, hogy egy hétig érjaratozz a varos koril

- [elven hamlet] visszaszerezni valamit egy kdzeli varosbél (tdlgymag, magikus
targy)

- levagni egy o6ridst az erddében

- [dwarven fort] goblinok elzavardsa a tarnakbodol

EGYEB ESEMENYEK

- xxxX has left your party!

- tolvaj a csapatban ha unatkozik elkezdhet lopkodni a csapattagoktdl, esetleg
lelép a csapat vagyonanak egy részével

- xxx and XXX

- csapattagok k&ézott romantikus kapcsolat alakulhat ki.

Védik egymast, ha valamelyikiik megsértil, akkor +1 védekezés neki +1ltdmadéds -

lvédekezés a méasiknak.

- taldlkozéds méasik kalandozd6 bandéaval, csatlakozhatnak?

village referenciék:
600 m http://www.timeref.com/ludlow town plan b.jpg

folyd ref:
500 m duna északon

A horseman could only travel 50 or 60 kilometres a day. Négy nap alatt bejarja
az egészet?
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