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A KkoOr menete

A kor elején mindkét jatékos meghatarozza, hogy hany
aktivacio kockéaja lehet: minden még nem harcképtelen
figuraja egy kockat ét (h6sok kett6t).

A jatékosok kijeldlnek egy-egy figurat, és a szabad
aktivacios kockaik koziil kivesznek tetszéleges szamut,
majd kozds Kezdeményezéstesztet dobnak. A nyertes
aktivalja a kivalasztott figurat: mozoghat 4”-et, majd az
aktivalashoz hasznalt kockaival végrehajthat egy akciot.
Ezutan a kockak a figura mell¢ keriilnek.

A kornek vége, ha mindkét jatékos elhasznalta az
aktivalo-kockait (vagy tgy dont, hogy tobbet nem
szeretne aktivalni — egy aktivalas soran nulla kockat
valaszt). Ekkor minkét jatékos felvehet minden
figurajarol egy-egy kockat (ha a kor soran egy figura
harcképtelen allapotba keriil, akkor annak kockai
elvesznek), és 0j kor kezdodik.

Karakterisztikatesztek

A jatékos dob az aktivalo kockaival, a legnagyobb
értékhez hozzaadja a karakterisztika értékét. Ha ez
nagyobb a célszamnal (vagy az ellenfél hasonléan
kidolgozott értékeénél kozos teszt esetén), akkor a teszt
sikeres.
modositok:

-1 mar lerakott aktivacié kockankként

-1 f6ldon fekvo figuraként

Akciok
Futds/kiiszas/maszas: Az aktivalo-kockakkal dob,

"kidobott érték"/2 inchnyi plusz mozgast végezhet (ha
nincs a figura kezzben fegyver, akkor felfelé is).

Célzas: Az aktivalo-kocka hatossal folfelé kertil a figura
mellé, ki kell jelolni egy lathato ellenfél figurat, akire
céloz. Ezek a kockak a kor végén felvehetdk a
megengedett egyen feliil.

Lovés: Tavharcteszt hatos célszammal, ha sikeres, akkor
sebzés.
modositok:
-1 célpont kitakarva (pajzzsal elérdl; fedezék
mogott; vagy f61don, 4"-nél tavolabb)
-1 kapaslovésért (nem célzott)
-1 10"-enként célpont tavolsaga
+1 2"-en beliili ellenfél
-1 ellenfél mozgott a korben

Tamadas: Ha az ellenfél 1"-en beliil van, K6zelharcteszt
hatos célszammal (masik fél védekezhet, ekkor kdzos
Kozelharcteszt az ellenféllel — a védekezének ehhez a
szabad aktivacios kockai koziil kell hasznalnia, és az
akcid utan ezek a figura mellé keriilnek), ha sikeres,
akkor sebez.
modositok:

+1 masik fél a foldon, vagy oldalrol

+2 masik fél hatulrol

-1 célpont kitakarva (pajzzsal elérdl; vagy fedezék

mogott)

Felkelés: Foldre keriilt figura teheti meg, az aktivalo
kockakkal dob, ha ez nagyobb, mint a vértje
sebz6désmodositdja, akkor felkel.

Toltés: Csak feltoltott tavolsagi fegyver 16hetd el.

Sebzés: Automatikus akcid talalatnal, ujra dob az
aktivacio kockaival:
1-2 célpont hatrah6kol dobott 27-et (ha ekdzben
valami akadaly van, akkor a foldre kertil)
3-4 célpont fodre keriil
5-6 célpont harcképtelenné valik (arccal lefelé
elfektetni)
modositok:
-+ fegyverek/pancélok
+1 tamadas mozgasbol

Terep

Lépésmagassagnal nagyobb akadalyok 1"-et levonnak a
mozgasbol.

Allapotok

Foldre keriilt: A figurat arccal felfelé nézve elfekteti a
jatékos. Az aktivacio utani 4” mozgast nem mozoghatja
le.

Harcképtelen: A figurat arccal lefelé nézve elfekteti a
jatékos. A figura nem aktivalhato, aktivan nem vesz mar
részt a jatékban.

Felszerelés

[j: tavhare fegyver

Pajzs

Kard: +1 sebzésnél, +1 védekezésnél
Alabard: +1 sebzésnél

Buzogany: +2 sebzésnél
Kénnytivért: -1 sebzédésnél
Nehézvért: -2 sebzddésnél

Képességek

Hos: két aktivacio kockat general

Csapattagok

Kezd. | Kozh. | Tavh. | felszerelés, képességek

lovag |4 4 1 pajzs, kard, buzogany,
nehézvért, hos

fjasz |4 2 3 ij, kés

zsoldos | 3 3 1 pajzs, alabard,
konnytivért




