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A sereg hetek ota bolyongott a kietlen hegyvidéken.
Az emberek faradtak voltak ugyan, de készonhetéen
a kikiildott 6rjaratoknak, akik mindig friss
zsakmannyal tértek vissza, jol taplaltak és
elégedettek is. A fura, szoros zsakmanyallatok nem
voltak ismerdsek senkinek, bar egyesek a Mourn-
hegység faundjat vélték felfedezni benniik. A
Kivdlasztottnak nemhogy hirét, de még nyomdt sem
talaltak, ennek ellenére a vardzslok kedvezd
Omeneket lattak mindeniitt... A hetes szam az
dthiizé maddarrajokban, a zsakmanyok szamaban és
a csillagok ragyogasdaban is folyton visszakdszont...

A Generdalis a Bajnokaival tandcskozott satraban az
egykori Zsoldossereg beolvasztdsdnak
folyamatarol, épp megosztottak legujabb
Kaptanydnak, a volt Zsoldosvezérnek tapasztalatait,
mikor a felderitdk [6haldldban és igencsak véresen
érkeztek a taborba. A szomszédos vilgy bejaratdndl
beleiitkoztek egy ellenséges felderitd csapatba,
akiknek a zaszlajat magukkal hoztak, miutan egy
rovid, de heves dsszecsapasban levagtik
valamennyit. A felderitok egyike kiteritette a
zdszIot, mire egy verfagyaszto iivoltés toltotte be a
satrat: “Megdlocoom... /11"

A sereg azonnal indult, és a rohamosan kézeledd
ellenfélre vetette magit ...

CSATATER
A felek a csatat sziklas-hegyes vidéken vivjak.
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FELFEJLODES

Az asztalt atlds iranyban, saroktdl-sarokig osztjak
ketté a jatékosok. Mindketten dobnak egy-egy
kockaval. A nagyobbat dobd valaszthatja ki a két
szemkozti sarkot, és hogy melyik térfél, melyik
jatékos felallasi zonaja.

Ezutan minden egységét felhelyezi a sajat térfelére,
legalabb 6” tavolsagra az atlos felezdvonaltol.

Ezt kdvetden a masik jatékos is hasonloképp
felpakolja seregeit.

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlodés utan a masodikként felpakolo jatékos
dob egy kockaval. Hatos dobés esetén valaszthat,
hogy melyik fél kezdje a jatékot, egyéb esetben a
felpakolast kezd6 jatékosé az els6 kor.

A JATEK HOSSZA
A csata hat korig tart, vagy a fordulora szant id6
leteltéig. Amelyik elobb bekovetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Régi ellenfél

A sereg egyik karaktere a masik had egyikében régi
ellenfelet lat.

A felfejlodés utan mindkét jatékos titokban
feljegyzi egy karakterét (lord, hos, egységbajnok), 6
lesz a kijelolt hdse; majd egy karaktert az ellenfél
seregebdl, 6 pedig a gyiilolt ellenfél
(szorny6n/kocsin {il6 hos esetén csak a karakter
maga).

A kijelolt hds Gyuloli (,,Hatred”) gyilolt ellenfelét.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gy6ztese a szabalykonyv 143. oldalan
talalhato gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el. A jatékos, aki kijelolt
hdsével parbajban sikeresen legy6zi a gyiilolt
ellenfélt +100 gy6zelmi pontot kap.

Kiildetés

Az a jatékos, aki kijelolt hésével parbajban
sikeresen legy0zi a gyiilolt ellenfélt, teljesiti a
kiildetést.




