2. KUL}DETES
A ZARANDOK

A véres kiizdelmet kovetden a sereg behatolt a
volgybe, melynek bejarataért oly keményen
kiizdottek. A mdgia szelei erdsen fodrozodtak a sziik
kanyonban, fokuszat nem tul messzirdl érzékelték a
vardzshasznalok. Elére kiildték a legiigyesebb
felderitét, aki azzal a hirrel tért vissza, hogy egy
hatalmas ogre bika zarja el az utat, testén hétszer
hetvenhét ritudlis heg és seb, nem mozdul a
helyérdl. A sereg magusai meggyozték a Generalist,
hogy szerezzék meg a Zarandoktdl (ahogyan a
Great Maw utjat jaro ogrét elnevezték) kincsét. A
Generdalis minden lehetdséget meg akart ragadni,
ami nyomra vezetheti, ezért parancsot adott az
indulasra.

Am a kanyon tilsé oldaldn megjelent az elézéleg
legyozott sereg masik fele, és szintén az ogre felé
vették az iranyt...

CSATATER

Az asztal hosszu oldala a kiildetésnek megfelel6en
atjarhatatlan terep. A volgy kdzéppontjan a
hatalmas ogre bika, a Zarandok all.

FELFEJLODES

Mindkét jatékos dob egy-egy kockaval. A
nagyobbat dob¢ valaszthat, hogy melyik révid oldal
a felallasi zonaja. Az ellenfélé a szemkozti oldal.
Ezt a csatat az asztal hosszanti iranyaban vivjak a
felek, ahogy az abra mutatja.
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A jatékos az egyes egységeket barhol elhelyezheti a
sajat térfelén a tabla kozépvonalatdl legalabb 127
tavolsagra.A hadvezérek felvaltva helyezik fel
egységeiket a szabalykonyv 142. oldalan talalhato
alternating units” szabaly szerint.

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlodés utan a jatékosok kockadobassal dontik
el az els6 kor kezdésének jogat. A jatékos, aki
eloszor fejezte be az elso hajo felpakolasat +1-et ad
a dobas értékéhez.

A JATEK HOSSZA
A csata hat korig, vagy a forduld leteltéig tart.

SPECIALIS SZABALYOK

Kutyaszorité

A csatat egy sziik volgyben vivjak a felek. Ennek
megfeleloen az asztal két hosszu oldala
athatolhatatlan terep (“impassable terrain”).
Menekiil6 egységek — a szabalyoknak megfeleléen
— képesek magukat atverekedni rajta, és lekertiilnek
a csatatérrol. Egyéb csapatok nem érkezhetnek vagy
hagyhatjak el az asztalt a hosszu oldalakon, hacsak
nem Eteriek, vagy Légiek (“Ethreial”, “Flyer”). igy
iild6z6 vagy atrontd egységek (Eterick és Légiek
kivételével) az asztal hosszu oldalatol 17 tavolsagra
kotelezéek megallni.

A Zariandok

A volgy kézepén az ogre Zarandok all, épp a Great
Maw ttjat jarja, diths és morcos.

A Zardndok:
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Fegyverek és pancélzat: kézifegyver, nehézvért
(Heavy Armour), vasokél (Ionfist - Shield) és a
Megorzés Talizmanja (Talisman of Preservation).
Specialis szabalyok: Félelmetes (,,Fear”),
Megtorhetetlen (,,Unbreakable”), Immobilis (soha
nem mozog) Hatbatdmadhatatlan (a modell minden
oldala szemkoézti oldalnak szamit).

A Zarandok kincse

Az ogre tarsolyaban ott bujik a Groblar Tolvajké.
A varazstargyat Zarandok tetemétol elvéve lehet
csak megszerezni:

- Ha k6zelharcban (ha mindkét féllel harcol, akor az
aktualis jatékos seregére {it harmat, majd kettét az
ellenfélre) legy6zik és meghal, ekkor
automatikusan az 6t levagd egységhez keriil a k6.

- Ha nem kozelharcban esik el, akkor a helyére egy
jelzo kertil. Az erre ramozogd egység,
automatikusan felveszi azt.

Ha egy csapat megszerezte a kovet, el is vesztheti
az eldzo feltételek mellett, vagy ha kozelharcban
megtorik és elmenekiil. Az 6t megtord egységek
koziil a legtobb sorral rendelkez6 bitorolja el a
kovet. Tobb egység kozt, kockadobas dont.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gy0ztese a szabalykonyv 143. oldalan
talalhato gy6zelmi pontok szamitasa alapjan dol el.
Tovabbi 100 pont jar annak a hadvezérnek, aki a
jaték végén a Gnoblar Tolvajkovet birtokolja.

Kiildetés

A kiildetést az a jatékos teljesiti, amelyiknek a jaték
végén birtokaban (és még az asztalon) van a
Gnoblar Tolvajko.



