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A Zardndok, a messzi hegyek fia, utolso lehelletével
elatkozza a csapatokat és a felszabadulo térmagia
hétszdazhetvenhét mérfolddel odébb, a fagyos
hegyekbe repiti a seregeket, ahol a csapatok
rendezetleniil, dssze-vissza érnek foldet, hogy
folytassak a megkezdett iitkozetet. A hegyeket lako
Jetik ekozben valogatas nélkiil kiildik elleniik a
hegyek fagyos szeleiket.

Elkeseredett kiizdelem kezdddik, mindkét oldal
bevet mindent, még a frissen szerzett talizman erejét
is...

CSATATER
A csatat a felek a szélfutta hegyekben vivjak.

FELFEJLODES

Mindkét jatékos dob egy-egy kockaval. A
nagyobbat dobd valaszthat, hogy az asztal melyik
hosszu oldala a felallasi zonaja. Az ellenfélé a
szemkozti oldal.

A dobast nyerd jatékos helyezi fel az egész seregét
elészor. Minden egység felrakasa el6tt dob egy
kockaval, majd a Felfejlddés tdbla alapjan
meghatarozott teriiletre pakolja a csapatot (a
Zarandok magiaja szétszorja a seregeket). A
Felderit6 (,,Scout”) képességgel rendelkezdk nem
dobnak, a sajat szabalyaik szerint érkeznek.
Karakterek kiilon, vagy egységbe csatlakozva is
érkezhetnek, értelemszeriien kiilon, vagy a seregel
egytitt dobva a tablan (a dobas elétt kell eldontenti,
hogy kiilon érkezik-e).

Miutén az elsd jatékos felpakolta egységeit, a
masodik ugyanigy tesz a sajatjaival (hasonloképp
dobva minden egységére).
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A JATEK HOSSZA
A csata hat korig, vagy a forduld leteltéig tart.
SPECIALIS SZABALYOK
Gnoblar Tolvajké

Aki az eldz6 kiildetésben megszerezte a
varazstargyat, annak generalisa azt hasznalhatja.

A k6 Magiaellenallas (2)-t (,,Magic Resistance (2)”)
ad tulajdonosanak, a jaték elején tulajdonosa dob
egy kockaval, majd az alabbi tabla szerinti
talizmant kapja meg (igy t6bb talizmanja is lehet):
D6  Varazstargy

Felfejlodés tabla
D6 Kezddpont
1 Balszarny. Az egész egység a felallasi

oldalon, a k6zépvonaltdl 12”-nél
tavolabbra, ¢s a jatékos baljan 1évo rovid
oldaltol legfeljebb 18”-re keriil.

2 Jobbszarny. Az egység a kézépvonaltol
12”-nél tavolabbra, a jobboldali révid
asztalszE1tol legfeljebb 187-re kertil.

3-5 Kozép. A teljes egység a kozépvonaltdl
12”-nél, a rovid asztalszélekt6l 18”-nél
tavolabbra keriil, barhova.

6 Valaszt. Az egység a felallasi oldalra, a
kozépvonaltol legalabb 127-re kertil.

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlodés utan a masodikként felpakold jatékos
dob egy kockaval. Hatos dobas esetén valaszthat,
hogy melyik fél kezdje a jatékot, egyéb esetben a
felpakolast kezdo jatékosé az elso kor.

1 Semmi

2 Luckstone

3 Talisman of protection

4 The other tricksters shard
5 The Ruby Ring of Ruin

6 Talisman of Preservation

Ha az adott targy volt mar karakternél (barat vagy
ellenfél) az(ok) elvesziti(k), a ko ,,ellopja”.

A jetik szelei

A hegyeket lako jetik fagyos szeleket idéznek a
csatarozokra. Minden kér magia fazisanak elején az
aktualis jatékos minden sajat egységére és hdsére
(ktlon) szivossagtesztet (,, Toughness-test™) dob a
hideg ellen (k6zelharcban a hadigépek kezeldi is
dobnak). Ha a teszt sikertelen, akkor az egység a
jatékos kovetkezd magia fazisaig Mindig Utoljara
Ut (,,Always Strike Last”) jartassagot szenved.

Ha a probat hatos dobassal rontotta, akkor elveszit
D3 sebet, ami ellen pancélment6 nem tehetd.

A Jeti egységeket segiti a szEl: sikertelen teszt
esetén Mindig Elséként Ut-nek (,,Always Strike
First”), és hatos dobasnal gyogyulnak D3 sebet.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gyoztese a szabalykonyvben talalhatd
gy6zelmi pontok szamitasa alapjan dol el. A
hadvezér, akinek Generalisa a jaték végén életben
van, 100 gy6zelmi pont jutalmat kap ezért.
Kiildetés

Amelyik hadvezérnek sikertil Generalisat életben
tartani a jaték végéig, teljesiti a kiildetést.



