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Pszi utak és alkalmazasaik

Bevezetés

A gondolkod6 elme hatalmas er6forrasokat rejt, melyek felhasznédlasdval uralmunk ald hajthatjuk a testiinket,
befolyasolhatjuk annak miikddését, és ezaltal az anyagi vildg torvényeit, vagy akar masok tudatat, testét is.

A lehetdségeknek sokféle értelmezése ismert (lelki erd, pszi, chi energia), és sokféle modszertan épiilt fel az
alkalmazéasukra.

Ezeket fogja 6ssze a Pszi (¥) tudomanya.

Szamos jelentds kultira kereste mar a valaszt arra, hogy pontosan mi is a pszi — hogy példdul magianak
tekinthetd-e. Voltaképpen senkinek sem sziiletett ra meggydz6 valasza.

A pszi egyértelmiien misztikus jellegli, mert ez is a valdsag formalasanak egy eszkoze. A "Személyes Aura
kiterjesztésének magiaja", amellyel a magidhoz képest is kiilonleges hatdsok hozhatok 1étre — ellenben
mégsem az, mert ennek olyan korlatjai is vannak, amelyek a magiahasznalatban nincsenek.

Azért sem lehet magia, mert nem hasznal mana erdéforrast — bar ezesetben az dsfajok magiaja sem az,
hiszen 6k is sajat eréforrast hasznalnak hozza.

Egyes bolcsek odaig merészkedtek, hogy a pszit az 6magia mintajara az ifju fajok sajat Gserejének
titulaljak, amelybol épp csak elkezdték kihasznalni a benne rejlo lehetdségeket.

A hetedkor végére az altalanos nézGpont igy megmaradt annal a mértéktartdo megkozelitésnél, hogy a pszi
nem magia, de misztikus erd, nem varazslat, de valosagformalas, csak nem kiilsd, hanem belsé er6, a 1élek
kivételes adomanya.

Misztikus vilagkép

A Pszi lehet6sége minden 1élekben ott rejlik, és ez esetenként teljes képzetlenség esetén is megnyilvanulhat. Avatott
mesterek gy tartjak, hogy a tudatalatti régiokban rejlik ez a fajta erd, és ezt kiillonleges (jellemzden életveszélyes)
helyzetekben akaratlanul is el6 lehet hivni. Maga az el6hivas is tobbféleképpen torténhet: a talélé Oszton éppugy
segithet benne, mint a belsé elmélyiilés, vagy a gyémantkeménységtire csiszolt akarat.

A kiilonboz6 utak, iskolak, modszertanok ezekre a lehet6ségekre épiiltek, ezeket jarjak korbe.

Az MKK rendszerében ez, és csakis ez kozottiik a k6zos nevezd. A pszi iskolak tobbi részletiikben alapjaiban masféle
megkozelitésekkel birnak, és teljesen masféle modon, teljesen mashogy hozhatnak 1étre hasonlo, kozel hasonld, vagy
éppen részleteiben mar nagysagrendileg is egyedi hatasokat.

Hasonloésagok
e  Barmilyen Pszi tr6l beszéliink, kivétel nélkiil mindegyik pszi misztikus eréforrast hasznal hozza.
e Minden uthoz tartozik egy beavatds, amely meghatarozza a pszi misztikus eréforrashoz vald viszonyulas
modjat.

e  Minden ut alkalmazaslistakbdl dolgozik.
e  Minden Ut alkalmazaslistaira jellemz6, hogy vannak kozottiik alapvetd, fejlesztett és titkos alkalmazasok.
e Az alkalmazasok egy része koz9s, azaz minden utban megvannak ra a megfelelé modszerek.
e Barmelyik utnak lehetnek egyedi alkalmazasai.
Kiilonbozoségek

e  Minden ttra jellemzd, hogy a pszi misztikus eréforrast milyen modszerrel éri el.

e  Minden Utnak kiilon szabalyai vannak, amelyek kivétel nélkiil, az 6sszes alkalmazasukra érvényesek — ugyanis
ezek képezik le a 6, elvi kiilonbozéségeket.

e Az egyes utakkal kozods alkalmazasok csakis annyit jelentenek, hogy az egyes utak teljesen mas
megkozelitésekkel hozhatnak 1étre hasonld vagy kozel hasonld hatdsokat. Ezesetben a részletek jelentik a
fontos kiilonbségeket.
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Pszi utak

Minden pszi ttnak van:
e Eszménye: amely megadja a 6 elvi iranyat.
Kovetelménye: amely megadja a kereteket.
Beavatasa: amely megadja a misztikus eréforrashoz valo viszonyulést és a misztikus vilagképet.
Iskolaja: amely kijeloli a konkrét tanitasokat.
Szabalya: amely megadja az adott ut egyedi , jatéktechnikai jellegzetességeit.

Ismert pszi utak:

o  Természetes ut
Osi ut
Pyarroni ut
Slan 1t
Misztikus 0t
Szabad pszi

Természetes ut

Eszmény: "szabad lélek" , "végtelen lélek"

Ez az ut azon modszerek gyiijtdje, amelyek a sz valodi értelmében még nem is nevezhetdk pszi hasznalatnak.
Ismertebb formaban ez a lelkierd koztudomasu értelmezése. Ami ugyan szintigy az akarateré fokuszan, de nem az elme
csiszoltsagan, nem a tudat kontrolljan alapul — viszont végeredményként a pszi alkalmazasokhoz hasonlatos hatasokat
hozhat létre.

Listajaban csak néhany alkalmazas szerepel, melyek hatédsai korlatozottak.

Barmilyen iskola jellegnél jellemzobb ra, hogy alkalmazésai a Karakterek egyedi vonasai. Eréforras felhasznalasa a
legkevésbé hatékony — mégis akad olyan alkalmazasa, amely barmilyen csiszolt elmének is a becsiiletére valna.

Kovetelmény
e Nem lehet masféle Pszi beavatasa. Barmilyen tjabb Pszi beavatassal ez az t elveszik.

Beavatas: tulélési proba

A kontrollalatlansag miatt a természeti Uit beavatasa is kiillonleges: els6 megnyilvanulasdhoz mindenképpen olyan
¢élethelyzet sziikséges, amely el6hivja 0sztonds alkalmazasat. Ez lehet kozvetlen életveszély is, de a természeti népek
tobbsége felismerte ezt a lehetdséget, €s a felnotté valashoz kotott szertartasai (ndi és férfiproba) is ezt a cél szolgaljak.

Iskola: kiilon iskolaja, tanitdsa nincs, csak néhany alkalmazasa, ami vagy villimgyors, 0sztonds reakcid adott
helyzetben, vagy diszciplina helyett egyszert, tanult szertartas. Ezért gyakorlatilag barki képes lehet az alkalmazasukra:
ez lényegében attol fiigg, hogy ki hova sziiletett, milyen kornyezetben nétt fel, és ott milyen szokédsok uralkodtak.
Hasznalata sok esetben értelmezhetd velesziiletett képességként is.

Szabaly
e Az alkalmaz6 nem tudja kontrollalni a misztikus eréforras felhasznalasat, ezért barmelyik alkalmazasa mindig
az elérhetd pszi pontok adta maximalis hatas szinttel jon létre.
e Az elhasznalt misztikus er6forras visszaszerzésére csakis természetes modon (pihenéssel) van lehetéség.
e Azut alkalmazaslistai eggyel kevesebb Kp-ba kertiilnek.
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Osi ut

Eszmény: "a halando 1ét hatarain tul", "a zavar harmoniaja"

Jellemzden régi korok oroksége, letlint fajok és népek hagyomanya — ebbdl adéddan Ynev civilizacios kdzpontjaiban
kifejezetten ritka, a zarvanykultirakban és a peremteriileteken elterjedt modszertan.

Az elme csiszoltsaga helyett a gyémantkeményre edzett akaratra épit. Csakis erre az utra jellemz6, hogy bels
elmélyiiléskor a passziv, meditativ, befelé forduld iranyultsag helyett az elme aktiv, a halandoi 1ét hatarait feszegetd,
kifelé figyel6 jellegét helyezi fokuszba.

Jellemzd alkalmazastipusa a mantra, jellegzetes regeneracidés modszere a meditacio helyetti réviilés.

Hasznaloi az esetek dontd tobbségében még mindig nem iskola forméaban, hanem alkalmazéasokként tanuljak.
Alkalmazasai mar szélesebb skalan mozognak, és bar hatékonysaguk tobbségében nem éri el a tudomanyosan fejlesztett
metodusok lehetdségeit, mivel alapvetden mas tudatszinten mitkddnek, egyes esetekben lehetnek velilk szemben
kivételes elonyeik is.

Koévetelmény
e Nem hasznalhat meditciot.
e  Mentalitas vagy Oszton Jellemzd sziikséges hozza.

Beavatas: réviilés
A réviilt allapot elérése minden esetben kiilsé tényezohoz kotott. Ez lehet dobszolam, hallucinogén anyag, vérzo seb,
stb.

Iskolak
e Utddok Osi Utja
e  Samanut

Szabaly
e Egy 6rat meghalado alkalmazasai oranként 1 Ep kimeriilés sebzéssel jarnak.
e Alkalmazoja képes lehet az Eleterd pontjait Pszi eréforrasként kezelni, 1 Ep=1 Pszi pont értékben.
e  Mantra Koételékkel hasznalhato.

Pyarroni ut

nn

Eszmény: "tiszta elme", " a képzett pszi hasznalok tudata igy viszonyul egy képzetlenéhez, akar a csiszolt dragaké a
hegymélybdl kibanyaszott nyers formakhoz"

Pyarronban évszazadokon at tartd kutatassal eljutottak oda, hogy a Pszi tudomanya a tanult-csiszolt elme alapvetd
képessége lehet, és a korabbi koroknal nagysagrendekkel nagyobb elterjedéssel birhat. A hetedkor végére ez az ut
lényegében mar barmelyik civilizacids kozpontban barki szamara elérhetd.

A képzés soran az alkalmazd elséként azt tanulja meg, hogy szerezzen tudatos iranyitast az elme eréforrasa felett.
Megtanulja iranyitani az akaratat, majd belsé elmélyiilésekkel a pszi alkalmazasokhoz sziikséges Osszpontositast.
Ezutan a fejlodés iranya az energiak lehetd leghatékonyabb felhasznalasara iranyul.

Jellemzo alkalmazastipusa a diszciplina. Alkalmazasai lényegében mindent lefednek, ezért az univerzalissag a legfébb
elénye.

Koévetelmény
e Alkalmazoja nem hasznalhatja a Természetes vagy Osi utat.

Beavatas: meditacio

Iskolak
e  Pyarroni Ut

Szabaly
e A pyarroni ut alkalmazaslistai eggyel kevesebb Kp-ba keriilnek.
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Slan uat

Eszmény: "az igazi tokéletesség a test és 1élek harmoniaja”

Ynevi mértékkel mérve is kivételes, nagy gonddal 6rzott tudas, amely kizarolag a harc- és kardmiivész iskolak sajatja. A
niarei szerzetesek sok évezredes tapasztalatan alapuld metddus a test és tudat feletti tokéletes dnuralommal olyan
alkalmazasokat tett lehetové, amelyekre semmilyen mas Ut nem volt képes. Ezzel ez lett a testi-lelki egység
lehetdségeinek magasiskoldja.

Oktatasa sordn fokozatosan épitik fel a nehézségi 1épcsdket, felhaszndlva a pyarroni modszerek altal nyujtott
Iépésenkénti fejlodési lehetdséget is. A Slan-pszi jellemzden csak a sajat 1¢lekre fokuszal, és nem torekszik a masok
felett gyakorolt hatasok tokéletesitésére.

Jellemz06 alkalmazastipusa a mantra.

Kovetelmény
e Kéotelezé Miivész Mentalitas vagy Oszton.

Beavatas: meditacio

Iskolak
e Slan

Szabaly
e Diszciplina és Mantra Kotelékkel is hasznalhaté (valaszthato).

Misztikus ut

Eszmény: "a tudatossag a l¢lek hatalma"

A Kyr Birodalomban dolgoztak ki els6ként azt a modszertant, amellyel a pszi barmilyen kiemelkedett elme szamara
elérhetévé valt — és ez olyan erds hatassal birt a vildgra, hogy a tudasanyagot a késébbi, masféle (godoni, pyarroni)
forrasokkal valo kiegészités utan is kyr-metddusnak hivtak.

A hetedkor végére mar ez a varazshasznalok alapvetd alkalmazasainak iskolaja. Jellemzden a kiils6 hatasokra fokuszal,
igy alkalmazasai segitségével az elme minden mas W alkalmazasnal hatékonyabban tamadhaté és védhetd.
Legnagyobb vivmanya, hogy az alkalmazok szamara pszi energiakkal segithet Mana-pontokhoz jutni.
Jellemzo alkalmazastipusa a diszciplina.

Kovetelmény
e  Magiahasznalat Jellemzd.

Beavatas: meditacid
Iskolak
o Kyr-metodus
e Godoni-ut

e  Krani-ut

Szabaly
e  Minden iskolanak van egyedi, masok szdmara elérhetetlen alkalmazasa.
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Szabad pszi

Eszmény: "a Iélek bels6 ereje korlatlan hatalom"

Minden tekintetben a Pszi hasznalat csticsa: amikor az alkalmazo mar nem konkrét formulakkal, hanem az akarataval, a
mozaikmagiahoz hasonlatosan, a helyzethez és a kornyezethez illeszkedve hozza 1étre a kivant hatast.

Leghiresebb beavatottjai kétségkiviil a dzsennek, akiknek faji adottsaguk is a pszi magas foku hasznalata. Mas jeles
képviseldi Pyarronban talalhatok, ahol mindig is nagy hangsulyt fektettek az ész felsdbbségére, igy szinte természetes
moddon alakult ki, hogy a magasmagia mellett a pszi tudomanyat is megprobaljak a lehetd legmagasabb szintre emelni.
Ezen iskolak legismertebb mesterei a siopdk.

Mind a mantra, mind a diszciplina alkalmazastipust ismeri.

Kovetelmény
e  Pszi szabad felhasznalas egyedi vonas (5 Kp).

Beavatas: meditacio

Iskolak
e dzsenn
e siopa

e  Pyarroni Szabad 1t

Szabaly
e  Mantra Kotelékkel is hasznalhato.
e Alkalmazoja képes lehet az Eleterd pontjait Pszi eréforrasként kezelni, 1 Ep=1 Pszi pont értékben.
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Pszi alkalmazasok

Felépités

Minden pszi alkalmazas a kdvetkezé mozaikokbol épiil fel:
* Alapmozaikok (Hatas szint, Hat6idd, Hatoteriilet, Hatotav)
+  Kotelék
+ Forma

Alapmozaikok

Lasd Alapkonyv, Misztikus hatasok fejezet.

Kotelék

Minden pszi alkalmazasa Belsd kép pszi-kotelékekkel jon létre — és ennek két tipusa ismert:
*  Diszciplina (meditativ elmélyiilésen alapul) — ez minden alkalmazas alapértelmezése.
* Mantra (szovegek vagy szimbdolumok szisztematikus ismétlésén alapul).
o Fenntartasa a diszciplinanal tobb figyelmet kovetel, ezért az alkalmazasa alatt az alkalmazoja — 2 KKT
modositot kap barmilyen mas tevékenységre.
o +1 Hat6id6 jarul a legalabb egy kor hosszisagli alkalmazasokhoz (vagy legfeljebb addig, amig a mantra
tart — amelyik kisebb) .

Szabaly

* A Belso kép pszi-kotelék a Kotelékek fejezetben megadottak szerint pusztan akarattal, néman és mozdulatlanul
hozza létre a koteléket.

» Kizar6lag Személyes Aurara és azon beliilre hathat (Személyes Aurat célz6 kotelék).

*  Nem hozhat 1étre a Személyes Auran tulmutatd, fizikailag érzékelhetd hatést.

*  Lehetéséget ad a pillanatnyi kapcsolatra és a folyamatos kapcsolattartasra is (ez utobbi esetében folyamatos
koncentraci6 sziikséges, valamint a cselekedet tipusatol fiiggéen F6 vagy Kiegészitd cselekedett).

* Az MKK rendszerében a diszciplinat tekintjiik alapértelmezett alkalmazasnak, ezért a pszi alkalmazasokra a
tovabbiakban ezt a megnevezést hasznaljuk.

Forma

Minden pszi alkalmazas egyedi misztikus forméval, a Személyes Aura formaval jon létre.
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Misztikus eroforras

A Pszi energia mennyiségét Pszi-pontokban (¥p) mérjiik.

Szabaly
+  Ertéke barmilyen eréforras esetén a Misztikus eréforras (Pszi) Jellemzd szintje * 6 pont.
» Egy Pszi-alkalmaz6 csakis a maximalis Pp-jainak (max.¥p) megfelelé szamt ¥ pontot hasznalhat fel.
* Az aktualis Wp-ok szama azt mutatja, hogy a Pszi-alkalmazé max. ¥ pontjaibol mennyit tud még felhasznalni.
* A Y pontok regeneralodasahoz az elme megfeleléen pihentetd allapota sziikséges, ennek idotartama legalabb
30 perc. ¥ pontok ezt kovetden nyerhetdk vissza a kiilonbozoé helyzetekben, az alabbi tablazat szerint.

Pszi pontok visszanyerése

Tevékenység Sziikséges ido
Visszanyeréshez sziikséges allapot elérése 30 perc
Meditacio 5 perc / 1 Pszi pont
Alvas, réviilés 10 perc / 1 Pszi pont
Pihenés (tétlenség) 30 perc/ 1 Pszi pont
Konnyti séta, 1éptetés lovon 1 6ra/ 1 Pszi pont
Utazas, ligetés lovon 2 6ra/ 1 Pszi pont
Vagta, er6ltetett menet, faraszto utazas Lehetetlen

Pszi utak alkalmazaslistai és azok koltségei

Misztikus er0 lista — alapvetd pszi tanok: 2 Kp = 1 alapvetd pszi lista
Misztikus er6 lista — fejlesztett pszi tanok: 2 Kp = 1 fejlesztett pszi lista
Misztikus eré lista — titkos pszi tanok: 2 Kp = 1 titkos pszi lista

Egyedi pszi alkalmazasok: 1 Kp =1 db egyedi alkalmazas

Természetes ut — alapvet6 tanok

Emlékfelidézés

Ebredés

Erzéktisztitas

Erzékélesités

Harci laz

Képességjavitas
Kotdédés/Elbocsatas szertartasa
Lélekjelenlét

Orjongés

Roham

Természetes ut — fejlesztett tanok

e Elszakadas
e Osszpontositas
e Ures elme

Természetes ut — titkos tanok

e Hatodik érzék
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Osi ut — alapvet6 tanok

Asztral szem
Emlékfelidézés
Erzéktisztitas
Erzékélesités
Figyelemfelkeltés
Harci laz
Jelentéktelenség
Képességjavitas
Ko6todés/Elbocsatas szertartasa
Mental szem
Roham

Statikus pszi pajzs

Osi ut - fejlesztett tanok

Auraérzékelés
Dinamikus pszi pajzs
Elszakadas
Erzékelhetetlenség
Harmadik szem
Magikus tekintet
Osszpontositas
Pszi ostrom
Telepatia

Transz
Tudatnyitas

Ures elme

Osi ut - titkos tanok

Auraolvasas
Aurarejtés
Bels6 id6
Hatodik érzék
Képességrontas

Pyarroni ut — alapveté6 tanok

Asztral szem
Auraérzékelés
Dinamikus pszi pajzs
Emlékfelidézés
Erzéktisztitas
Erzékélesités
Figyelemfelkeltés
Harci laz

Harmadik szem
Jelentéktelenség
Képességjavitas
Ko6tédés/Elbocsatas szertartasa
Mental szem

Roham
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Pyarroni ut — fejlesztett tanok

Elszakadas

Emlék felidézése
Ebresztés
Megfékezes
Osszpontositas

Pszi ostrom

Statikus pszi pajzs
Telepatia
Tompitas/Megzavaras

Pyarroni ut — titkos tanok

Aurarejtés
Auraolvasas
Abszolut latas
Hatodik érzék
Képességrontas
e Membran

e  Membran mason
e  Zavaras

Slan at — alapvet6 tanok

e Dinamikus pszi pajzs
e  Emlékfelidézés
Ebredés
Erzéktisztitas
Erzékélesités
Figyelemfelkeltés
Jelentéktelenség
Képességjavitas
Kialtas
Ko6tédés/Elbocsatas szertartasa
Roham

Tetszhalal

Slan at — fejlesztett tanok

Auraérzékelés

Chi harc
Elszakadas

Emlék felidézése
Erzékelhetetlenség
Kitérés
Osszpontositas
Statikus pszi pajzs
Telepétia

Testsuly valtoztatas
Transz
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Slan at - titkos tanok

Abszolut latas
Aranyharang
Aurarejtés

Bels6 1d6
Membran
Membran mason
Halalos ujj
Hatodik érzék
Képességrontas
Zavaras

Misztikus ut — alapvet6 tanok

Auraérzékelés
Asztral szem
Dinamikus pszi pajzs
Emlékfelidézés
Ebredés
Erzéktisztitas
Erzékélesités
Figyelemfelkeltés
Harmadik szem
Képességjavitas
Kotddés/Elbocsatas szertartasa
Mental szem

Pszi ostrom

Roham

Misztikus ut — fejlesztett tanok

Emlék felidézése
Ebresztés
Elszakadas

Erdsitett Pszi ostrom
Erzékelhetetlenség
Magikus tekintet
Megfékezés
Osszpontositas
Statikus pszi pajzs
Telepatia
Tompitas/Megzavaras
Transz

Misztikus ut — titkos tanok

Abszolut latas

Auraolvasas

Aurarejtés

Hatodik érzé¢k
Képességrontas

Membran

Membran mason

Statikus pszi pajzs — mason
Zavaras
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Egyedi diszciplinak

Elnytihetetlen Statikus pszi pajzs
Energiagytijtés

Godoni transz

Halaltanc

Hideg halal

Transceps halozat

Pszi alkalmazasok attekinto tablazata

A=alapvet6 tanok
F=fejlesztett tanok
T=titkos tanok
E=egyedi alkalmazas

Pszi diszciplina neve Természetes Osi Pyarroni Slan Misztikus
ut ut ut ut ut

AlF|ITJIA|F|T|A[F|T|A[F|T|A[F]|T

Abszolut latas (Denevérlatas) X X X

Aranyharang X

Asztral szem X X

Auraérzékelés X X X X

Auraolvasas X X X

Aurarejtés X X X X

Bels6 id6 X X

Chi harc X

Dinamikus pszi pajzs X X X X

Elszakadas X X X X X

Elnytihetetlen statikus pszi pajzs

Emlékfelidézés X X X X X
Emlék felidézése X X X X
Emlék felidézése X X X X

Energiagytijtés Meditacidés Formula

Energiagytijtés Kivonas

Energiagytijtés Kisajtolas

Erésitett pszi ostrom X

Ebredés X X X X X

Ebresztés X

Erzékelhetetlenség X X
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Pszi diszciplina neve

Természetes
uat

ut

Osi Pyarroni
uat

Misztikus
ut

F

F

F

T

Erzékélesités

Erzéktisztitas

Figyelemfelkeltés

Godorni transz

Halalos ujj

Halaltanc

Harci laz

Harmadik szem

Hatodik érzék

Hideg halal

Jelentéktelenség

Képességjavitas

Képességrontas

Kialtas

Kitérés

Ko6t6dés/Elbocsatas szertartasa

Lélekjelenlét

Magikus tekintet

Membran

Membran mason

Megfékezés

Mental szem

Osszpontositas

Orjongés

Pszi ostrom

Statikus pszi pajzs

Statikus pszi pajzs - mason

Roham

Telepatia

Testsuly valtoztatas

Tetszhalal

Tompitds/megzavaras
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Pszi diszciplina neve Természetes Osi Pyarroni Slan Misztikus E.
ut ut ut ut ut

A|lF|T|A|F|T|A|F|T|A|F|[T|A]|F|T E
Transceps halozat X
Transz X X
Ures elme X X
Zavarés X X

Pszi diszciplinak hasznalata

Szabaly

o A Misztikus alkalmazasok szabalyai fejezetben megfogalmazott iranyelvek itt is érvényesek.

e Ahol a Hatés szint mddositordl van szo, ott a Hatas szabalyokbol kiemelend6 az alabbi: minden Hatas szint
utan egy KKT modositot ad egy Jellemzével kapcsolatos probahoz.

e A diszciplina Iétrehozéasahoz aktiv akarat és az adott ttra jellemz06 Gsszpontositas sziikséges.

e Tobb Pszi-diszciplina egyideji alkalmazasa csak akkor lehetséges, ha az els6ként hasznalt fenntartasa nem
igényel tovabbi Pszi hasznalatot kizard dsszpontositast.

e Amennyiben a diszciplina egy masik 1ényre hat, alkalmazasahoz tisztan latni kell az alanyat (arcvonésok
felismerhet6ek legyenek). Ez a gyakorlatban szabad szemmel, segédeszk6z6k nélkiil, jo 1atasi viszonyok és
nappali megvildgitas mellett legfeljebb 100 ynevi labat jelent. Egyes diszciplindk ennél megengeddbbek
(példéul a Telepatianak van olyan lehetdsége, amikor elég ismerni a masik felet), ezek kivételként fel vannak
tiintetve az adott diszciplina leirdsaban.

Pszi diszciplinak leirasa

Név: a diszciplina neve.

[zardjeles szoveg, értékek]: amennyiben a diszciplina neve mellett talalhatd zardjeles megnevezés, az az eredeti
diszciplina egy valtozatat jelzi, amelyre a zardjelben szerepld értékek vonatkoznak. Ha valamely értéknek nincsen
zardjeles valtozata, abban az esetben minden valtozat ugyanazt a paramétert hasznalja.

Hatas szint: megmutatja, hogy mekkora hatas szinttel jon létre a diszciplina.

Hatétav: megmutatja, hogy mekkora hatotavval jon 1étre a diszciplina.

Hatéid6: megmutatja, hogy mekkora hatoidovel jon létre a diszciplina.

Hatéteriilet: megmutatja, hogy mekkora hatodteriileten jon I1étre a diszciplina.

Alkalmazasi idé: megmutatja, hogy a diszciplina 1étrehozasa hany f6 cselekedetet igényel, tovabba, hogy hany Pszi
pontba keriil.

Specialis jelleg: barmilyen egyedi jellegzetesség.

Keretek: Mi a hatasa? Hogyan miikodik? Mire j6? Mire nem?

Szabaly: a konkrét hatasok szabalyai
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Pszi diszciplinak

Abszolut latas (Denevérlatas

Hatas szint: 5 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 3 (10 ynevi lab)
Alkalmazasi id6 (Fo cselekedet) és pszi pont: 3
Specialis jelleg: a Hatoteriileten tal minden s6tétségbe burkolozik

Keretek: A diszciplina alkalmazodja képesség valik a normal latasatol fiiggetlen érzékelésre — a ,lelki szemeit”
hasznalja. Mivel alapvet6en térben 1évé a targyak érzékelésén alapul, nagy elénye, hogy teljes sotétben is mikodik. A
misztikus er6kkel végrehajtott alcazasok, elrejtések koziil csak azok milkodnek ellene, amelyek a fizikai test
akadalyképzd voltat is megvaltoztatjak (példaul légiessé teszik).

Szabaly
[ ]
[ ]

Az alkalmaz6 mindent a sziirke kiilonb6z6 arnyalataiban lathat.

A érzékelést a fizikai akadalyok ugyantgy gatoljak, mint a normal latas esetében.

Ez a fajta latas sikban 1évd, kiillon nem rendelkezd formak érzékelésére nem alkalmas (példaul irast nem lehet
elolvasni vele).

A sotétségbdl és a fényhatasbol eredd hatranyok megsziinnek.

Aranyharang

Hatas szint: 4 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatoido: 1 (1 kor) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg: védekezés

Keretek: Az alkalmaz6 képessé valik testét a pancélokkal egyenértékii védelmiivé alakitani.

Szabaly
L]

Els6 Hatas szinten , Hermetikusan Zart pancél képességet ad.
Az els6 Hatas szint utan minden Hatés szint +1 SFE-t biztosit.

Asztral szem

Hatas szint: 2  Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 2
Specialis jelleg: Magikus tamadas

Keretek: A diszciplina az asztralsikon valo érzékelésre, az asztraltestek fiirkészésére alkalmas.

Szabaly
[ ]

Minden siker egy relevans informaciot arul el a fiirkészés targyarol.
Az alkalmazas segitségével érzékelhetdvé valnak az asztraltest egyes rétegei (Erzet, Erzelem, Sziv — bévebben
lasd Tapasztalati magia, Asztralmagia fejezet).

Ha az aldozat elvéti Magikus védelem ellenprobajat, vildgossa valik az érzelmei forrasa és célja is.

Tovabba az is kiderithetd, ha valakihez Asztral-fonal vezet. Hogy kit6l kihez, az csak akkor derithet6 ki, ha az
alkalmazo6 mindkét felet kifiirkészte.

A Szem alkalmazdja vagy a Km-re bizza, hogy mesélje el, mi az, amit lat, vagy céliranyosan kérdezhet.
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Auraérzékelés

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 4
Specialis jelleg: magikus timadas

Keretek: Az alkalmazé érzékeli a Személyes Aurakat.

Szabaly
e Az alkalmazo legfeljebb Hatoteriilet sugari gdmbben képes lesz megallapitani, hogy hany Személyes Aura van
jelen. Ezek pontos helyzetével is tisztaban lesz.
e Amennyiben ralatdsa van a lényekre, tdrgyakra, abban az esetben meg tudja mondani, hogy rendelkeznek-e
Személyes Auraval — azaz benne vannak-e az érzékelt 1étszamban vagy sem.

Auraolvasads

Hatas szint: 1  Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg: Magikus tAmadas

Keretek: Alkalmazoja célzottan informacidkat tudhat meg a vizsgalt Aurarol.

Szabaly

e  Minden siker egy relevans informaciot ad.

e Az alkalmazé megallapithatja, hogy a vizsgalt Aura rendelkezik-e gyanus lenyomattal. Vagy barmilyen
misztikus beavatassal. Ennek tipusardl, részleteir6l nem lesz tudomasa, csak egy igen/nem informaciohoz jut
hozza.

e Megtudhatja a célszemély Mentalitasat\Osztonét is is.

Aurarejtés

Hatas szint: 4  Hatétav: 1 (sajat maga) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 2
Specialis jelleg:

Keretek: Az alkalmazo képessé valik alcazni a Személyes Aurajanak lenyomatat, igy jelenlétét a mentalis és asztralis
vilagban is.

Szabaly
e Az Aurarejtés segitségével latszatra megvaltoztathatd valamennyi misztikus erd, valamint az alapvetd
mentalitasbeli, vagy gondolati sémak lenyomata is.
e Auraolvasas, Asztral és Mental szem vagy hasonlo, mélységében vizsgalddo diszciplindk és varazslatok esetén
ellenproba dont.

| Belsé Id6

Hatas szint: 5 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatoidé: 1 (1 kor) Hatoteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg: 8 Befolyas pontba keriil F6 vagy Kiegészit6 cselekedetenként

Keretek: A Slan Pszi mentalis alkalmazasanak tokélyre vitele. Nem csak a gondolati folyamatokat gyorsitja fel, hanem
az informaciofeldolgozas sebességének novekedése mellett a reakcidkat is, igy az alkalmazénak minden szempontbol
tobb cselekedete lehet (akar harcolhat is) a Hat6id6 alatt, mig a kiilvilag szamara csupan ugyanannyi idé telik el.

Szabaly

o Valaszthat6 +1 F6 vagy Kiegészitd cselekedet.
e Hatoidd alatt az Iranyitas automatikusan a Bels6 Idével felgyorsitott alkalmazot illeti meg.
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Chi-harc

Hatas szint: 2 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg:

Keretek: A Chi-harc segitségével a Slan a bels6 energidit harc kézben a teste szolgalatiba allithatja. EttS] lesz a Slan
tobb minden egyéb pusztakezes verekedonél és fegyverhasznalonal — ez maga a harc mtivészete.

Szabaly

Az alkalmazo6 fegyvere — akar a puszta keze is — Mdgikusnak szamit.
Az alkalmazo6 a masodik és minden tovabbi Hatas szint utan +1 KKT mddositot kap a Fegyverhasznalatra.

Dinamikus pszi pajzs

Hatas szint: 2/2 Hatétav: 1 (sajat maga)/l (sajat maga) Hatoidé: 2 (10 perc)/2 (10 perc)
Hatéteriilet: 1 (sajat maga)/l (sajat maga)

Alkalmazasi id6é (Fo cselekedet) és pszi pont: 2

Specialis jelleg: Kombinalt alkalmazas

Keretek: A tudat els6dleges épitett védelme.

Szabaly

Az Epitett Védelmet minden 10 Wp- utin +1-el noveli, am a Hatas szintnél nagyobb épitett védelem
novekedést és az aktualis Wp-ok szamanal tobbet tarolni nem lehet.

A Dinamikus Pajzsokban tartott Wp-ok beleszamitanak a karakter aktualis Wp-jaiba, azaz a Dinamikus
Pajzsban mikod6 Wp-ok és a diszciplinakra felhasznalhaté pontok Gsszessége a karakter max. Wp-ja.
Felépitése utan — ellentétben a Statikus Pajzzsal — barmikor erdsithetd, azaz tovabbi Wp-ok adhatéak hozza. Ez
minden alkalommal egy Fo cselekedetig tartd, meditativ 6sszpontositast igényel.

Ugyanezen a médon ki is vonhatok beléle Wp-ok, amelyek igy szabadon felhasznalhatova valnak.

Dinamikus Pajzs mas elméje kdré nem épithetd.

Fenntartasdhoz éber allapot és folyamatos (bar gyenge) 0sszpontositas sziikséges.

Ha az elmét valamilyen sokk éri, vagy a tudatot megbénitjak, a Dinamikus Pajzs azonnal lebomlik és a benne
tarolt Wp-k elvesznek.

Mivel alvés kézben nem fenntarthatd, minden ébredés utan Ujra kell épiteni.

Elszakadas

Hatas szint: 4 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatéidd: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg: védekezés

Keretek: Az alkalmazoja szandékosan tavol tartja a tudatat a testét ér6 fizikai benyomasoktol. fajdalmaktol, ezaltal
latszolag barmilyen kint el tud viselni.

A diszciplina kivaloan alkalmazhat6é példaul a kinzas elviselésére vagy barmilyen hasonld hatas kdvetkezményeinek
elkeriilésére. Fontos, hogy a diszciplina csak a fijdalomérzetet teszi semmissé, ha az alkalmazo Ep-i elfogynak, akkor a
harci szabalyok szerint kovetkezik be az ajulas, majd a halal.

Szabaly
]

Alkalmazdja a Hatoideig semmilyen koriilmények kozott sem ajul el, és cselekvoképes marad.
A Hatoid6 lejartaval, ha az adott helyzet indokoltta teszi, azonnal elajul.
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|_Elnz(ihetetlen statikus pszi pajzs

Hatas szint: 2/2 Hatétav: 1 (sajat maga)/l (sajat maga) Hatoidd: 1 (egyszeri)/1 (egyszeri)
Hatéteriilet: 1 (sajat maga)/l (sajat maga)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 2

Specialis jelleg: Kombinalt alkalmazas

Keretek: Ez a Statikus Pajzs felépitésében gyokeresen kiilonbozik a Pyarroni modszer segitségével 1étrehozottol:
alapvetden a rés nélkiili tokéletességre, az egyenletesség abszolitumara torekszik.

Szabaly

Lasd Statikus ¥-pajzs.

Létrehozasa egy Hatas szintet igényel, minden tovabbi Hatas szint adja a KKT moddositokat.
Megkapja az Elnyiihetetlen egyedi vonast (lasd Alapkonyv, Pancélok képességei fejezet).

Ezt Statikus W-pajzsot senki sem képes lerombolni, csak maga az alkalmazo sziintetheti meg.
Efféle pajzsot az alkalmaz6 csak sajat elméje koré képes felhuzni.

| Emiékfelidézés [EmlIék felidézése]

Hatas szint: 3 Hatoétav: 1 (sajat maga)(3 (100 ynevi 1ab)) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatoteriilet: 1 (sajat maga)(2 (1 Iény))

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1 (4)

Specialis jelleg: (Magikus tamadas)

Keretek: A diszciplina helyszinek, szovegek, vagy események megjegyzésében, illetve régi — egyébként mar elfelejtett
— emlékek felidézésében nyt;jt segitséget.

Szabaly

e Ha a WY-alkalmazé valamit szeretne ugy az elméjébe vésni, hogy arra késébb minden részletében
visszaemlékezzen, akkor révid meditacidval beleégetheti ezt az elméjébe. Az emlék nagysagrendjének a
Hat6id6 szab hatart (azaz példaul szoveg esetén a szoveg nem lehet hosszabb annal, mint ami a Hat6id6 alatt
elolvashato).

e  Hat6id6 utan az emlék még harom éven at tokéletesen tisztan él benne, s minden kiilondsebb erdfeszités (vagy
diszciplina alkalmazasa) nélkiil felidézhetd.

e Ha a W-alkalmazé olyan emléket kivan felidézni, melyet nem a fenti mdédon tarol az elméjében, akkor a
diszciplina hasznalataval felidézett emlék a Hat6idé tartamadig tokéletesen éles lesz, am utana kifakul az
elmébdl.

Energiagyiijtés [Meditaciés Formula, Kivonds, Kisajtolds]

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi lab) Hatoido: 3 (1 6ra) Hatéteriilet: 3 (10 lény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg: -

Keretek: A varazslok tudomanyanak alapja. Segitségével a varazsld Osszegylijtheti a vilagegyetemet athatd magikus
energiat (Mana-pont), amelybdl a varazslatait 1étrehozza. Természetesen egyszerre maximum csak annyit, amennyit
képes befogadni.

Tobbféle formulaja ismert.

Szabaly
o A Meditacios Formula (1 ¥-pont max. Mana pont 1 ora alatt) alkalmazasdhoz a varazslonak meditacios
korben kell tartozkodnia és ott 1 6ra hosszan transzallapotban meditalnia (lasd Transz diszciplina).
o Ha a meditacio barmely okbdl félbeszakad, az Energiagyiijtés sikertelen.
o  Haaz 1 oras meditacio zavartalanul véget ér, azzal a varazslo sikerrel gyiijtotte ssze a magikus energiat.
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Kivonashoz (5 ¥p = Max mana pont 6 Fé Cselekedet alatt) a varazslok olyankor folyamodnak, ha kifogytak a

tarolt energiabol, és siirgésen utanpotlasra van sziikségiik.

o Hat F6 Cselekedetig tart, ¢s sem Transz, sem Meditacios Varazskor nem kell hozza.

A Kisajtolas (1 Wp = Max Mana pont 1 F6 Cselekedet alatt) Alkalmazasakor a varazslo nem a felesleget vonja

el a kérnyezetétdl, hanem kisajtol beléle minden energiat, amennyit csak tud.

o A folyamat eredményeként a varazslo Hatoteriiletén a novények elszaradnak és az élélények kinzo
fajdalmat éreznek. Minden lény annyi Ep-t veszit, amekkora a varazslo Misztikus Eré Forras (Mana)
Jellemzdje.

o Avarazslo sajat maga is elszenvedi ezt a veszteséget.

Ebredés [Ebresztés]

Hatas szint: 3 Hatétav: 1 (sajat maga)(2 (20 ynevi 1ab)) Hat6idé: 1 (azonnali)
Hatéteriilet: 1 (sajat maga)(2 (1 1ény))

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1 (2)

Specialis jelleg: Magikus tamadas

Keretek: A W-alkalmazo6 képes kondicionalni magat arra, hogy egy meghatarozott idében minden kiils6 befolyas nélkiil
felébredjen.

Szabaly

Az Onszuggesztionak vagy arra kell iranyulnia, hogy mennyi idé mulva szakadjon ki az alombol, vagy egy
kiils6 jelhez kell kapcsolodnia.

Mivel az érzékszervek alvas alatt is miikddnek — noha normalis esetben a gyenge ingereket a tudat figyelmen
kiviil hagyja —, a diszciplina alkalmazoja olyasféle jeleket is meghatarozhat meg ébredési pontnak, mint a
hajnali madarének, az Ejkozép teljes sotétje, lova ideges horkantasa, stb.

A diszciplina nem mukddik, ha a karakter elajult, vagy valamely mentalis tamadas hatasara kapcsolt ki tudata.

Erzékelhetetlenség ‘
Hatas szint: 4 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (Fé cselekedet) és pszi pont: 1

Specialis jelleg:

Keretek: A diszciplina alkalmazdja mozdulatlannd dermedve képes latszolag érzékelhetetlenné valni. Ebben az
allapotaban legtobbszor még a legélesebb érzékszervek (pl.: latas, hallas, szaglas, stb.) szamara is nehezebben fedezhet6

fel.

Szabaly

Az Erzékelhetetlenség folyaman semmilyen tevékenység (mozgas, harc, W-alkalmazas, vagy kommunikécio)
nem végezheto.

A Lopdzas/Rejt6zés Jellemzo probainak hataskdrében ad Hatés szintenként +1 KKT modositot.

Gyant felmeriilése esetén a megfigyelSk Eszlelés ellenprobara jogosultak.

| Erzékélesités [Tompitds és Megzavaras]

Hatas szint: 2 Hatétav: 1 (sajat maga) [3 (100 ynevi 1ab)] Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 1 (sajat maga) [2 (1 1ény)]

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1(3)

Specialis jelleg: (Magikus tdmadas)

Keretek: Alkalmazoja az ot alapveté érzékszerv (latas, hallds, szaglas, tapintas és izlelés) hatasfokat novelheti vagy
csokkentheti akarata szerint.

Szabaly

Az Erzékelés probahoz ad Hatas szintenként +1 KKT médositot
Tompitas és Megzavaras esetén Hatas szintenként -1-et.
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Erzéktisztitds

Hatas szint: 1 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatoidé: 1 (egyszeri) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg:

Keretek: Az alkalmazd megtisztithatja egyik érzékszervét, melyet korabban valamilyen nagyobb erejii inger
eltompitott. Példaul veréfényrdl a barlang sotétjébe 1épve, azonnal ,hozzaszoktatja” szemét a megvaltozott
fényviszonyokhoz. Fiilsért6 ricsajt kovetd csendben is kifinomultan hallgatézhat. Eliizheti az orrabdl a korabbi bliz
vagy illat szaglast akadalyozo utdhatésat.

Szabaly
e Hatas szintenként 1 negativ KKT tehet semmissé.

Figyelemfelkeltés

Hatas szint: 1 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 1 (azonnali) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg: magikus timadas

Keretek: A célpont tudomast szerez a diszciplina alkalmazdjarol.
Szabaly

e A jelzés ahhoz hasonlatos, mint mikor egy csendes teremben valaki csettint.
e Ajelzést csakis a célpont észleli, és a forrasat nem, csak az iranyat ismeri fel.

Godoni transz

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (sajat maga) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 ynevi lab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg:

Keretek: A diszciplina alkalmaz6ja manapontot gytjthet.
Jellemz6 esete, hogy a varazsld a Godoni Transz alkalmazasaval F6 Cselekedetenként 2-6 Mana pontot gyijt a
Manahalobol, majd ezt felhasznalja varazslatokra — utana pedig visszatér a Godoni Transzba.

Szabaly
e A diszciplina alkalmazdja az elmélyiilést kovetden Hatds szint szdmi manapontot tolthet vissza F6
cselekedetenként.

Halalos ujj

Hatas szint: 6/3 Hatotav: 1/1 (érintés) Hatoidé: 1 (1 kor) /3 (1 6ra)
Hatéteriilet: 2 (1 Iény) / 2 (1 mésik alkalmazas)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 4

Specialis jelleg: Magikus tamadas, kombinalt alkalmazas

Keretek: A diszciplinaval fizikai sebzés okozhato, alkalmazoja kozvetlentiil a Személyes Aurat tamadja.

Szabaly
e Harci szituacidban sikeres tamadast igényel fegyverteleniil: az alkalmazénak a mutatoujjaval meg kell érinteni
aldozatat.
e A Sebzés nagysaga a Magikus tamadas sikerességének ¢€s az ellenprobanak a kiilonbsége.
e Az okozott sériilés az alkalmazo akarata szerinti — de Hat6idon beliil es6 — id6pontban keletkezik.
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Halaltanc

Hatas szint: 3 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi idé (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg:

Keretek: A harci 14z allapotanak magasiskolaja, amikor az alkalmazé a téle telheté legnagyobb aldozatot, az életerejét
is a harc szolgalataba allitja.
Tobb 6si kultura is kifejlesztette, de a vilag leginkabb az elf harcosok végsé utjaként ismeri.

Szabaly
e Az alkalmazé képes az életerejébol kiilon harci energiakat nyerni. Alapesetben minden feldldozott 1 Ep + 1
Fegyverhasznalat JT modositot ad.
e Legfeljebb Hatas szint mérték JT modositod nyerhetd vele
e Az alkalmazonak probat kell tennie sajat talélési dsztone ellen:
o APszi Jellemzdje és a Személyes Auraja kozott ellenprobat kell tennie.
o Ha a Pszi Jellemz6 gy6z, akkor az alkalmazas olyan harci transzként jon 1étre, amely koronként egyre
jobban beszippantja az alkalmazot, és cserébe egyre nagyobb hatast ad.
o Ilyenkor minden korben kételezéen tovabbi +1 Ep-t aldoz fel a hasznalé a Hat6id6 végéig vagy amig meg
nem hal. llyenkor:
« Az julés kiiszobe 0 Ep.
= Valaszthat egyet az alabbi eldnyds harci képességek koziil:
o Nagy csapas
¢ Nagyobb sebzés
o Atiité eré
e A prdba korében ¢és azt kovetden két kdrben (6sszesen harom korben) a Halaltanc mikodik.
o Ha az alkalmazé ki szeretne 1épni beldle, tjabb probat kell tennie, melynek sikere esetén megszlinik a
Halaltanc
o Sikertelen proba esetén a Halaltanc folytatodik.

Harci laz

Hatas szint: 2 Hatoétav: 1 (sajat maga) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (Fé cselekedet) és pszi pont: 1

Specialis jelleg:

Keretek: Csak a harcra és a lehetséges ellenfelekre dsszpontosito tudatallapot, melyben az alkalmazé jellemz6en barmit
megtesz a gyézelem érdekében.

Szabaly
e Alkalmazdja Hatas szintenként +1 KKT modositot adhat a Koézelharci Fegyverhasznalathoz.
e A Hat6idd lejartaval a hasznalon Erétlenség lesz urrd, mely Hatas szintnyi negativ KKT moédositot ad a
Kozelharc probakra, amig ki nem piheni magat.

Harmadik szem

Hatas szint: 2/2 Hatotav: 2/2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 2/2 (10 perc)
Hatoteriilet: 3/3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 6

Specialis jelleg: Kombinalt alkalmazas

Keretek: Aki felnyitja a Harmadik szemét, egyszerre érzékelhet az asztral és mentalsikon is.
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Szabaly

Hatasaban technikailag ez annyit tesz, mintha az alkalmazo egyszerre az Asztral és Mentalszem diszciplinat is
alkalmazta volna.

Az hogy miként ismeri fel és értelmezi a latott jeleket, a meglévé misztikus Jellemz6jétdl fiigg (ez a Jellemzd
lehet Pszi, Vallas, Magiahasznalat vagy Magikus tudomanyok is).

Hatodik érzék

Hatas szint: 3 Hatotav: 1 (sajat maga) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 3 (10 Iény)
Alkalmazasi id6 (Fo cselekedet) és pszi pont: 2

Specialis jelleg:

Keretek: Alkalmazoja felerdsiti a megérzéseit.

Szabaly

Ezek nem birnak tényszerli pontossaggal, csupan egy hamarosan bekdvetkezé eseményre figyelmeztetik a
karaktert. Lehetnek jo, vagy rossz eljelliek is.

A Karakter az Erzékelés Jellemzohez kap Hatas szintenként +1 KKT modositot.

A Hat6id6 alatt nem lehet meglepetésszerti timadast intézni ellene.

Hideq halal

Hatas szint: 3  Hatétav: 1 (sajat maga) Hatoidé: 3 (1 6ra) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg:

Keretek: Mas néven "mortaryoss", vagy "irnyitott dith". A harci 14z allapotanak legkiilonlegesebb alkalmazasa, amely
Kyria Hatalmasai révén egykor a kyr Pusztitok kivaltsaga volt. Alkalmazdja kaput nyit a lelkében a Tulvilagra, egy
hivoszoval valaszt egyet a Halal Huszonegy Tartomanya koziil, és magaba fogadja annak hatasat. Ha le tudja gylirni a
Halal vonzasat, a felszabadult asztralis energiakkal kiilonleges képességekre tehetett szert. Ha nem, becsiilettel tdvozott
az ¢l6k sorabol.

Szabaly

A Halalt Huszonyegy Tartomanyaban csak a paratlan szamuakat tartottdk nyilvan, ezért csakis ezekhez
vélaszthatok alkalmazasok.

Az 1-21 kdzott valasztott (paratlan) szam jelenti azt a sikerességet, amelyet az alkalmazonak el kellett tennie a
Halal hivésa ellen.

o Aprébat a Személyes Aura Jellemzdvel kell tenni.

o A prdéba nem lehet sorozatos proba

Sikeres proba esetén az alkalmazé a valasztott tartomany szamu elényt kaphatott a Hatoideig, egy valasztott
JellemzOhoz vagy Szarmaztatott értékhez kapcsolodéan. Minden eldny utan egyet valaszthat az alabbiak kozil:
o Azalkalmaz6 Magikusnak szamitott, igy a fegyvertelen harc esetében is birt a Magikus harci képességgel.
o +1 Irdnyitas

o +1 Mozgas

o +1 Tirdéképesség KKT modositd

Sikertelen proba esetén kettével csdkken a Mentalitas vagy Oszton Jellemzoje (amelyikkel rendelkezik).
Emellett, mivel asztralis energia felszabaditasarol volt szd, a folyamat elkeriilhetetlen velejardjaként a Pusztitd
megszabadult mindenféle érzelemtdl is: a pozitiv és negativ hatdsoktdl egyarant.

° Az Asztralmagia szabalyai szerint 0 lesz minden érzelmi allapota.
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Jelentéktelenség

Hatas szint: 3 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg:

Keretek: A diszciplina hasznalatakor az alkalmaz6 nem tiinik fel a legéberebb 6rnek, a legfigyelmesebb szemlél6dének
sem. A rairanyitott tekintet lesiklik rola, jelentéktelen, figyelmet nem érdemld senkinek hat.

Szabaly
e Az Alcazas/Alruha Jellemzd probainak hataskorében ad Hatas szintenként +1 KKT modositot.
e A tudatos érzékelések felfedezhetik (példaul az Auraérzékelés, Lathatatlansig Erzékelés, Hatodik Erzék) és
leleplezédik akkor is, ha a figyelmes szemlélé sikeres Eszlelés probat dob.
e Ha az alkalmazo mar elhagyta a helyszint, ahol a diszciplina segitségével sikeriilt észrevétlennek maradnia,
akkor hiaba jart le a Jelentéktelenség idétartama, nem ébred gyant senkiben.

Képességjavitdas [Képességrontads]

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (sajat maga) (3 (100 ynevi lab)) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatoteriilet: 1 (sajat maga) (2 (1 1ény))

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1(3)

Specialis jelleg: Magikus tamadas

Keretek: A ¥ erék segitségével latszolag lehetetlen feladatok is végrehajthatova valhatnak. A valtoztatas id6leges, a
diszciplina hatasanak elmultaval visszatérnek az eredeti képességek.

Szabaly
e  Hatés szintenként egy Kp értékben fizikai jellegli Egyedi Vonast valaszthat az alkalmazo, mellyel akar a fizikai
jellegii Hatranyos Egyedi vonasait is javithatja.
o Képességrontas esetén az ellenfél hatranyos fizikai jellegli Egyedi Vonast kaphat.
e Az alkalmazassal senkit nem lehet megdlni.
o Egyszerre tobb Egyedi vonas nem valtoztathato.

Kialtas

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (sajat maga) Hatéidé: 1 (azonnali) Hatoteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1

Specialis jelleg:

Keretek: A diszciplina segitségével az alkalmazd fokozhatja tamadasanak erejét. A tdmadds romboloereje
megnovekszik — a gyomorbdl kiszakadoé kialtas ereje segiti.

Szabaly
e Az alkalmaz6 a soron kovetkezoé tamadasra megkapja a Nagy Csapas és az Atiitd erd Fegyver képességeket
barmilyen kozelharci fegyver hasznalata soran.
e Ha a tamadas sikertelen, akkor Kialtas energigja elveszik.
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Kitérés

Hatas szint: 3 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg: védekezés

Keretek: Alkalmazoja kiilonleges bels6 ritmusba mertil, amely vezérli a 1épéseit, és segithet kitérni a 16vedékek és a
hajitofegyverek el6l.

Szabaly
e Lovedékek és hajitofegyverek tamadasa ellen, a Hat6idd tartamaig, az alkalmazd a védekezés sordn Hatas
szintenként +1 KKT médositot kap a HE-re.
o Kizarblag ez a diszciplina jogositja fel hasznaldjat, hogy a l6fegyveres tamadas ellen védekezés probat tegyen.
e Azonban ezen id6 alatt nem tamadhat és nem végezhet mas, koncentraciot igényld tevékenységet.

Koétoédés [Elbocsatas] szertartdsa

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 2
Specialis jelleg:

Keretek: A szimpatikus viszony felépiilésének elésegitésére (Kot6dés) és megsziinésének felgyorsitasara (Elbocsatas)
szolgalo diszciplina.

Szabaly
e Minden nap alkalmazni kell, egészen addig, amig a szimpatikus viszonyban a valtozas be nem kovetkezik.
e Ha egyetlen nap is kimarad, a szertartast elolrél kell kezdeni.
e A szimpatikus viszony felépiilési €s megszlinési sebességének valtozasarol a Misztikus hatasok, Szimpatikus
kotelékek fejezet rendelkezik.

Lélekjelenlét

Hatas szint: 2 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatéido: 1 (1 kor) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (Fé cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg: védekezés

Keretek: Alkalmazdja erét vesz magan, hogy barmilyen érzelmi hatast vagy gondolatot semlegesitsen és
megszilarduljon a lelki egyensulya.

Szabaly
e Hatas szintenként +1 KKT moédositot ad a Személyes Aurahoz.

Madgikus tekintet

Hatas szint: 4 Hatotav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 4
Specialis jelleg: Magikus tamadas

Keretek: A diszciplina az Energiagyiijtés mellett a Misztikus 1t masik cstcspontjat jelenti. Alapja az a tan, miszerint az
anyagi porhiivelyben a szem a 1¢élek tiikre.
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Szabaly

e Barki, aki a diszciplina alkalmazojanak szemébe néz, Magikus védelem ellenprobat kdteles dobni, amit ha
elvét, tobbé nem képes tekintetét elszakitani az alkalmazotol.

e Az alkalmazo az ellen, aki Magikus Tekintetének rabja, magasabb hatasfokon képes Asztral- és Mentalmagiat
alkalmazni.

e Ez els6 korben +1 KKT modositét, majd koronként tovabbi +1 KKT modositét jelent, egészen a Hatas
Szintnek megfeleld (alapesetben: +4) KKT modositdig, az alany minden Magikus tdmadas probajara.

e A diszciplina célpontja nincs tudataban az artd szandéknak, a Hat6id6 alatt a Magikus Tekintet megbiivoli az
érzékeléseét.

Membran [Membran mason]

Hatas szint: 3 Hatétav: 1 (sajat maga) (2 (20 ynevi 1ab)) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatoteriilet: 1 (sajat maga) (2 (1 1ény))

Alkalmazasi id6 (Fé6 cselekedet) és pszi pont: 1(3)

Specialis jelleg:

Keretek: A Membrant alapesetben a sajat elméje koré épiti az alkalmazd, de hasznalhatja masra is — ebben az esetben a
kozelében (Hatotavon beliil) kell lennie, hogy az érzékelés miikodjon.

Szabaly
e A Membran figyelmeztet az adott elmére irdnyuld passziv, és aktiv pszi-, asztral-, és mental (egyszdval az
elmét célba vevo misztikus) hatasokra.
e A Membran magatol csak a hatoidd lejartaval, vagy a felhasznald ontudatlanna valasakor veszik el. Lebontani
a dinamikus pajzshoz hasonléan Pszi Ostrommal lehet, melynek elsd csapasatdl megsziinik miikddni.

Mental szem

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidd: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 2
Specialis jelleg: Magikus tamadas

Keretek: A diszciplina a mentalsikon valo érzékelésre, a mentaltestek fiirkészésére alkalmas.

Szabaly
e  Minden siker egy relevans informaciot arul el a fiirkészés targyarol.
e Az alkalmazas segitségével érzékelhetévé valnak a mentaltest egyes rétegei (Gondolat, Emlék, Tudat —
bévebben lasd Tapasztalati magia, Mentalmagia fejezet).

e Ha az aldozat elvéti Magikus védelem ellenprobajat, vilagossa valik a gondolatai forrasa és célja is.

e A Szem alkalmazdja vagy a Km-re bizza, hogy mesélje el, mi az, amit lat, vagy céliranyosan kérdezhet.

e Tovabba az is kiderithetd, ha valakihez Mental-fonal vezet. Hogy kitdl kihez, az csak akkor derithetd ki, ha az
alkalmaz6 mindkét felet kiftirkészte.

Osszpontositds

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (sajat maga) Hato6idé: 1 (1 kor) Hatoteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg:

Keretek: A diszciplina a megfeszitett koncentracio, és a mentalis felkésziilés lehet6ségeit hasznalja ki.
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Szabaly
e Hatas szintenként +1 KKT modositot ad egy, kozvetleniil a diszciplina alkalmazasa eldtt meghatarozott
Jellemz6 probajara.

Orjéngés

Hatas szint: 2 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1

Specialis jelleg:

Keretek: Sok tekintetben hasonlatos a Harci 1azhoz, azonban elsésorban a tamadasra, pusztitasra dsszpontosit.

Szabaly
e Alkalmazdja megkapja a Nagy Csapas fegyver képességet, amennyiben kozelharci fegyvert forgat, tovabba az
els6 Hatas szint utdn minden tovabbi Hatas szintért +1 KKT modositot adhat a Fegyverhasznalathoz.
e Hatranya, hogy alkalmazdjanak minden hatodik korben Személyes Aura probat kell tennie, melyet ha elront,
akkor kontrollalatlanul mindenkit megprébal lemészarolni, aki csak a latoterében van. Ha probat egyszer
elrontotta, utana mar nincs lehetdsége ujradobni: addig 6rjong, amig a Hat6idd le nem jar.

P

Pszi ostrom [Erdsitett Pszi ostrom]

Hatas szint: 4 [5] Hatotav: 3 (100 ynevi 1ab) [3 (100 ynevi lab)] Hatéid6: 1 (azonnali) [1 (azonnali)]
Hatéteriilet: 2 (1 Iény) [2 (1 Iény)]

Alkalmazasi id6 (Fé cselekedet) és pszi pont: 6 [6]

Specialis jelleg: Magikus tAmadas

Keretek: A tudat védelmére felépitett ¥-pajzsok megsemmisitésére szolgald diszciplina.

Szabaly

e  Pszi tdmadas és Magikus védelem probat kell dobni. Ha a tdmadas nyer, a statikus pajzs megsemmisiilt — az
Epitett Védelem pedig csokken

e A Statikus Pajzsok nem bonthatéak Wp-onként — egyszerre kell lerombolni

e A Dinamikus Pajzsok viszont akar Pszi pontonként is bonthatok:
o Ilyenkor a pszi tamadas sikerességével csokken az épitett védelem Dinamikus Pajzs része.
o A dinamikus pajzsban tarolt, de lebontott védelemre aldozott ¥ pontok elvesznek.

e Az Erdsitett pszi ostrom mindenben azonos a P-ostrom alkalmazassal, &m emellett még rendelkezik az Atiitd
erd harci képességgel. Ezen tdmadasi képesség miatt az épitett Magikus védelem kettével alacsonyabbnak
szamit.

| Roham [Megfékezés]

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (sajat maga)(2 (20 ynevi lab)) Hatoidd: 1 (azonnali)
Hatoteriilet: 1 (sajat maga)(2 (1 Iény))

Alkalmazasi idé (F6 cselekedet) és pszi pont: 1(1)

Specialis jelleg: (Magikus tamadas)

Keretek: A diszciplina alkalmazo6ja egyetlen csapéasra 6sszpontositja teste és elméje minden tartalékat.

Szabaly
e A diszciplina felemészti az alkalmaz6 Osszes aktudlis ¥Pp-jat, a tdmado kénytelen felhasznalni minden Wp-ot,
amivel rendelkezik.
Alkalmazoja alapesetben +2 HE-t kap.
Tovabba minden 6 Wp +1 HE-t jelent.
Az igy nyert HE-k értéke igy sem lehet nagyobb, mint a Hatés szint.
A harc Iranyitasa automatikusan a Roham alkalmazojat illeti (a Roham korében iddlegesen atveszi)
Alkalmazoja a Rohamot kéveté korben -3 HE-t kap.
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Megfékezés esetén a diszciplina végrehajtoja ezzel a modszerrel megakasztja, megzavarja tamadojat:
e lgy az elvesziti a harc Iranyitasat (idélegesen).
e A pszi pontokbol nyert érték (6 Pp -1 HE) levonodik a teljes HE-bo1.

Statikus pszi pajzs [Statikus pszi pajzs mason]

Hatas szint: 2/2 Hatétav: 1 (érintés)/1 (érintés) (3 (100 ynevi 1ab)/3 (100 ynevi lab))
Hatéidé: 1 (azonnali)/1 (azonnali) Hatoéteriilet: 1 (sajat maga)/1 (sajat maga) (2 (1 lény)/2 (1 lény))
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 2(10)

Specialis jelleg: Kombinalt alkalmazas

Keretek: A magikus védelem alapja.

Szabaly

e Mindaddig 6vja a tudatot, amig azt az alkalmaz6 meg nem sziinteti, vagy valaki le nem rombolja.

o A Statikus Pajzs felépiilése utan tobbé nem befolyasolhato: sem elvonni, sem hozzaadni nem lehetséges.

e Védo hatasat akkor is kifejti, ha a W-alkalmazo alszik, eszméletlen, vagy barmely egyéb okbdl dntudatlan,
hiszen az elmétol fiiggetleniil miikodik.

e Lebontani is csak ujabb meditacioval vagy W-ostrommal lehet.

e Hatas szintenként +1 KKT moédositot ad az Epitett Védelemre

e A Statikus Pajzshoz felhasznalt ¥p-ok a késdbbiekben nem szamitanak bele az maximalis ¥p-ok szamaba.

e  Statikus W-pajzs barki elméje koré (nemcsak ember, de 1élekkel rendelkez6 allat) épithetd, am a mas elme koré
épitett pajzs, akarki épitette is (Slan vagy varazstudo), mar barki altal alkalmazott ¥-ostrommal lerombolhato.
Ezen alkalmazas értékei zarojelben talalhatok.

Telepatia

Hatas szint: 3 Hatétav: 3 (100 ynevi lab) Hatoido: 1 (1 kor) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi idé (Fo cselekedet) és pszi pont: 2
Specialis jelleg:

Keretek: Segitségével gondolati uton lehet benyomasokat tovabbitani, a hatas szintt6l fliggdé mértékben.

Szabaly
e Benyomasokat, érzeteket kiildeni (3-as hatas szint).
o  Konkrét lizenetet kiildeni (4-es hatas szint).
o AW-alkalmazé altal felidézett képeket is kozolni (5-6s hatés szint).
o A Telepatia alkalmazasahoz a Gondolatatvitel kezdeményezdjének ismernie (legalabb egy heti folyamatos

kapcsolat: példaul taborozas, utazas stb.) kell a gondolatokat fogado személyt. Ebben az esetben a ralatas nem
szamit —, de ekkor is Hatotavon beliil kell lennie.

e Amennyiben a Telepatiaban résztvevok latjak egymast, a szoros ismertség nem kovetelmény.

e A Telepatia csak beleegyez6 alanyra alkalmazhato, ellenkezd esetben zavard hatas nélkiil automatikusan nem
sikeriil.

o A Telepatia mindig csak annak a W-alkalmazoénak keriil Wp-ba, aki a gondolati kdzlést kezdeményezte.

Testsuly valtoztatas

Hatas szint: 3 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg:

Keretek: Az alkalmazé a testsulya csokkentésével jobb atlétikai képességekre tehet szert.

Szabaly
e Adiszciplina alkalmazasa Hatas szintenként +1 KKT modositot ad az Atlétika Jellemzojére
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Tetszhalal

Hatas szint: 5 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatoido: 3 (1 6ra) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 2
Specialis jelleg:

Keretek: Az alkalmazas segitségével lehetdség nyilik a test élettani folyamatainak lelassitasara.

Szabaly

e llyenkor az alkalmazé csokkentett életjelet ad, nincs sziiksége taplalékra vagy folyadékra a Hat6idd alatt.
Mozdulatlanna valik — olyan ez, akar a halal dermedtsége

e A tudati folyamatok megsziinnek, igy lebomlik a Dinamikus Pszi-pajzs, csupan a Statikus marad meg.

e Az Asztral- és a Mentaltest nem alszik, igy az alkalmazo tovabbra sem lehet alanya a Természeti Anyag

e Az alkalmazonak eldre el kell dontenie a Tetszhalal idétartamat, mert nincs ra mdd, hogy az idétartam lejarta
elott félbeszakitsdk a diszciplinat.

e A lelassult életfolyamatok miatt a szervezetbe keriilt mérgek aktivalasi ideje haromszorosara lassul, és a
sebzésiik is harmadolédik.

Transceps halézat

Hatas szint: 4 Hatétav: 5 (1 ynevi mérfold) Hatéido: 3 (1 6ra) Hatoteriilet: 5 (500 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 30
Specialis jelleg:

Keretek: A krani transceps halozat kiilonlegesen Osszetett alkalmazas: egyszerre csoportos kapcsolattartas, érzékelés és
telepatia.

Szabaly

e Egy iranyitd (merididn) segitségével minden résztvevd mindenkivel megoszthatja az érzékeléseit, barki
barkinek a szeméve lathat, hallhat, barki barkinek kiildhet emlékképet, {izenetet.

e A Hatoteriilet a felépiild kapcsolatok szamat hatarozza meg, az n résztvevd Osszesen n*(n-1)/2 kapcsolat
létrehozasat igényli. Ennek megfelelden egy 500 kapcsolatbol allo (alapértelmezetten az 5-6s Hatoteriilet
ennyit jeldl ki) halozat tobb mint 30 1ény kommunikaciojat biztosithatja.

e A Hatoéteriilet mas alkalmazasaval a Transceps Telepatikus kapcsolatot épithet ki a Hatoteriilet szamu
(alapértelmezetten 500 1ény) lénnyel, azonban ezek nem fognak tudni valaszolni, ha pedig mégis, akkor a sajat
pszi pontjaikat kell raaldozni és a Telepatia diszciplinat hasznalni.

Transz

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (sajat maga) Hatoidé: 3 (1 ora) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 1

Specialis jelleg:

Keretek: A diszciplina segitségével az alkalmaz6 transzallapotba keriilhet.

Szabaly
e Atransz eléréshez tiz perc dsszpontositas sziikséges.
e Ez id6 alatt az alkalmazé nem végezhet semmilyen fizikai vagy szellemi tevékenységet, mozdulatlanul,
tétleniil kell allnia, iilnie, vagy fekiidnie.
e Az alkalmazo6 barmikor visszatérhet normalis tudatallapotba; mas azonban csak nehezen képes kizokkenteni.
e A transzban levé emberhez hidba beszélnek, razzak, ontik nyakon vizzel, a transz csak Ep vesztést okozo
,,zavaras" hatasara szakad félbe.
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Ures elme

Hatas szint: 2 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (Fé cselekedet) és pszi pont: 1
Specialis jelleg: védekezés

Keretek: Az 6nnon csendiinkben valdé megmeritkezés, az egy dologra fokuszalt elme ereje. A teljesen iires elme
nehezen elérhetd, ezzel novelve az alkalmazd esélyét a magikus tamadésok elleni védelemre.

Szabaly
e Hasznaldja Hatas szintenként +1 Epitett Védelem KKT modositot kap a Mentalis és Asztralis magikus hatasok
ellen.

Zavaras

Hatas szint: 4 Hatétav: 3 (100 ynevi 1ab) Hatéidé: 1 (azonnali)  Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és pszi pont: 3
Specialis jelleg: Magikus tAmadas

Keretek: Olyan tudati csapas, mely képes kibillenteni az ellenfelet a koncentraciojabol, megzavarja meditaciojat,
megtori a Transzallapotot.

Szabaly
e Barmilyen misztikus alkalmazas azonnal megszakad, ha alkalmazdja ellen sikeres Zavarast hajtottak végre.
o Asikeres magikus timadas (ellenproba utan) jelenti azt, hogy a Zavaras sikerrel jart.
e A Zavaras nem bontja le a megzavart Iény pajzsait, csupan keresztiilférkézik rajtuk, hatdsat még abban a
korben kifejti, és megszlinik.
e Az éldozat a korben nem képes semmi olyasmit cselekedni, amely Osszpontositast igényel, példaul Pszit
hasznalni vagy varazsolni.
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