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A fajokrol

Fajok esetében a kdvetkezd iranyelvek érvényesek:

Az MKK rendszere nem korlatozza, hogy a JK milyen fajii Karakterrel kivan jatszani — a Narrativ megegyezés
szellemében a KM engedélyével bdrmilyen fajii karakter indithato.

A rendszer azt tamogatja, hogy a Jatékosok karakteralkotasi lehet6ségei a valasztott fajtol fiiggetleniil, egységesen
egyenlok legyenek.

Ennek kereteit az alapkonyvben ismertetett Egyedi vonasok rendszere biztositja. Az MKK rendszerében minden
faji kiilonlegesség ezen beliil képezhetd le — és ugyanezzel érhetd el az is, hogy az egyes faj egyedei akar jelentds
meértékben kiilonbozdek is lehessenek.

Ennek tovabbi fontos vetiilete, hogy a faj valasztas lehetdsége arnyalddik a "vériiség" megkozelitéssel, mar
amelyik faj esetében ez a lehetdség adott. Ezzel leképezhet6ve valnak az irodalomban mar régdta 1étezd kivételek,
kiilonlegességek.

A "vérliség" értelmezésében a tisztavériiséget legalabb hat valasztott faji képesség jelenti (amely esetben a
hatranyok kotelez6en valasztandok, és a hatot az elényds és hatranyos képességeket 6sszeadva szamoljuk).

A "vériiség" értelmezésében hatnal kevesebb faji képesség az eredeti fajtol valo elszakadast vagy kevertvériiséget
jelent.

Az egyes fajok képvisel6i sokféleképpen el6fordulhatnak Yneven, de harom csoportba mindegyik besorolhato:

Az Gshaza csoport vagy a tényleges faji 6shaza képviseldit, vagy az Ynev jelenében annak tekintett, legerésebb
kultarahordozo6 kdzosséget jelenti. Jellemzden az adott faj legerdsebb, tisztavérii hatalmassagai iranyitjak oket.

A kulturkor csoport jellemzden az dshazabdl tavozott, kiszakadt kdzosséget jelent, amely részleteiben még 6rzi a
faji orokséget és hagyomanyokat, de jellemzGen 0 utat is kovet. Az Gshaza csoporttal szemben jellegzetes az
eszmei szembenallas is, a masképp gondolkodas torténelmi tavlata. Altaldban 1élekszamban jelentés csoportrol van
sz6, amely sokszor allamalkotd k6zdsség is egyben.

A diaszpora csoportok jellemzden a legkisebb 1étszamt, és a faji 6rokségtol legmesszebb tavolodott kozosségek.
Naluk sokszor mar csak biologiai kapocs 1étezik az adott fajhoz, kulturalis és lelki értelemben esetenként abszolit
mértékben masféle iranyokat vettek.

A Fajok konyvének fontos célja, hogy komplex kidolgozas helyett példakat mutasson fel. Csak a legjellegzetesebb faji
kiilonbozéségek keriiltek meghatarozasra, az ¢shaza csoporthoz kapcsoléddan — amelyeken tul még sokféle egyediség és
arnyalat létezhet.

Ezek természetesen szintiigy nagyon fontosak, de nem a nyilt teszthez szorosan kapcsolddd kidolgozasok lesznek.

A kulturkor és diaszpora jellegzetességeinek, lehetoségeinek bemutatasara kiilon kampanyt terveziink.

Az alapkonyvben a példaként megadott fajok a kovetkezok:

Szabaly

elfek
orkok
torpék (vanirok)

A faji Egyedi vonasok (faji képességek) a karakteralkotasnal megadott legfeljebb hat darab eldny és hatrany
valaszthato szabalyon feliil felvehetoek.




Elfek

Elfvérunek nevezziik azokat, akiknek a felmendi kozott elfek vannak.

Kizarolag elf felmendk esetén tisztavért elfekrdl beszéliink, barmilyen keveredés esetén elfvériiekrdl.
Az elfek mitikus dshazéja egy masik sik, ynevi dshazaja Elfendel.

Kultarkorok: Sirenar, Kran, északi kiszakadt kozosségek (Haonwell, Eren), Yllinor

Diaszporak: Erion

Szabaly
e Elfek keveredése kizardlag emberekkel lehetséges.
e Keveredés esetén a felmendk aranyatol fiiggd mértékben elkeriilhetetleniil kiiitk6znek az elf vonasok.
e Elfvériiek esetében a Jatékos karakteralkotaskor az alabbiak koziil valaszthat a megfelelé Kp érték ellenében.

Elfvériiek: elonyos faji képességek

Eles érzékek [1 Kp]
Az elfvériiek érzékei jobbak az emberi atlagosnal.

e  Minden olyan Eberség/észlelés probara, melyben a latas, hallas szerepet jatszik +1 KKT médositot kapnak.

Gyors reakciok [1 Kp]
Az elfvériiek gyorsabban reagalnak a helyzetekre, mint masok.

e Az Eberség/észlelés Jellemzbre +1 KKT modositot kapnak, amennyiben az adott helyzetben a gyors reakcid
szerepet jatszhat, beleértve a passziv Eberség/észlelést is.

Hélatas [3 Kp vagy 1 Bp]
Az elfvériiek természetes latasuk mellett rendelkeznek Hélatassal is, a misztikus alkalmazasnal megadott modon.

Karizmatikus [1 Kp]
Az elfvériieknek karizmaja Ynev szerte hires.

® A Befolyasolas probaikra +1 KKT modositét kapnak, amennyiben az adott helyzetben személyes vonzerejiik
szerepet jatszhat.

Mesterlovész [1 Kp]
Az elfvériiek kiemelkedden jol bannak az {jakkal.

e Ha a Fegyverhasznélat soran {jat hasznalnak, akkor +1 HE-t kapnak.

Remek futé [1 Kp]
Az elfvériiek remek futdk.

®  Akar rovid, akar hossza tavh futasrdl van szd, az Atlétika Jellemz6jitkre +1 KKT moddositot kapnak.

Elfvériiek: hatranyos faji képességek

Erzékeny a Nekromancidra [-2 Kp]
Az elfvériiek természetiikbol fakadoan érzékenyek a Nekromancia tipusa magikus alkalmazasokra.

e Ezek ellen -2 KKT moédositot kapnak a Magikus Védelem probajukra.

Gyenge [-1 Kp]
Az elfvériiek gyengébbek az atlagosnal.
® Minden olyan Atlétika probara, melyben az erd szerepet jatszik, -1 KKT modositot kapnak.



Orkok

Orkvéruek azok, akiknek a felmeno6i k6zott orkok vannak.
Kizarolag ork felmendk esetén tisztavérti orkokrol, beszéliink, barmilyen keveredés esetén orkvértiekrol.

Az orkok jelenlegi ynevi 8shazaja Gro-Ugon.
Kultarkorok: Elatkozott Vidék, Tarin, Kran, északi kiszakadt torzsek (pl. Riegar), Toron, udvari orkok, fehér orkok

Szabaly
® Orkok keveredése kizardlag emberekkel lehetséges.
e Keveredés esetén a felmendk aranyatol fiiggd mértékben elkeriilhetetleniil kiiitk6znek az ork vonasok.

® Az orkvériiek esetében a Jatékos karakteralkotaskor az alabbiak koziil valaszthat a megfeleld Kp érték kifizetése
ellenében.

Orkvériiek: eléonyos faji képességek

Egészséges [1 Kp]
Az orkvértiek egészségesebbek masoknal.
®  Abetegségek elleni Troképesség probara +1 KKT modositot kapnak.

Hélatas [3 Kp vagy 1 Bp]
Az orkvériiek természetes latasuk mellett rendelkeznek Holatassal is, a misztikus alkalmazasnal megadott modon.

Kivalo szaglas [2 Kp]
Az orkvérliek szaglasa kivételes.
®  Ha a szaglas szerepet jatszik, akkor az Eberség/észlelés Jellemzéjitkre +2 KKT modositot kapnak.

Nagyon eros [2 Kp]
Az orkvérliek joval er6sebbek az atlagosnal.

®  Minden olyan Atlétika probara, melyben az er6 szerepet jatszik, +2 KKT modositot kapnak.

Nagyon kitarté [2 Kp]
Az orkvérliek kitartasa legendas.

®  Minden olyan Atlétika probara, melyben a kitartas szerepet jatszik, +2 KKT modositot kapnak.

Ragadozé hozzaallas [2 Kp]
Az orkvériliek ragadozo jellegli kisugarzasa, barminden helyzetben megmutatkozik.

e  Minden olyan probara, melyben a Befolyasolas (Megfélemlités) szerepet jatszik, +2 KKT modositot kapnak.

Orkvériek: hatranyos faji képességek

Adaz kinézet [-2 Kp]
Az orkvértiek kifejezetten hatranyos benyomast keltenek atlagos ynevi mércével mérve.
e  Ha a kinézet szerepet jatszik, akkor a Befolyasolas Jellemzére -2 KKT moédositot kapnak.

Lobbanékony [-2 Kp]
Az orkvériiek természetiikb6l adoddan nehezen uralkodnak az indulataikon.

® Ha az érzelmek szerepet jatszanak, akkor a Befolyasolas és a Személyes Aura Jellemzdkre -1 KKT modositot kap.

Osszeférhetetlen [-2 Kp]
Az orkvértiek szocialis képességei elmaradnak az ynevi atlagtol.

® Ha a szocidlis képességek szerepet jatszanak, akkor -1 KKT moddositot kapnak a Befolyasolas, Miiveltség/kultara
Jellemzdkre.



Torpék (vanirok)

A torpék onallo faj, keveredésiik mas fajokkal nem lehetséges. Ennek megfeleléen kizardlag tisztavért torpékrdl (kizardlag
torpe felmendkrol) beszélhetiink.

A torpék egykori 6shazédja Borog (Beriquel), jelenlegi, ynevi 6shazéja Tarin.
Kultarkorok: Riegar (tengeri), Bahub torzs (Zimah imado)
Diaszpérak: Gianag (Sinog Kul), Ifin

Szabaly

® Az alabb felsorolt faji képességek koziil a Homalytestvér Hatranyos vonas valamennyi torpe sajatja, elhagyni nem
lehetséges.

Torpe (vanir): elényos faji képességek

Erés [1 Kp]
A torpék erdsebbek az atlagosnal.

® Minden olyan Atlétika probara, melyben az erd szerepet jatszik, +1 KKT modositot kapnak.

Hélatas [3 Kp vagy 1 Bp]
A torpék természetes latasuk mellett rendelkeznek Holatassal is, a misztikus alkalmazasnal megadott modon.

Klantetovalasok [1 Kp]
A torpék kozott elterjedt a klantetovalasok alkalmazasa.

e A Jatékos egyet valaszthat a klantetovalas misztikus alkalmazas lehet6ségei koziil.

Kitarté [1 Kp]
A torpék kitartdsa messze f6ldon hires.

® Minden olyan Atlétika probara, melyben a kitartas szerepet jatszik, +1 KKT modositot kapnak.

Markans jellem [1 Kp]
A torpéket sokan tartjak csokonyosnek, a végletekig makacsnak, elveikhez ragaszkoddonak, azonban ez nem a kultarajuk
része, hanem faji adottsag.
e Minden térpének kotelezd felvennie legalabb egyes szinten a Mentalitas vagy Oszton Jellemzét. A faji képességre
koltott 1 Kp egyben fedezi az egyes szinten felvett Jellemz6 Kp koltségét is.

Kivalo mérnoki érzék [2 Kp]
A torpék hiresek a mérndki tudasukrol.
® Minden olyan esetben, melyben ez szerepet jatszat a Mesterség (Valaszthatd) Jellemzdjiikre +2 KKT moédositot
kapnak.



Torpe (vanir): hatranyos faji képességek

Homalytestvér [-2 Kp]
A Homalytestvér, a torpék lelkének sotétebb oldala minden torpe atka. Folyamatosan ott suttog a torpe fejében és
megprobalja ravenni arra, hogy a természetével ellentétesen cselekedjen.

® A torpe minden esetben elddntheti, hogy a Mentalitasaval vagy Osztonével ellentétesen cselekszik-e. Ha az
ellentétes cselekvést valasztja, akkor az adott jelenetben a KM nem vonhatja le a Mentalitas vagy Oszton szintjét,
hanem egyfajta “tartalékba” kerdil.

e A tartalék halmozodik.
® A KM megitélése szerint, barmikor felhasznalhato.

e Ha megint ellentétesen cselekszik a térpe a Mentalitasaval — hiszen ekkor az adott jelenetben nem hasznalhatja el a
sikeresség-levonas-tartalékot

® Ha a torpe egy jelenetben a Mentalitasanak megfelelden cselekszik és a KM nem hasznalja el a Homalytestvérbol
szarmazo sikeresség-levonas-tartalékot, akkor az nullazodik

® A KM a sikeresség-levonas-tartalékot
o akar egyesével is,
o akar az Osszeset egyszerre is felhasznalhatja.



Misztikus faji képességek

Meghatarozasukat lasd MKK alapkonyv, Misztikus hatasok fejezetben.

A Misztikus faji képességek esetében ki kell fizetni:

o A véglegesen felaldozott Bp koltség 6tddét (a matematikai kerekités szabalyai szerint).

e Az alkalmazas Kp koltsége egyenld a felvételhez sziikséges Mp koltség harmadaval (a matematikai kerekités
szabalyai szerint), de legalabb 1 Kp-val.
A Karakter valaszthat, hogy vagy a Bp koltséget vagy a Kp koltséget fizeti ki.
Ha a misztikus faji képességnek nincs Bp koltsége (vagy 0), akkor mindig a Kp kdltséget kell valasztani.
A misztikus faji képességek paraméterei az egyes egyéneknél eltérhetnek, ezesetben a Kp érékiiket Gjra kell
szamolni!

Hélatas

Hatas szint: 5 =1 + 3 (a gondolati Gton t6rténd aktivalas miatt) +1 (naponta torténd aktivalas miatt)
Hatotav: 1

Hat6id6: 4 (1 nap)

Hatoteriilet: 4 (100 ynevi 1ab)

Kp (Mp) koltség: 10/3 =3

Egyenértékii varazslat tarolo: bélyeg

Bp koltség: 5Bp/5=1Bp

Leiras: A holatas segitségével a sotétségbdl eredd, és hasonld, 1atast korlatozo hatranyos modositok semlegesithetok.

Szabaly
® A hdlatas barmikor aktivalhato, koltsége egy Kiegészito cselekedet.
®  Amikor letelik a Hat6id6 egy napja, ujabb Kiegészito cselekedetbe keriil megint aktivalni a képességet.

Klantetovalas

Hatas szint: 1

Hatétav: 1

Hat6ido: 6 (1 év)

Hatoteriilet: 1 (sajat maga)

Kp (Mp) koltség: 1/3 =1

Egyenértékii varazslat tarolo: profan magia
Bp koltség: 0 Bp/5=0Bp

Leiras: A karakter testére keriil a klantetovalas, mely ugyanolyan mintha csak targyra réttdk volna fel.

Szabaly

e A karakter klantetovalasként egyetlen profan magikus hatast viselhet a testén, melyet az alabbiakbo6l valaszthat ki:
Betegségektdl 6vo jel, Méreg ellen vald rajzolat, Atkokat eliiz6 abra, Szellemektdl védd rajz, Pihentetd alom,
Ko6dos alom.

A Profan magianal megfogalmazott szabalyok erre is érvényesek.
Minden masban (példaul feltdltés) ugyantigy kell eljarni, mintha targyra rott profan magikus alkalmazas lenne.



Yneven szamos faj, de szervezet is rendszeresen hasznal klantetovalast. A fajok koziil a legjellemzobb példa a torpéke,
de az udvari orkok, fehér orkok kozott is rendszeresen el6fordul ezen alkalmazas.

A szervezetek koziil leggyakrabban azok a kis €s kozepes szervezetek alkalmazzak, akiknek nincs tudasa, er6forrasa
Runamagiaval 1étrehozott tetovalasokra, de a profan magikus alkalmazasok elterjedtsége miatt ezen megoldast mar
megengedhetik maguknak.

A fejlettebb, nagyobb eréforrassal, tudassal, lehetdségekkel bird szervezetek mar nem Profan magiat alkalmaznak,
hanem olyan Rinamagikus alapokon nyugvé tetovalasokat, melyek akar gondolati tton is aktivalhatoak, hatasukban
pedig lényegesen erdsebbek, mint a Profan mégikus alkalmazéasok.
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