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A teszt verziorol

Ahogy az alapkdnyv bevezetd szovegében mar jeleztiik, ez a nyilvanos teszthez késziilt anyag. Az alapkényvhoz
képest itt latszodik a legjobban, hogy mennyire a miikddés ellendrzésére dsszpontositottunk, hogy szamunkra a
rendszer miértjeinek és hogyanjainak megmeérettetése a legfontosabb.

Szandékosan keriiltiikk a megoldasok ismert ynevi panelekbe csomagolasat. Az ellendrzésben csak hatraltatna
minket azzal, hogy elfedné a tényleges miikodési jellegzetességeket. Emellett bizonyos elemek és hivoszavak
eleve olyan asszocidcios kozeget teremtenek, amelyek félrevihetnek, ezért dontottiink a lecsupaszitott talalas
mellett.

Koénnyitésképp az egész anyagot kiilonvalasztottuk egy elméleti €s egy gyakorlati részre.

A legfontosabb jatéktechnikai tudnivalokat a gyakorlati oldal, a Formulak kdnyve tartalmazza. Ez alapjan teljes
meértékben jatszhato €s tesztelhetd a magiarendszer. Aki csak a konkrét varazslatokra kivancsi, ebben attekinthet
minden valtoztatast, ujitast, lehetdséget.

A Magiaelmélet részt azoknak ajanljuk, akiket az egységes magiarendszer teljes korli attekintése, miikodésének
keretei, miértjei, és a tovabbgondolasaik is érdekelnek.

A'frad, avagy tesztre fel!

Magnus (Nagy Huszar Imre)
Raon (Erdélyi Istvan)
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Magiaelmélet

Ez a fejezet tartalmaz minden olyan ismeretet, amely az MKK rendszerében barmilyen magiahasznalat
miikddésének, szabalyainak, miértjeinek megértéséhez sziikséges.

Magikus vilagkép

Minden ynevi varazstudé rendelkezik sajat magikus vilagképpel, amely javarészt a kovetett ttol, beavatastol,
tanoktol, alkalmazott modszertdl fiigg.

Ennek a tudasanyagnak van egy egységes kozds metszete, amely barmilyen magiahasznalat alap ismereteinek
tekinthetd (az ettdl valo, esetleges eltérést az adott iskolanal kiilon jelezziik):

Minden magia alkalmazésa a mana valosagformalé erejének kihasznalasan alapul.

Ennek sokféle értelmezése ismert, és sokféle modszertan épiilt fel az alkalmazasara, de két f6 csoportba

mind besorolhatd: ezek a magikus utak, és az egyes iskolak.

Bizonyos utak, mdodszerek kozott 1éteznek atfedések, kozos értelmezések, atjarhatdosdgok, masok kozott

nem. Mindez az adott magikus 0t vagy iskola sajat magikus vilagképén mulik, ahogy értelmezi és

magyarazza a modszertan lehetOségeit.

A legtobb varazstudd, ha nem is feltétleniil képes elérni ezt, de tud arrdl, hogy a magiahasznalat

magasabb szinten, javarészt nem halandd 1éptékben lehetéséget biztosit ezeknek a hataroknak az

atlépésére. Ez minden fejlédés leglényege. A "magus" kifejezés mélyebb értelmezése igy az a

varazstudo, akit mar nem feltétleniil kdtnek az altala valasztott magikus Ut vagy modszertan szabalyai,

mert sajat erejébdl felillemelkedett rajtuk. Ez a fajta magikus eszmény sok iskola és tanitas jol
meghatarozott vagy titkon vagyott célja.

A legtobb varazstudo tisztaban van azzal, hogy a kiilonféle utak és modszerek sajat eszmék szerint

kialakitott nyelvezete valdjaban egyetlen Osi nyelv, a Magia Nyelvének része. Ebben a kiilonb6zd

valtozatok az adott ut, vagy iskola eszmeiségébdl megfejthetd nyelvjarasoknak tekintendok.

A varazslas lényege, hogy a mana a Magia Nyelvének magikus jeleivel (varazsjelekkel, varazsigékkel)

befolyasolhato, ezért barmilyen magiahasznalat alapja a Magia Nyelvének (vagy egy adott teriiletének)

legalabb olvasas szintl ismerete.

Minden varazstud6 szamara alap ismereteknek szamit a lathat6 és lathatatlan vilag felépitése, a belsé, a

koztes és a kiils6 sikok ismerete:

e  Ami a bolygo, Satralis része, az anyagi a belsé sikokhoz tartozik. A fizikai valdsag az anyagi sik.

e  Ami a bolygd, Satralis része, de anyagon tuli, az koztes sik. Az asztral és mentalsik, a manahalo, és
ezek kiilonféle értelmezései tartoznak ide.

e A Satralishoz valamilyen médon kapcsolddo, de azon kiviili szférakat kiilsé sikoknak nevezziik.
Oselemi sikok, az isteni és démoni sikok tartoznak ide.

o  Kiistalyszférak: a Nagyok teremtették oket. Kilenc kristalyszféra 1étezik, ahogy kilenc kort hataroz
meg a Ciklusok Rendje: jellegzetességeik Satralis legnagyobb titkait jelentik. A kristalyszférak az
anyagi és az anyagon tuli vilag miikddését is befolyasoljak: az éghajlati viszonyok mellett hatassal
vannak az 6rok korforgasra és felel6sek a mana allandé aramlasaért.

Minden varazstudé szamara megkeriilhetetlennek szamit a Lélek (asztraltesttmentaltest+Személyes

Aura), a 1élekvandorlas, és a teremtés torvényeinek (vilagrendnek) valamilyen szint{i ismerete.
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A magiahasznalat vilagképe

Az alabbiak Ynev barmely szegletében titkos tudasnak szamitanak, és legalabb halad6 szintli magiahasznalonak
kell lenni a megértéséhez. Jellemzden a magasmagia hasznalok ismerhetik, vagy mas szabad magia alkalmazo.

Szabaly

Ismeretéhez a Magikus Tudoméany Jellemz6 sziikséges.

A Teremtés titkos torténete alapjan:

Satralis érintetlen vilag volt a Nagyok érkezéséig, igy a korok hajnalan 0k alkothattdk meg a torvényeit.

Ok teremtették a kristalyszférakat, amely megvédte a bolygdt a Mindenségtél, és 6k hataroztak meg a

korok ciklusait is, amely késébb Ciklusok Rendje néven valt ismertté.

A Nagyok akarata lett a vilag természetes rendje. Ezt hivjuk a Teremtés miivének is.

Barmi, ami ezt védi, 6rzi, természetesnek szamit, €s igy szamithat a Teremtés miivének (vilagrendnek) a

tamogatasara.

Barmi, ami ennek ellenében probal hatni, természetellenesnek szamit, és ezért ennek a teljes vilagrend

ellenall.

Ez a legjobban a valdsagformald hatasok esetén valik szembetiinbvé. Minden olyan hatds, amely a

vilagban meglévo, természetes hatasokra erdsit ra, vagy azok szellemében jon létre, konnyebben sikeriil

és hosszabb tavon hat. Ellenben minden olyan, amely a meglévo vilagrend természetellenes

megvaltoztatasara tor, a vilagrend akarataval taldlja szembe magat, amely f6 szabalyként mindig vissza

akarja hajlitani a valosagot az eredeti, természetes allapotaba.

A vilag teremtett rendjében létezik egy kiilonleges er6, a mana, amely manahalé néven ismert

formaban, lathatatlanul, a sajat torvényei szerint athat mindent, és jelen van szinte mindenhol. Van

stirlisége, er0ssége és sajatos aramlésa is: ezek hatarozzak meg a mana milkodési és felhasznalasi

jellegzetességeit.

A manahaloban 1év6 mana a sajat torvényszerliségei (ellenallasa) miatt kozvetleniil csak nagy

nehézségekkel hozzaférhetd barmilyen valosdgformélashoz — ezért az ynevi vardzstudok dontd

tobbsége kozvetett modon hasznalja a manat és sajat eréforrassal dolgozik. Azaz elébb valamilyen

modszerrel kinyeri (megsziiri) a manat a manahalobdl, és eltarolja (a Személyes Aurajaban) . Mas

esetekben eleve kiils6é forrasokban (targyakban, magikus fokuszokban) eltarolt manat hasznalnak.

A magikus hatasokhoz altalanos megkozelitésben két 6 tényezd sziikséges: aktiv akarat, ami életre

hivja (amelynek érvényesiilnie kell a vilagrend, a Teremtés miive ellen), és az energiamennyiség, ami

létrehozza (amely elengedhetetlen feltétel).

A korok kezdetének teremtényei még birtak az Osnyelv (Igazi Nyelv, Eredendé Nyelv) adomanyat,

amellyel a "vilagot teremtették", ezért azzal nem egyenértékii, de efféle mértékli valosagformalasokat

hozhattak vele 1étre.

Mivel ez veszélyeztette a Teremtés miivét, az els6 korok elsé harcainak tanulsagaként a teremté nyelv

adomanya mar nem lehetett akarkié, ahhoz til nagy hatalommal jart. Birtokosai igy korlatozott

meértékben, szlirt tartalommal adtdk tovabb, melynek eredményeképp kiilonféle modosulasai és

korcsosulésai jottek létre.

Ehhez kapcsolodoan az Osfajok kifejlesztették azt is, hogy a manahalotol fiiggetlen, annal

nagysagrendileg erdsebb erdforrassal dolgozhassanak: sajat szervezetiik termelte a magiahasznalathoz

sziikséges energiat (omagia).

Korokkal késobb a teremtd nyelv valosagformald eszményét mar a Mdagia Nyelvének hivtak, melynek

nyelvjarasai egyszerre jelolték ki az eredendé nyelvtdl vald tavolsadgot, és a modosulasaikkal

megmaradt lehetoségeket.

o Az Osnyelvhez a Titkos Nyelv allt a legkozelebb, ez jelentette az 6magia csticsat.

o A Nemes Nyelv az 6magikus (példaul aquir) arisztokracia f6 ismérve: legendas, de mar korantsem
mindenhat6 hatalom.

o Az utana kovetkez6 Szolga Nyelv mar egyértelmiien az arisztokracia hatalomgyakorlasanak
eszkoze volt — de még ezen eré megszerzésének lehetdsége is civilizaciokat emelt fel.

o Végiil sorban az utolsé 6snyelv, a Korcs Nyelv mar egyértelmiien halando 1éptéket jelentett, amely
csak 6magiaként volt a leggyengébb, a halandok vilagaban még mindig kivételes eronek szamitott.

A magiahasznalat halandoi 1éptéke ott kezd6dott, amikor az dsfajok uralta vilagban megjelentek az 1j

fajok, népek elso tapasztalati varazshasznaloi (és legismertebb képviseldi: az emberek), akik a Magia

Nyelvének szamukra megfejtheté toredékeivel, a kutatasaikkal, kisérletezéseikkel, és a manahalobol

nyert, sajat erGforrassal kidolgoztak a szamukra elérhet6 magikus modszereket. Ez az Osfajok
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srer

gyarapodasaval egyre jelent6sebb hatalmi tényezové valt.

A hetedkorban a Magia Nyelvének sokféle értelmezése ismeretes. A legteljesebb tudast a kyr, az aquir
¢és a godoni értelmezes rejti.

A Magia Nyelvének legkisebb ismert egységeit mozaikoknak hivjak. A hetedkor varazstudoi ezeket
hasznélva, Osszeflizve, vagy ritkabb esetekben ujraértelmezve probalnak megalkotni Osszetettebb
hatasokat is.

Az értelmezés mddja, és a lehetdségek felhasznalasanak milyensége ki is jeloli, hogy pontosan milyen
magia tipusrol (magikus utrél) van sz6.

Magikus utak

A Magiahasznalat lehetésége minden I€lekben ott rejlik. Avatott mesterek ugy tartjak, hogy a magia bizonyos
foku hasznalata barki szamara megtanulhatd, ha ennek nincs kiilon kizaré oka. Az viszont, hogy ki milyen
modszertant kovet szivesebben, ki melyikhez tehetséges, mar tobb tényezotdl fligg, és a kiilonbozé magikus
utak, iskolak éppen ezekre a lehetdségekre épiiltek, ezeket jarjak korbe.

Az MKK rendszerében a magia egyes tipusai és iskolai tobb részletiikkben teljesen masféle modon, teljesen
mashogy hozhatnak 1étre hasonld, kozel hasonld, vagy éppen részleteiben mar nagysagrendileg is egyedi
hatasokat.

Hasonlo6sagok

Barmilyen magikus utrdl beszéliink, kivétel nélkiil mindegyik mana erdforrast hasznal hozza.

Minden varazstudé a Személyes Aurajaban tarolja el a manahalobol sziirt manat.

Minden magikus alkalmazas (mas néven varazslat, a tovabbiakban formula) pontosan beazonosithato
mozaikokbadl all.

Minden uthoz tartozik egy beavatds, amely meghatirozza a mana misztikus er6forrashoz valo
viszonyulast.

Minden Ut magiahasznalata ugyanazon elemekbdl épiil fel: a kiillonbozoségeket az egyes elemek egyeid
jellege, és valtoztathatosaga jelenti.

Az alkalmazasok egy része lehet ko6z0s, azaz minden Utban meglehetnek ra a megfelel6 modszerek.
Barmelyik ttnak lehetnek egyedi alkalmazasai.

Kiilonbozoségek

Minden ttra jellemzd, hogy a mana misztikus eréforrast milyen modszerrel éri el.

Minden utnak kiilon szabalyai vannak, amelyek kivétel nélkiil, az 6sszes alkalmazasukra érvényesek —
ugyanis ezek képezik le a {6, elvi kiilonbozéségeket.

Az egyes utakkal kozos alkalmazasok csakis annyit jelentenek, hogy az egyes utak teljesen mas
megkozelitésekkel hozhatnak 1étre hasonld vagy kozel hasonlo hatasokat.

Ismert magikus utak:

Profian magia: az alkalmazo6 profan magikus jelek segitségével, fix mozaikokkal hoz Iétre kisebb erejl
varazshatasokat.

Szerafizmus: a tapasztalati magia azon, kiilonleges formaja, amely egy halaltalan patronus
kozremiikddésével biztosit fix mozaikokkal kiilonféle varazshatasokat. Kizardlag szerfai alkuval
mukodik, és ez donti el azt is, hogy szolgélat vagy hit alapon. Jellemz6 alkalmazastipusa az Invokacid,
amely a profan mégiahoz hasonlatos, és az Atlényegiilés, amelyet misztikus adomanyként is megkaphat
az alkalmazo.

Tapasztalati magia: kiilonleges beavatasi moédszerrel megkotdtt mana eréforras és eldore megtanult,
valtoztatasi lehetdséget csak kis mértékben hordoz6 formulak alkalmazasa. A cél az esetek dontd
tobbségében sosem a varazslas mikodésének megértése, hanem a végeredmény minél hatékonyabb
felhasznalhatosaga.

F6 jellegzetessége, hogy a hatds szinten kivill a formula tobbi mozaikja csakis Ritualéval
befolyasolhato.
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Szakralis magia: isteni (holisztikus) eredetii, kiilonleges rendezettségii mana és a tapasztalati
formulakhoz nagymértékben hasonlatos, felhasznalasi lehetdségeit tekintve azonban egyediilallo
mozaik jellegzetességekkel biré formuldk alkalmazasa. Ide tartozik a szakralis magia szabad
alkalmazasa is.

Magasmagia: szellemei kiemelkedettséggel megkotott-megsziirt mana, és a mozaikok szabad
felhaszndlasa révén szabadon valasztott, a helyzethez igazodo, egyedi hatdsok létrehozésa. F6é célja a
vilag és a magia lehetdségeinek mélyebb megértése, a halanddi magiahasznalat lehetdségeinek teljes
kihasznalasa.

Omagia: a Magia Nyelvének valamilyen ésdialektusban (Korcs, Szolga, Nemes vagy Titkos nyelv)
torténd hasznalata, és sajat, omagikus eréforrassal (jellemz6en oddal) szabad magia alkalmazasa.

Minden magikus ttnak van:

Eszménye: amely megadja a 6 elvi iranyat.

Koévetelménye: amely megadja a kereteket.

Beavatasa: amely megadja a misztikus er6forrashoz vald viszonyulést és a magikus vilagképet.
Iskolaja: amely kijel6li a konkrét tanitasokat.

Szabalya: amely megadja az adott ut egyedi , jatéktechnikai jellegzetességeit.

Magikus hatasok létrehozasa

A magikus hatasok létrehozasa az Alapkdnvv Misztikus erék, Misztikus hatasok 1étrehozasa alapjan:
Magikus alkalmazas Iétrehozasa = Misztikus er6forras + Alapmozaikok (hatas) + Kotelék (aktiv akarat) + Forma
(keretek) + Aktivalas

Misztikus eréforras és visszanyerése

A magia misztikus eréforrasai és mértékegységiik:

Mana: Manapont (Mp)
Omagikus er, od: Od pont (Op)

Mana

Manahal6 néven ismert szovedékével az egész anyagi vilagot athatja.

Felhasznalasi lehetdségeit beavatasokként ismerjiik. A kiilonb6z6 beavatasok 1ényegét igy elsdsorban a
mana-sziirés modja és jellege hatarozza meg — és az, hogy az adott magikus hagyomany ezt hogyan
értelmezi, mihez koti, milyen fokuszt hasznal hozza.

Jellemzéen mindegyik masfajta eszményt kdvet, de mindegyik ugyanigy a valasztott eszményének
kizarélagos (!) tokéletességére épit.

A masfajta fokusz masféle kovetelményekkel jar, és mindegyik miikddésének masféle ara,
kovetkezménye van.

Od

A mana slirlibb, fokuszaltabb hatdsu energiafajtdja, amely a hagyoméanyos formaba rendez6ddtt manénal
nagysagrendileg erdsebb hatasokra képes.

Az 6sfajok szervezete természetes modon termeli — jelenléte barmilyen mas faj vagy test (Személyes
Aura) szamdra lekiizdhetetlen méreg, amely az esetek dontd tobbségében id6 el6tti haldlba taszitja
alkalmazojat.

Felhasznalasi lehetéségeit a Magia Nyelvének ismert nyelvjarasa hatarozza meg (Korcs, Szolga, Nemes,
Titkos nyelv).
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Beavatasok

A magikus hatasok létrehozasaban a beavatas teremti meg a kapcsolatot az alkalmazo €s a misztikus erdéforras
kozott. Ez véglegesiti az elméleti ismeretek biztos alkalmazasat, ez hatarozza meg az alkalmazé magikus
vilagképét is. Ezaltal olyan egyedi jellemzd, amely adott misztikus hagyomany, ut, iskola egyértelmi
ismertetéjegye.

Az MKK rendszerében a Beavatasok felépitését a kovetkezd szempontok szerint vizsgaljuk:

e A beavatidsok ynevi fejlodését két fo tényezé befolyasolta. Egyrészt, hogy az alkalmazé milyen
hatranyokat vallalt be a megszerezhetd elonyokért cserébe, masrészt, hogy milyen eljardsokkal probalta
megkonnyiteni a misztikus eréforras rendszeres, biztonsagos hasznalatat.

e Ezek egyben ki is jeldlik, hogy az adott beavatas milyen kovetelményekkel, alkalmazasi szabadsaggal
és alkalmazast korlatozo jellegzetességekkel bir.

Szabaly
e Minden beavatasnak vannak eldnyds €s hatranyos tulajdonsagai — ezek egyben kdvetelmények is, azaz
az adott beavatas kizarolag ezekkel hasznalhato.
e Barmilyen tulajdonsag valtozas uj beavatast jelent.

Beavatas elemei

Beavatas felépitése
Beavatas (Eszmény) = Fokusz + Kovetelmény + Ar

Részelemek:

e Eszmény
Minden beavatds egyedi azonositdja: a vezérelv, amely kijeloli a magikus vilagkép iranyultsagat,
meghatarozza a véalasztott moddszer Iehetdségeit. Minden eszményt a valasztds kizardlagos
tokéletességére épit.

e Fokusz
Az Eszmény elvének fizikai (tettekbéli, vagy anyagi) leképezédése. Altalaban ez adja vissza a
legjobban az adott beavatas 1ényegét.

e Kovetelmény
Megkeriilhetetlen, lelki vagy fizikai tényezd, amely a Fokusz létrehozasahoz sziikséges.

o Ar
A misztikus energiahoz valod kapcsolodas elkeriilhetetlen kovetkezménye, amelyet a valasztott Eszmény
szellemében mindig meg kell fizessen az alkalmazo.

A beavatas egyes elemeit az alkalmaz6 csakis egyiittesen kezelve, tokéletes pontossaggal képes
mitkodtetni.

Barmilyen eltérés meghiusithatja a beavatas egységét, és igy a misztikus erdforras feletti uralom
létrejotteét.

Beavatas tipusai

Az alabbi beavatdsok csak a legjobban ismert tipusok: egyes iskoldk, beavatisok mas beavatisokat is
alkalmazhatnak.

Asztralkapu

Irtézat (Samandob)
Hit hatalma
Kiemelkedett szellem
Mentalkapu

Oserd (Hatalom Itala)
Osszhangzat
Tizaldas

Véraldas

MKK Magia kdnyve — tesztanyag -10-



| Asztralkapu

(jellegzetes példa: boszorkany, lomtancos, varazstancos)

Eszmény: izz6 szenvedély.

Fokusz: szexudlis aktus (6lelés)/tdnc/igazalom.

Koévetelmény: asztralis kapcsolodas.

Ar: érzelmi taltoltés (Iasd asztralmégia, leépiilési sebesség).

Visszanyerés id6tartama: érzelmi kapocs megléte, vagy érzelmi kapcsolodas kialakulasa 30 perc, a visszanyerés
3 perc, maximalis Mp-re tolt.

Hit hatalma

(jellegzetes példa: pap, paplovag)

Eszmény: a hit abszolutuma (a hit ideaja).

Fokusz: istenséghez kapcsolodas (ima).

Kovetelmény: szent szimbolum.

Ar: minden elmaradt napi imat/aldozatot be kell potolni, csak akkor toltddhet fel manaval .
Visszanyerés id6tartama: koronként 1 Mp.

Irtézat (Samandob)

(jellegzetes példa: saman)

Eszmény: az 6skdosz diszharmonidja.

Fokusz: diszharmonia.

Kovetelmény: samandob, halandéi 1éptéken tali tényezohoz kapcsolodas.

Ar: 1élekutazés (ezalatt az alkalmazo 1élekben "nincs jelen", Erzékelés -4 KKT médosito).

Visszanyerés id6tartama: rahangolddas 30 perc, diszharmoénia eléadasa 3 perc, maximalis mana pontra tolt.

Kiemelkedett szellem

(jellegzetes példa: varazslo)

Eszmény: a szellem hatalma.

Fokusz: pszi.

Kovetelmény: pszi pont, formula.

Ar: szellemi kimeriilés (pszi pont csokkenés).

Visszanyerés idotartama: alkalmazott pszi diszciplinatol fiigg

Mentalkapu

(jellegzetes példa: varazslo)

Eszmény: a mentdl harmonidja.

Fokusz: tokéletesen uralt, letisztult intellektus.

Kévetelmény: mentalis kapcsolodas.

Ar: szellemi taltoltddés.

Visszanyerés id6tartama: értelmi kapocs megléte, vagy mentalis kapcsolodas kialakulasa 30 perc, a visszanyerés
3 perc, maximalis Mp-re tolt.
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Oseré

(jellegzetes példa: boszorkanymester, vajakos)

Eszmény: az akarat diadala.

Fokusz: kiilso targy (példaul Hatalom itala).

Kovetelmény: akaraterd.

Ar: az adott targy ara (példaul lasd Hatalom itala varazstargy).
Visszanyerés idOtartama: a targy alkalmazasa szerint.

Osszhangzat

(jellegzetes példa: bardok, dalnokok, énekmonddk, mesemondok, igricek)

Eszmény: a szférak harmoniaja.

Fokusz: harmonia.

Kovetelmény: csillagos ég, hangszer, miivészi tokély.

Ar: 1élekutazas (Osszhangzat alatt az alkalmazo 1élekben "nincs jelen", Erzékelés -4 KKT médosito).
Visszanyerés id6tartama: rahangolddas 30 perc, 6sszhangzat el6adasa 3 perc, maximalis mana pontra tolt.

Tiizaldas

(jellegzetes példa: tiizvarazslo)

Eszmény: a tiiz hatalma.

Fokusz: tiiz szimpatia.

Kovetelmény: tiz megléte.

Ar: tiiz sebzés.

Visszanyerés idGtartama: koronként a tiiz hatas szintje szamua Mp.

Véraldas

(jellegzetes példa: saman)

Eszmény: a vér hatalma.

Fokusz: vér szimpatia.

Kovetelmény: véraldozat.

Ar: vérmérgezés.

Visszanyerés idétartama: koronként a rendelkezésre allo Ep szamii Mp.
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Magikus alkalmazasok

A magikus alkalmazasokat formuldknak hivjuk.
Minden formula a kdvetkezé mozaikokbol épiil fel:

Alapmozaikok (Hatés szint, Hat6id6, Hatotav, Hatotertilet)
Forma
Kotelék

Ahol a magikus hatas létrejéttében

Az alapmozaikok hatarozzak meg a formula hatasat, és a f6 paramétereit (hatas szint, hat6idd, hatotav,
hatéteriilet).

A forma jeldli ki a formula kereteit.

A kotelék teremti meg a kapcsolodast az alkalmazo és a cél kozott.

Az alkalmaz6 aktiv akarata a kotelékek lehet6ségei szerint aktivalja a hatast.

Alapmozaikok

Lasd Alapkonyv, Misztikus erdk fejezet.

Kotelék

A misztikus hatdsok létrehozéasaban a kotelék teremti meg a kapcsolatot az alkalmaz6 és az alkalmazas célpontja
kozott. Ez a legjellegzetesebb mozaik, amely egy adott misztikus hagyomany, ut, iskola egyedisége is lehet.

Az MKK rendszerében a kotelékek felépitését a kovetkez6 szempontok szerint vizsgaljuk:

Szabaly

A kiindulas az alapértelmezett kdtelék, amely barmilyen misztikus alkalmazas idedlis alkalmazasanak
alapja.

A kotelékek ynevi fejlédését mindenekeldtt két f6 tényezd befolyasolta. Egyrészt, hogy az alkalmazo
milyen hatranyokat vallalt be a megszerezhetd eldnyokért cserébe, masrészt, hogy milyen eljarasokkal
probalta megkonnyiteni, feltlinés mentesebbé tenni, leplezni a misztikus alkalmazas aktivalasat.

Ezek egyben ki is jeldlik, hogy az adott kdtelék milyen kovetelményekkel, alkalmazasi szabadsaggal és
alkalmazast korlatozo jellegzetességekkel bir.

Minden koteléknek vannak elényds és hatranyos tulajdonsagai — ezek egyben kovetelmények is, azaz az
adott kotelék kizdrdlag ezekkel hasznalhato.

Barmilyen tulajdonsag valtozas 0j koteléket jelent, amelyet kiilon meg kell tanulni.

A kotelék modosithatja a misztikus alkalmazas paramétereit is (alapmozaikok, misztikus eréforras pont
mennyiség).

Amennyiben felmertiil (!) alkalmazast korlatozo koriilmény, és az adott kotelék nem rendelkezik erre
vonatkoz6 elénnyel, akkor a létrehozott alkalmazas Hatas szintje csokken a hatraltatd vagy gatld
tényezének megfelelden, avagy barmilyen viselt pancél esetén az SFE értékével.

Kotelék elemei

Az MKK rendszere a haland6 léptékben legkonnyebbnek, legkézenfekvébbnek szamito koteléket tekinti
alapértelmezettnek.

Alapértelmezett kételék felépitése
Kapcsolat = Szavak + (Jelek + Végjel)
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e Szavak
Halhatéan, hangos szoéval, az alkalmazasra jellemzé Hatas alapmozaikok misztikus leirdinak
kimondasa.

o Jelek
Lathatoan, a levegébe, nagyjabol fél ynevi lab nagysagu gdmbbe férden, az alkalmazasra jellemz6
Forma mozaik misztikus jeleinek felirasa.

o Végjel
Lathatoan, a levegdbe, nagyjabol fél ynevi lab nagysagi géombbe férden, az alkalmazias mozaikjait
aktivalo Végjel felirasa.

A misztikus tudomanyok beavatottjai a kotelékeket alkotd részelemeket kizardlag tokéletes
pontossaggal alkalmazva képesek miitkodtetni.

Ez a Szavaknal a hibatlanul idézett szoalak mellett a megfelelé hangstlyozast is megkdveteli, a Jelek
és Végjel esetében pedig a jelek mellett a megfelel aranyokat, és legaprobb, arnyalatnyi vonalvezetés
valtozast is.

Barmilyen eltérés meghitsithatja a kotelék (és igy az alkalmazas) 1étrejottét

Kotelék tipusai

Az alabbi kotelékek csak a leggyakrabban alkalmazott tipusok: egyes iskolak, beavatasok mas kotelékeket is
alkalmazhatnak.

Auraérintés
Bels6 kép

Csok

Enek/Zene
Fonal
Hatalomszo6

Ima

Kialtas

Olelés

Tekintet (néméan)
Tekintet (néméan és mozdulatlanul)
Varazstanc

Auraérintés

Az Aurék érintésével az alkalmazo képessé valik hosszabb ideig dtadni az alkalmazas hatasat.

Szabaly
e  az érintés nem fizikai timadas
o Kapcsolat = Néma + (Mozdulatlansag + Mozdulatlansag)

Modosulas Elénye e Néma alkalmazas (Szavak)
e Mozdulatlan alkalmazas (Jelek és Végjel)
e Hat6id6 +1

Hatranya Hatotav 1

Hatotertilet 2

Legfeljebb két valasztott Magikus tudomany esetén
alkalmazhato

e Nem lehet tamad6 szandéki, ha mégis az, akkor -2 a

probara

Belsé kép

Minden pszi alkalmazés alapértelmezése.
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Szabaly
o Lehetdséget teremt akar pillanatnyi kapcsolatra, akar folyamatos kapcsolattartasra is, melynek soran az
alkalmazas miikodése a Hatoidejének tartamaig a leiras szerint iranyithato.
o Kontrollalasa folyamatos koncentraciot igényel — a cselekedet tipusatol fiiggéen F6 vagy Kiegészitd
cselekedetet.
e Kapcsolat = Néma + (Mozdulatlansdg + Mozdulatlansag)

Modosulas Elénye e Néma alkalmazas (Szavak)
e Mozdulatlan alkalmazas (Jelek és Végjel)

Hatranya e Kizardlag Személyes Aurara hathat
o Nem hozhat 1étre fizikailag érzékelhetd hatast

Csok

Az intimitas és a hosszabb ideig fennmarad6 emocionalis hatas hosszabb ideig képes hordozni az alkalmazas
hatésat.

Szabaly
o akdtelékként alkalmazott csok esetén a Kotelék elkeriilhetetleniil magikus tdmadast hoz 1étre
e Kapcsolat = Néman + (Mozdulatlan + Mozdulatlan)

Modosulas Elénye e Néma alkalmazas (Szavak)
e Mozdulatlan alkalmazas (Jelek + Végjel)
e Hat6id6 +2
o -1 Magikus védelem KKT modositd a célpont magikus
védelem ellenprébajara

Hatotav max 1

Hatotertilet max 1

Emocionalis hatas sziikséges a létrehozasahoz

Legalabb 3 perc kell a 1étrehozasahoz

A csOk nem lehet tamado szandéku, ha mégis az, akkor -
2 a probara (az alkalmazas mar hordozhat art6
szandékot)

Hétranya

Enek/Zene

Az ének és a zene Hullamként terjed.

Szabaly
e A Hullam forma minden szabalya érvényes ra: sikban terjed, és a Hatdteriiletig mindenre és mindenkire
hat (a Hatoteriilet mértékéig), ami és aki az utjaba esik.
e Ha a Hat6id6 hosszabb, mint egy kor, akkor minden kdrben 0j hullam indul.
e  Minden hullam tjra Iétrehozza a Hatast, a Hat6id6 ebben az esetben a hullamzas id6tartamat jelenti.
Ennek kovetkeztében minden korben Ujra kell dobni a Magikus védelem (vagy Védekezés) probat.
e Kapcsolat = Eneklés + (zenélés + zenélés)

Moédosulas Elénye e Egyedi forma: hullam
e Mozdulatlan (zenélés kdzben felidézni a Riinakat és a
Végjelet)
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Hatranya e Mesterség Jellemz6 hasznélata (éneklés és/vagy zenélés)
e -2 Hatés szint mddositoval jon 1étre a varazslat

Fonal ‘
Minden magikus alkalmazas alapértelmezése.

Szabaly
e Lechetdséget teremt akar pillanatnyi kapcsolatra, akar folyamatos kapcsolattartasra is, melynek soran az
alkalmazas miikddése a Hatoidejének tartamaig a leiras szerint irdnyithato.
e Kontrollalasa folyamatos koncentraciot igényel — a cselekedet tipusatol fiiggden Fo vagy Kiegészitd
cselekedetet.
e Kapcsolat = Szavak + (Jelek + Végjel)

Hatalomszé
A legdsibb magiahasznalat, az 6magia kizarolagosan hasznalt koteléke.

A hatalomszavak jellemzéen az 6si fajok velesziiletett képességei, de kivételes esetekben — korlatozott
mértékben — 6si vérrel rendelkezé halandok is elsajatithatjadk Oket. Hasznalatukhoz az oOmagia
hasznalatanak Osszes elofeltétele sziikséges — enélkiil a beszélt nyelv szavai kotelék létrehozasara
alkalmatlanok.

Szabaly
o Lechetdséget teremt akar pillanatnyi kapcsolatra, akar folyamatos kapcsolattartasra is, melynek soran az
alkalmazas miikodése a Hatoidejének tartamaig a leiras szerint iranyithato.
o Kontrollalasa folyamatos koncentraciot igényel — a cselekedet tipusatol fiiggéen F6 vagy Kiegészitd
cselekedetet.
o Kapcsolat = Szavak + (Szavak + Szavak)

Moédosulas Elénye e Mozdulatlan alkalmazas (Jelek és Végjel)

Hatranya e Kizarolag Misztikus er§ forras (6magikus erd)
Jellemzdvel miikodik

Ima |
A szakralis formulak kizarolagosan hasznalt koteléke.

Szabaly
Az alkalmazé a szent szimbdlum érintésével, felhasznalasaval hajtja végre az alkalmazast felidézoé Jelek és

Végjel felhasznalasat.
e Kapcsolat = Szavak + (Jelek + Végjel)

Modosulas Elénye e Barmilyen gatld koriilmények (-2 Hatas szint) esetében
is korlatozasok nélkiil alkalmazhaté (minden vértben)

Hatranya o Az alkalmazas felidézése magikus fokusz targy
hasznalatat kivanja meg (szent szimbolum)
Kialtas |
Az alkalmaz6 a hangban rejl6 energidkat allitja a formula szolgalataba.

Szabaly
e Aki hallja a varazstudo kialtas hangerejli szavait, az ellen a formula +1 Hatas szinttel hat.
e  Kapcsolat = Szavak + (Jelek + Végjel)
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Mobdosulas

Elénye

Hatranya

Hatas szint +1
+1 KKT modositdo a Magikus timadas probara

Hatétav max 2
Hatoteriilet max 2
Hallani kell a varazstudot

Olelés

A leghosszabb ideig fennmaradé emocionalis lenyomat képes a leghosszabb ideig hordozni az alkalmazas

hatasat.

Szabaly

e akdtelékként alkalmazott szexualis aktus esetén a Kotelék elkeriilhetetleniil magikus timadast hoz 1étre

e Kapcsolat = Néman + (Mozdulatlan + Mozdulatlan)

Moddosulas

Elénye

Hatranya

Néma alkalmazas (Szavak)

Mozdulatlan alkalmazas (Jelek)

Hato6id6 +3

1 Magikus védelem a célpont magikus védelem
ellenprobajara

Hato6tav max 1

Hatoéteriilet max 1

Emocionalis hatas sziikséges a létrehozasahoz
Legalabb 10 perc kell a 1étrehozasahoz

Kizarolag, Asztral, Mental alkalmazasokkal miikddik
Az dlelés kezdeményezése €s az alkalmazashoz
szilikséges 10 perc idétartam alatt nem meriilhet fel arto
szandék, ha mégis, akkor annak elrejtésére -2 KKT
modositot kap az alkalmazo

Tekintet (néman)

Az alkalmaz6 az ellen a személy ellen, akinek a szemébe néz, magasabb hatiasfokon képes Asztral- és
Mentéalmagiat alkalmazni. E kotelék tipust gyakorta hasznaljak egyiitt a Magikus tekintet nevii pszi

diszciplinaval.

Szabaly

o Kizardlag arra a személyre hathat, akivel farkasszemet néz. Mindkett6jiiknek zavartalanul latnia kell a

masik szemét.

e Kapcsolat = Néman + (Jelek + Végjel)

Moddosulas

MKK Magia kdnyve — tesztanyag

Elénye

Hétranya

Néma alkalmazas (Szavak)
+2 KKT modosité a Magikus tdmadas probara

Hatotav max 2

Hatotertilet max 2

Asztral vagy Mental magikus tudomanyok alkalmazasa
soran

Farkasszemet kell nézni a célponttal
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Tekintet (néman és mozdulatlanul)

Az alkalmaz6 az ellen a személy ellen, akinek a szemébe néz, magasabb hatisfokon képes Asztral- és
Mentédlmagiat alkalmazni. E kotelék tipust gyakorta hasznaljadk egyiitt a Magikus tekintet nevli pszi

diszciplinaval.

Szabaly

o Kizardlag arra a személyre hathat, akivel farkasszemet néz. Mindkettdjiikknek zavartalanul latnia kell a

masik szemét.

¢ Kapcsolat = Néman + (Mozdulatlan + Mozdulatlan)

Modosulas Elénye

Hatranya

Néma alkalmazas (Szavak)
Mozdulatlan alkalmazas (Jelek)

Hatotav max 2

Hatoteriilet max 2

Asztral vagy Mental magikus tudoményok alkalmazasa
soran

Farkasszemet kell nézni a célponttal

Varazstanc

A kotelék csakis azokkal alakithato ki, akik jol latjak a tancost. A tanc szépségének emocionalis érzete miatt

megnoveli az alkalmazas hatderejét.

Szabaly

A varazstudé nem valaszthatja meg, hogy pontosan kire hat a vardzslat: a legkdzelebb 1évokre hat eldszor, a

tavolabbakra kés6bb.
e Kapcsolat = Néman + (tanc + tanc)

Modosulas Elénye

Hétranya

MKK Magia kdnyve — tesztanyag

Néma alkalmazas (Szavak)

Mozdulatlan (tanc kdzben felidézni a Runakat és a
Végjelet)

Hat6id6 +1

-1 KKT Magikus védelem a célpont magikus védelem
ellenprobajara

Hatotav max 2

Latni kell a tancost

Legalabb 3 percig kell tancolnia
Emocionalis hatés (érzelemkeltd tanc)
Mesterség Jellemz6 hasznalata (tanc)
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Forma

A forma jeldli ki a kereteteket, amelyben a formula hatasa meghatarozott modon kiteljesedhet.
Az aldbbiakban a leggyakrabban alkalmazott formak keriilnek felsorolasra — azonban vannak olyan iskolak,
amelyek az alabbiakat mashogyan alkalmazzak, vagy mas formakat is ismernek.

Minden formara jellemz6 két tulajdonsag:
e Cselekedet tipusa
e Mozgathatdsag

Cselekedet tipusa
Az egyes formak ismertetésénél megadja, hogy az adott forma milyen cselekedetként hasznalhat6 egy korben.
Ezek lehetnek:
o F§ cselekedetek:
o Jellemz6 hasznalata (melynek része a nem tamadas, nem védekezés tipusi misztikus erdk
hasznalata is).
o  Téamadas (melynek része a timadasnak mindsitett misztikus erék hasznalata is).
o  Védekezés (melynek része a védekezésnek mindsitett misztikus erdk hasznalata is).
o Kiegésziti cselekedetek:
o  Védekezés (melynek része a védekezésnek mindsitett misztikus er6k hasznalata is).

Mozgathatdsag
e  Mozgathatd: a forma mozgathat6. Nincs idedhoz rogzitve, ezaltal akar kozelharci, tavolsagi vagy direkt
modon Ep sebzd (nem HM jellegii) timadasra is hasznalhat6. Az alkalmazo a folyamatosan fennalld
kotelék segitségével akarata szerint iranyithatja a mozgast a forma altal meghatarozott keretek kozott.
e Rogzitett: a forma nem mozgathaté. Ez lehet:
o  Ideahoz rogzitett. Belegyezo alany esetén a forma felveszi az idea alakjat és koveti azt.
o  Helyhez rogzitett. Ekkor a forma a hat6ido alatt végig az eredeti alakjaban marad;
= Ez érvényes akkor is, ha az alkalmazé idedhoz rogzitett format kivan nem beleegyez6 alanyra
hasznalni.
= A nem beleegyezd alany Magikus védelem probara jogosult, melynek sikere esetén nem jon
létre vagy azon a helyen nem jon 1étre az 6t célzo hatas (azonban a Személyes Aurdjan tul,
azon kiviil 1étrejohet).
* Ha egy alany az alkalmazas létrejotte utan lép a Hatoteriiletre, akkor mar csak a létrejott
alkalmazas elleni védelem probara jogosult.

Szabaly
e Minden nevesitett forma kiilon megtanulhaté.
e A jatéktechnikailag hasonlé Formakat egy Forma lehetséges valtozataiként kezeljiik, amelyek az adott
Forma megtanulasaval szabadon valaszthatok. Ezen valtozatokat a megnevezéssel zarojelben jelezziik.
e A mozgathat6 formak akar tAmadasra is alkalmazhatok a forméanal meghatarozott modon.
e  Mozgas értéke = 4+Hatas szint.
e Magikus tamadas soran az elv ugyanaz, mint a Harci szabalyok esetén, azonban
o  Kozelharci vagy tavolsagi tamadas esetén Fegyverhasznalat helyett a vonatkozd misztikus erd
Jellemz6 (Magiahasznalat, Vallas) hasznalando.
o A HM a varazslat Hatas szintje.
o  Ha nem HM jellegii a tdmadas (azaz valamiért nem kell probat dobni), akkor Hatds szintenként
legfeljebb 1 Ep Sebzést okozhat.

Formak tipusai

Alak

Az alkalmaz6 felveszi azt az alakot, amelyet az alkalmazas lehetdvé tesz. Az Alak 1étrehozasakor fizikailag is
egyezové valik vele.
e Az alkalmazodval egyiitt kizarolag a Személyes Aurajahoz tartozo, nem magikus targyak valtoznak at, az
egyéb (és magikus) felszerelések nem!
e Személyes Aurat célozza.
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e  Cselekedet tipusa: valaszthato.
o  Mozgathatosag: rogzitett (idedhoz).

| Aura (Penge, Vért)

Az Aura az adott alakot, targyat (Ideat) legfeljebb kdromnyi tavolsagban teljesen kdrbevevo format jelent.

e Alanya lehet targy vagy ¢€l6lény is.

e Az Aura formaba zart magikus energidk az alkalmazot semmilyen koriilmények kozt nem sebzik.
Azonban minden masban gatolhatjak, ezért hoztak létre a Penge és Vért formakat, melyek az Auranal
kisebb alakzatok, igy mar nem gatoljak pl. a latast.

o Az Aura forma kiilonlegessége, hogy a Személyes aura feliiletét célozza, kozvetett hatdsa igy eljuthat az
anyagi testig, amely ellen a Személyes aura mar nem véd (hiszen annak védelme csak a feliiletig terjed).
Ezen tipusok ellen a Személyes auratél kiilonboz6, fizikai jellegi Jellemzd ad ellenallast
(Ttroképesség, Atlétika).

e Cselekedet tipusa: valaszthato.

e  Mozgathatosag: rogzitett (idedhoz).

Boértén (Kerités)

A borton racsai hat oldali lapként (kocka, téglatest formaban) helyezkednek el. A racsok rések legfeljebb
tenyérnyi szélesek lehetnek. Egyedi valtozata, a Kerités, amelynek a Bortonhdz képest nincs teteje és alja.
e  Me¢érete a Hatotertilettdl fiigg.
e Ha az aldozat érintkezik a borton racsaival, azok a Hatas szinttdl fiiggd Sebzést vagy egyéb magikus
hatast okozhatnak.
e Ha a létrehozas soran a Bortdn racsai athaladnak az aldozaton, akkor a hatas 1étrejottéhez le kell gyézni
a Személyes aura védelmét.
o  Cselekedet tipusa: Magikus tamadas.
o  Mozgathatosag: rogzitett (helyhez).

Elnyelés

Ez a forma felhasznalja a tAmado6 formula manajat és megprobalja a sajat hasznara forditani.
e Minden egyes Hatas szint utan eggyel n6 a tdamado varazslat Misztikus eréforras igénye.
e A ndvekményt a vardzstudé sajat Misztikus er6forrassa konvertdlja (egy az egyben), melyet a
kovetkezd korben fel kell hasznalnia. Amennyiben erre képtelen, az idegen, megszeliditetlen mana
karokat okoz a szervezetben: minden eréforras pont 1 Ep sebzést okoz. A felhasznalatlan mana a
rakdvetkezd korben elveszik.

e  Cselekedet tipusa: védekezés.
e  Mozgathatosag: rogzitett (idedhoz).

‘ Fal (Szé6nyeg)

A Fal és Szényeg ugyanannak a formanak a fiiggdleges és vizszintes elhelyezései. A legtobb esetben négyszog
alaku, de ismeretes k6r formaban is.

e Cselekedet tipusa: valaszthato.
e  Mozgathatosag: rogzitett (helyhez).

Folyam

Kifejezetten kontrollalatlan, vagy csak kis mértékben befolyasolhaté forma.
e Ha a Hat6idé hosszabb, mint egy kor, akkor minden kdrben 1j folyam indul. Minden folyam tujra
l1étrehozza a Hatést, a Hat6id6 ebben az esetben a folyam id6tartamat jelenti.
e A folyam a forrasa (kiindulasi pontja) utan a kdrnyezeti feltételeknek megfeleld irdnyba aramlik.
e Cselekedet tipusa: magikus tamadas.
e Mozgathatosag: rogzitett (helyhez) .
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| Gémb (Golyd)

A GOmb kijeldli a feliiletet, a Golydt teljesen ki is tolti azt.
e  Avarazstudo a Hatétavon belill irdnyithatja a forma mozgéasat.
e Cselekedet tipusa: magikus tdmadas.
e  Mozgathatdsag: mozgathato (kdzelharci forma).

Hullam (Mozgatott aura)

A hulldm sikban terjed.
e a Hatoteriiletig mindenre és mindenkire hat, ami és aki az ttjaba esik.
e Ha a Hat6id6 hosszabb, mint egy kor, akkor minden kdrben 0j hullam indul.
e Minden hullam ujra létrehozza a Hatast, a Hat6idé ebben az esetben a hullamzas id6tartamat jelenti.
Ennek kovetkeztében minden korben ujra kell dobni a Magikus védelem (vagy Védekezés) probat.
e  Csclekedet tipusa: magikus tdmadas.
e  Mozgathatosag: mozgathaté (nem HM jellegii forma).

A Mozgatott Aura térben terjedé Hullam.
o Azalkalmazo a Hatdteriilet mértékéig tagithatja, minden esetben egyenletesen, enyhén torz gdmbként.
e  Avarazstudo a Hatdtdvon beliil iranyithatja a forma mozgasat.
o A felfuvddas egy kor alatt torténik, ezutan az alkalmazo barmikor 6sszehuizhatja Aura mértékig.
e  Minden egyéb tekintetben a Hulldimhoz hasonléan viselkedik.
e  Cseclekedet tipusa: magikus tdmadas.
e  Mozgathatosag: mozgathato (nem HM jellegii forma)

Kapu

A kapu minden esetben atjardt nyit valahova. Alakja legtobbszor allo négyszog, bar régebbi korok 6roksége
fekvo és kor alaka (vagy kutban elhelyezett) formakat is ismer.

e Nagysaga legfeljebb Hatoteriilet méretii lehet.

o  Cselekedet tipusa: valaszthato.

o  Mozgathatosag: rogzitett (helyhez).

Kitérés (Robbanas, Kup, Gejzir)

A magikus energia azonnali pusztitasra szolgal.

e A forma minden véaltozata Teljes atiités képességgel bir, melyet az els6 Hatas szinttel hoz létre, ezért
kizarélag minden els6t meghalad6 Hatas szinttel hozhatd 1étre Sebzés.

e Ha a célpont latja a kdzéppont kijeldlését, reagalhat, igy elkeriilheti a Hatas teljességét.

e A Robbanas a Hatétavon beliil kijelolt kdzépponton beliilrél indul, minden irdnyban egyenletesen
terjed, amennyire a kornyezet lehetévé teszi. Minden esetben pillanatnyi Hatasrol beszéliink.

e A Kiup esetében a Hatdideig meg nem sziind Hatasrdl beszéliink. Forrasa az alkalmazé tenyere, ujja,
esetleg 0kle — az alkar meghosszabbitasaként aramlik ki az energia, és a Kuip ebben az iranyban mutat.
Forrasanal tenyérnyi, a végén akar tobb méter atmérdji is lehet (amennyit a Hatotertilet megenged).

o A Gejzir a talajfelszinbdl tor eld, felfelé hat, akar hosszu ideig is. Minden kdrben tjra és tjra el6tor, igy
a helyhez kotott alany tobbszords Sebzést szenvedhet.

o Cselekedet tipusa: magikus tamadas.

e Mozgathat6sag: mozgathaté (nem HM jellegii forma).

Korbacs

Kivételes, egyedi forma. Kozelharci fegyverként miikodik, HM = Hatas szint, a Fegyverhaszndlat helyett a
Magiahasznalat Jellemz6 hasznalhato.
o A valasztott elemnek megfeleld sebzést hoz 1étre (példaul egy asztralkorbacs nem okoz fizikai sebzést,
csak az asztral testre hat).
e Cselekedet tipusa: magikus tamadas.
e  Mozgathatésag: mozgathato (kozelharci).
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| Kéd (Felhé, Vihar)

Az egyes formakat alapvetden a Hatas szint altal képviselt nagysagrend;jiik kiillonbozteti meg egymastol.
e  Cselekedet tipusa: magikus tamadas.
e  Mozgathatdsag: mozgathatd (nem HM jellegti forma).

Polip

Ezzel a formaval a tér egy pontjahoz rogzitett varazslat képes polipkarokat is noveszteni.

e A polipkarok szama legfeljebb a Hatoteriilet szintje altal meghatarozott darabszam.

e A polipkarok alapértelmezésben vaktaban tamadnak (tdmadasuk a varazslat Hatas szintje),
folyamatosan, amig le nem jar a Hat6ido.

e Az alkalmazd legfeljebb annyi polipkart iranyithat, melyre a Cselekedeteinek szama feljogositja.
Amennyiben rendelkezik a Harc két fegyverrel jellemzével, akkor egyszerre akar két polipkart is
iranyithat, sét Befolyas pontokkal ndvelheti az egy korben leadhat6 timadasok szamat.

e  Cseclekedet tipusa: magikus tdmadas.

o  Mozgathatosag: rogzitett (helyhez).

Személyes Aura

Ez a forma a Személyes Aurat célozza.
Két valtozata lehetséges: sajat Személyes auran beliili, és mas Személyes aurajat célzo.
e  Asajat Személyes auran beliili alkalmazasok 1étrejotténél nincs Magikus védelem proba.
e Ha a varazslat masvalaki Személyes aurdjat célozza, akkor ott minden esetben le kell gy6znie az alany
Magikus védelmét.
e Ha anyagi hatasrol van sz6 (példaul atalakitasrol), akkor a teljes Személyes Aurat le kell gy6zni, amely
Lélekaltatas jelent (lasd Személyes aura védelme fejezet).
e  Csclekedet tipusa: magikus tdmadas.
e  Mozgathatosag: rogzitett (idedhoz).

Tagadas

Védelmet nytjt a kivalasztott elem hatésa ellen.
e  Minden Hatas szinttel egy Sebzés semlegesithetd.
e  Cselekedet tipusa: védekezés.
e  Mozgathatosag: rogzitett (idedhoz).

\ Ti (Nyil, Csapas)

Tavolsagi tamadasként miikod6 tamadasi forma. Az egyes formakat alapvetéen a Hatas szint altal képviselt
nagysagrendjiik kiilonbozteti meg egymastol.

e Kiindul6 pontja a varazstudo.

e Asikeres talalathoz tavolsagi tdmadas probat kell tenni.

e Cselekedet tipusa: magikus tamadas.

e Mozgathatosag: mozgathato (tavolsagi harc forma).

\ Zapor (Esé)

Tertiletre hat6 tamadasi forma.
e  Asikeres talalathoz tavolsagi tamadas probat kell tenni.
e  Cselekedet tipusa: magikus timadas.
e  Mozgathatdsag: mozgathaté (nem HM jellegli forma).
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Magikus tudomanyok

Ez a magia elméleti ismereteinek Jellemzdje. Elméleti szakembereknek segithet a magia hatasmechanizmusainak
megértésében, magiahasznaloknak a vardzslasban. Lehetévé teszi, hogy birtokosa a Misztikus alkalmazasok,
Szabad alkalmazasok fejezetben leirtak szerint, az alapelveket betartva, szabadon, a helyzethez igazodva
hozhasson létre a magikus hatasokat.

Jellemzéen a szabad madagiat haszndlé Karaktereknek fontos (magasmagia vagy szakralis szabad magia
alkalmazonak), vagy azon tapasztalati magiahasznaloknak, akik tudasuk korlatait feszegetve a Magikus
Tudomanyok irdnyaba fejléddve probalnak nagyobb hatalomhoz jutni.

A Magikus tudomany Jellemz6 a mozaikmagianak nevezett magiahasznalat alapja. Alkalmazoja
egyszerre szerez elméleti €s gyakorlati ismereteket, a kettd egységébdl, teljességébdl szarmazo magikus
vilagképet. Emellett azt a szemléletet is, hogy érteni akarja a legfébb magikus titkokat, minden dolgok
mitkodését. Ezzel egyrészt mindig igyekszik teljes koriien ralatni barmilyen magiahasznalatot
befolyasolo tényezdre, masrészt folyamatosan figyeli és kutatja a vilag miikodését is.

A Magikus tudomany Jellemz6 igy a Magiahasznalatnal sokkal szélesebb korti, komplexebb ismereteket

ad. Barmilyen magikus jellegli kutatasnak, akar régi titkok felfedésének, akar j modszerek

kikisérletezésének is ez a kovetelménye.

A Jellemz6 adta komplex vilagkép azt is jelenti, hogy birtokosa tisztdban van a vilagot meghatarozo

Ideak szerepével, miikddésével, jellegével — ezért barmilyen magikus tartalmat ldea alapon fog

szemlélni.

o Az ldea misztikus értelemben minden hatdsmechanizmus alapja. Az az abszolut definicid, amely a
valosag elemeit (barmilyen sikon) tévedhetetleniil meghatarozza. A kifejezés jelentése altalanos
értelemben alapeszme, fogalom, Oselv — misztikus értelemben principium, vagy dJslényeg.
Mindennek, ami a valdsagot felépiti, egy Idea az alapja. Ezért barmilyen valdsagformalas
(misztikus erd) miikddése kizardlag az Ideak mikodési jellegzetességei alapjan képezhetd le.
Jatéktechnikailag ezek olyan misztikus szabalyok, amelyek a vilag mitkodési jellegébdl adoddan
megkeriilhetetlenek. Szabalyait 1asd Alapkonyv Idea szabalyok fejezet.

Ezek szellemében a magia egyes teriileteinek meghatarozdsa masféle, mint a Tapasztalati magia

alkalmazasainal lathatd csoportositas — és mivel ez adja ki a teljesebb vilagképet, ezt ugy kell tekinteni,

hogy ez a tapasztalati alkalmazaslistdk adjak ki a rész ralatast, ez pedig a teljeset. Ahol a két
csoportositas egyezik, vagy dsszeér, ott a tapasztalati ismeretek is megkozelitették a komplex képet.

Az elméleti ismereteknek a tapasztalati és magikus tudomany megkozelitésben az egyes terlileteken

beliil is vannak-lehetnek atfedései. Az egyértelmiisités végett ezekre a kovetkezOk érvényesek, a

nagyobb, befogad6 halmaz-kisebb halmaz elvén:

o Minden olyan ismeret, amely a Magikus tudomanyokhoz van leirva, csakis a Magikus
tudomany Jellemz6 alkalmazoi szamara ismert.

o Minden olyan ismeret, amely a tapasztalati alkalmazas listdkhoz van leirva, ismert az adott
alkalmazaslista varazstudoi szamara, és az elméletet kovetdk szamara is.

o Amennyiben olyan egyedi ismeretekrdl van szé (ez jellemzden egyedi formuldk esetében
fordulhat el6), amely kizarja a Magikus tudomany ismeretkorét, és csakis az adott formulahoz
kapcsolodoan érhetd el, ezt az adott formula leirasa jelzi.

Terliletei

Besorolasa Ide alapon alakult ki — ezek jelentik a magia legnagyobb halmazokat képz0 teriileteit.

Anyagmagia
Asztralmagia
Elemi magia
Eletmagia
Mana
Mentalmagia
Nekromancia
Valosag
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Szabaly

e Az egyes teriiletekhez szervesen hozzatartoznak a kapcsolodo ismeretek is — a teriilethez tartozé sik,
vagy szféra, és az ott honos létformak ismerete. Ez jelentds mértékben megkiilonbdzteti a tapasztalati
varazstudok kotott formulakon alapuld tudasatol, ahol ez az elméleti és gyakorlati ismeret a formulak
adta alapon a legjobb esetben is csak részleges lehet.

e Mivel a Magikus tudomany teriiletei kapcsdn a fejlodés egyik kézenfekvd modja ezen létformak
jellegzetességeinek tanulmanyozasa, ezért az adott tudomany avatottja a hivasukkal, megidézésiikkel
kapcsolatos elméleti és gyakorlati torvényszertiségekkel is tisztaban van.

e A Magikus tudoményok Jellemzdvel torténd magiahaszndlat minden esetben szabad alkalmazasnak
szamit. Ez esetben a Magiahasznalat Jellemz6 helyett a Magikus tudomany Jellemz6 jeloli ki az
alkalmazhat6 formula hatas szintek kereteit!

e Az MKK rendszerében minden kotott formula besorolast kapott a megfeleld Magikus tudomany
teriiletre. Ha egy bizonyos hatas tobbféleképpen is létrehozhatd, akkor tobb teriiletre is. A Magikus
tudomany Jellemz6 alkalmazoi ezen besorolasok alapjan barmilyen magikus hatast 1étre tudnak hozni,
amelyre a Jellemz6 és a valasztott magikus Gt (modszer) alkalmassa teszi Oket.

Anyagmadgia

Eszmény: az alkimista transzmutaci6 (aranykészités)
Hivészavak: Prima Materia (szféraanyag, a teremtés anyaga)
Sik: alsébbrendii sikok

Teremtmények: alsobbrendii sikok 1étformai

Az Anyagmagia a magia azon ritka teriilete, ahol a tapasztalati varazstudok, az alkimistak elméleti hattere
minden tekintetben k6zos a Magikus tudomany ismereteivel.

Szabaly
e Ezen ismeretek kifejtése a Kotott formuldk, Alkimia fejezetben talalhato.
e  Magikus tudomany alapon anyagmagia az alsobbrendii sikok 1étformaira is alkalmazhato.

Asztralmagia

Eszmény: az érzelmek ereje, energiaja

Hivdszavak: asztral, érzelmek, blibaj, érzések felkorbacsolasa
Sik: asztralsik

Teremtmények: asztrallények

Az Asztralmagia az asztraltesttel foglalkozik, €s annak harom rétegével, az Erzetekkel, Erzelmekkel, Szivvel.

Szabaly

e Ezen ismeretek kifejtése a Kotott formulak, Asztralmagia fejezetben talalhato.

e  Magikus tudomany alapon barmilyen asztralis kapcsolddas, érzet, érzelem kezelhetd.

e Szabad magiahasznalat esetén az asztraltest egyes rétegei a kovetkezOképpen érhetdk el:
o 1 siker = Erzet
o 2 siker = Erzelem
o 3 siker = Sziv

e Magikus tudomany alapon asztralmagia az asztralsik 1étformadira is alkalmazhato.

Elemi magia

Eszmény: az dselemek az anyagi vilag épitokovei
Hivoszavak: elemek, dselemek, tliz, viz, levego, fold
Sik: als6bbrendii elemi és tiszta 6selemi sikok
Teremtmények: elemi lények, elementalok
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Ez a tudomany a Mindenség vilagait felépité éselemekkel, azok kozvetlen és kozvetett hatasaival foglalkozik.
Yneven ismert 6selemek a tliz, viz, fold, levegd.

Szabaly
e Ezen ismeretek kifejtése a Kotott formuldk, Forma alkalmazasok fejezetben talalhato.
e  Magikus tudomany alapon az elemi magia az elemi sikok 1étformaira is alkalmazhato.

Eletmdgia

Eszmény: a természet rendje, a sziiletés-¢let-elmulas kore
Hivészavak: Elet Idea (Elet principium), Eletaura

Sik: els6dleges anyagi sik

Teremtmények: minden él61ény

Az él6lényekkel (Eletauraval) foglalkozo varazslatok magukban foglaljak a gyogyitds és az artalom igéit:
sebeket, betegségeket éppugy lehet gydgyitani, mint okozni vele. Nem kiilonbozteti meg az allat és a
novényvilagot, a varazslat targyanak egyszeriien az Elet esszencijat kell hordoznia.

Szabaly
e Ezen tanokra nincs kiilon ko6tott formulakra épiilt ismeretanyag, de egyes részei megtalalhatok a Kotott
formulak, Betegségek, Rontasok, Atkok, valamint a Vérmagia fejezetekben.

Mana

Eszmény: a természetes rend formalasanak mindenhatosaga

Hivészavak: magia, magia térvényei, visszahatas, magikus érzékelés, fiirkészés, leplezés, misztikus képességek,
varazslat, térmagia, sikmagia, elemi erd, szimpatikus magia

Sik: manahalo, démoni (karnalis) sikok, teratom (irt6ztatd) sikok

Teremtmények: mana-szimbi6zis, mana-parazita, démonok

A Mana a valdsag formalasanak legfobb tudomanya, a magia térvényeinek meghatarozdja. Ide tartoznak a
formulak mitkodésének titkai, mindenféle kotelékek és formak. A Mana teremti meg a kell kapcsolatot a tér és
sikmagia mikodéséhez. Tovabba tudomanya ala tartoznak az érzékeld, firkész6 és leplezé alkalmazasok, és a
legfobb magikus muveletek: feltételek, leplezés, destrukcio.

Egyediilallo kiilonlegességei révén ez rejti a legveszélyesebb valosagrombolo (démoni) erdk titkait iS.

Szabaly
e Ezen tanokra nincs kiilon ko6tott formulakra épiilt ismeretanyag, de egyes részei megtalalhatok a Kotott
formulak,Altalanos tapasztalati varazslatok, valamint a Jelmagia fejezetekben.

Mentalmdgia

Eszmény: az elme hatalma

Hivészavak: mentalis operaciok, dzsenn
Sik: mentalsik

Teremtmények: mentallények

A Mentalmagia a mentaltesttel és az intellektussal foglalkozik, és annak harom rétegével, a Gondolatokkal,
Emlékekkel, Tudattal.

Szabaly

o Ezen ismeretek kifejtése a Kotott formulak, Mentalmagia fejezetben talalhato.

e  Magikus tudomany alapon barmilyen mentalis kapcsolodas, gondolat, emlék kezelhetd.

e Szabad magiahasznalat esetén a mentaltest egyes rétegei a kovetkez6képpen érhetdk el:
o 1 siker = Gondolat
o 2 siker = Emlék
o 3 siker = Tudat

e  Magikus tudomany alapon mentalmagia a mentalsik 1étformaira is alkalmazhato.
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Nekromancia

Eszmény: 6si rend, Abdul-al Shared munkassaga

Hivoszavak: Halal Idea (Halal principium), Halalaura, halalmagia, holtak, életerd, 6rok korforgas
Sik: talvilag, karpit

Teremtmények: 1¢élektorzok, éloholtak

Ahol megsziinik az Elet, ott kezdédik a nekromancia. A halallal (Halalauraval), elmuléssal, a Halal
principiummal,és az ¢€léholtakkal foglalkoz6é tudomanyag, illetve az életerd manipulalasanak modszerei
tartoznak ide.

Szabaly
e Ezen ismeretek kifejtése a Kotott formulak, Nekromancia fejezetben talalhato.
e  Magikus tudomany alapon nekromancia a tulvilag 1étformaira is alkalmazhato.

Valésag

Eszmény: a teremtés miive, vilagrend, egyenstly

Hivoszavak: teremtés torvényei, valosag szovete, sors, természeti erdk (villam), teremtés €s pusztitds, entropia,
illuzidk, id6, almok

Sik: els6dleges anyagi sik, alomsik

Teremtmények: a teremtés rendjének 6rzoi, alomlények

Osszetett és sokrétii tudomany. amely a teremtés miivével, annak rendjével, a teremtett vilag felépitésével és
miikddési jellegzetességeivel foglalkozik. Leggyakoribb felhasznalasa a természeti erdk és a valdsag szovetének
formalasa, a sors manipulalasa. Ide tartozik a Valésag tudomanyanak ellenpélusa is, mindannak a tagadasa, amit

crer

Tovabba az olyan valdsaghoz kapcsolodo természeti er6k manipulacidja, mint példaul a hd, fény, hang, illat.

Szabaly
e Ezen tanokra nincs kiilon kotott formulakra épiilt ismeretanyag, de egyes részei megtalalhatok a Kotott
formulak, I114ziok és Valdsag fejezetben.
e  Magikus tudomany alapon valdsagmagia az alomsik 1étformaira is alkalmazhato.
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Magiahasznalat — a formulak konyve

Ez a konyv tartalmazza a magiahasznalat gyakorlati ismereteit.

A formulak hasznalatanak szabalyai

Szabaly

Minden formula meghatarozott mennyiségti Mp-ba keriil.

A Misztikus alkalmazasok hasznalatdnak szabalyai fejezetben megfogalmazott iranyelvek itt is
érvényesek.

Ahol a Hatéas szint modositorol van szo, ott a Hatas szabalyokbdl kiemelendd az alabbi: minden Hatas
szint utan egy KKT modositot ad egy Jellemzdvel kapcsolatos probahoz.

A formulak 1étrehozasahoz aktiv akarat, és az adott Kotelékre jellemz6 Gsszpontositas sziikséges.

Tobb formula egyidejii alkalmazéasa csak akkor lehetséges, ha az els6ként hasznalt fenntartasa nem
igényel tovabbi formula hasznalatot kizar6 dsszpontositast.

A kotott formulak esetében a Jellemzdvel (Vallas, Magiahasznalat) kizardlag a Hatas szint novelhetd,
mely egyiitt jar a formula Mana pont igényének ¢€s felidézéséhez sziikséges FO cselekedetek szamanak
valtozasaval is

A Kotelékek, Formak megvaltoztathatjdk a formuldk alapmozaikjait, azonban nem jarnak a formula
Mana pont igényének és felidézéséhez sziikséges FO cselekedetek szamanak valtozasaval

A Ritualé alkalmazasa kipotolhatja a varazstudo Jellemzdjének hianyossagait (1asd Ritualé szabalyok)

A Befolyas pontok segitségével pedig megsokszorozhat6 a Hatotav, Hat6id6, Hatoteriilet (1asd Befolyas
pontok)

Formulak alkalmazaslistai és azok koltségei

Misztikus alkalmazas lista — alapvet6 formulak: 1 Kp = 4 alapvetd misztikus erd lista
Misztikus alkalmazas lista — fejlesztett formulak: 1 Kp = 2 fejlesztett misztikus er lista
Misztikus alkalmazas lista — titkos formulak: 1 Kp =1 titkos misztikus er? lista
Egyedi formulak: 1 Kp = 1 db egyedi alkalmazas
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Profan magia
Bevezetés

A profan magia a legéltalanosabb, hétkéznapokban rendszeresen megjelend mdagikus hatdsok tudomanya.
Alkalmazésaik ereje nagysagrendileg nem mérhetd egy képzett varadzstudo altal 1étrehozott varazslathoz vagy
rinamdagidhoz, de ezt béven karpdtolja miikodésiik allanddsaga, és hosszu id6tartama. Tovabbi elénye, hogy
jelkészlete kizarolag a kornyezetben el6fordulé manat hasznalja, ezért a 1étrehozasukhoz nem kell magikus erd
(misztikus erdforras), és nem is kell a magikus tudoményok beavatottjanak lenni.

A profan magia valdjaban egy mesterség — annak tudomanya, amikor a magikus hatas képzett varazstudo
beavatkozasa nélkiil is a hétkoznapok részévé valhat. A profan magia alkalmazasai a varazslatoknal kisebb
hatastak és erejliek, szlikebb teriiletekre érvényesek, €s jellemzéen 6vo-védo jelleggel segitenek, ezek azonban
megbizhatdé mechanizmusainak koszonhetéen oridsi jelentdséggel birnak barmilyen kozosség életében. A
hetedkor jelent6s civilizacidinak miitkodése mar elképzelhetetlen lenne profan magikus alkalmazasok nélkiil.

A profan magia hatékonysag dolgdban nem versenghet a magia mas tipusaival, de természeténél fogva
egyszeriibb és biztonsagosabb naluk, igy korrél korra egyre szélesebb korben tdmaszkodnak ra a kontinens
népei. Az emberi kultira olyan centrumaiban, mint Erion, Uj-Pyarron, Shadon, Toron vagy Erigow, a profin
magiat széles korben és rutinszerien alkalmazzak a mindennapi élet mindségének javitasara. A stratégiai
objektumok szerkezetileg integralt varazsjelekkel vald megerdsitésének hagyomanya az 6tddkorbol ered, és
szamos agat novesztett az évezredek soran. A késo hetedkor Ynevén kiilon iskoldja van az allagmegdrzésnek, a
behatolas elharitasnak, az elemi csapasok kivédésének, a rosszhiszemii magiahasznalat korlatozasanak, még a
kartevomentesités kiilonféle valfajainak is.

Alkalmazasi lehet6ségei, és az altaluk lefedett teriiletek (szakosodasok) mar évezredek ota kiforrott hattérrel
rendelkeznek. Egyediil a jelkészlete az, ami lassan, de folyamatosan boviil.

A hetedkorban szamos rom alatt rejlenek olyan jeltoredékek, amelyek pontos értelmezése elveszett ugyan, de
fontos segitséget nyujthatnak az egyes mintak fejlesztéséhez, vagy ujak kikisérletezéséhez. Az efféle
kutatasokkal foglalkozé szervezetek, mint példaul a Mintahaldszok éveket tdltenek a hasznos romok
felkutatasaval. Titkaik kifiirkészésére kiilon szakembereik vannak, a fellelt értékeket pedig hasznossaguktol
fiiggden értékesitik a profan magia vilagi céhei szamara.

A hetedkorban innen eredeztethet6 a profan magia széles korli elterjedése is: a magasmagia és a tapasztalati
magia beavatottjai altal haszontalan erejiinek mindsitett vagy mell6z6tt tudast altalanos értelembe véve legalabb
ezer éve erre szakosodott céhek értékesitik a tomegeknek.

Magikus vilagkép

e A Profan maégia f6 elve, hogy a teremtés rendje feldl nézve ez a magia természetes alkalmazasa. A
manahalo6 segitségével csak kihasznalja a teremtett vilagot miikddtetd er6k sajatossagait, lehetdségeit,
¢és nem avatkozik bele azok miikddésébe.

e Természetes jellegét noveli, hogy alkalmazasahoz nem kell magikus tanulmany, vagy kiilon magikus
beavatas. Az egyszerl szabalyok és alkalmazasaik ismeretével 1ényegében bdrki elsajatithatja.

o Alkalmazasa a profin mdgikus jelkészlet ismeretén alapul, amely a Magia Nyelvének legdsibb,
legegyszeriibb, legkisebb hatasok elérésére képes valtozata.

° A profan magikus jelek barmilyen nyelv betlithez képest sokszor csak vonalak, rajzolatok, mintak —
de irasi nehézségiik éppen a latszolagos egyszerliségiikben rejlik. Mivel a teremtett vilagrend
hatasaira erdsitenek rd, a pontos ardnyokkal biro, hibamentes forma a magikus hatas elérésének
megkeriilhetetlen kdvetelménye.

o Ajelek mérettartomanya egy felnétt emberkéz kisarasznyi (széttartott hiivelyk és mutatoujj kozotti)
mértéke (a Limtass magiszter szerinti 12-14 cm).

o Ahétkdznapi ember sokszor — tévesen — rinaknak is nevezik oket.

° A manahdléra gyakorolt hatasuk sajatos. Feliras utan fel kell tolteni ket mandval, és amig ez a
feltoltés kitart, kapcsolatuk a manahald szovedékével folyamatos marad. Meghatarozott szamu,
folyamatos feltoltés esetén mintdzatuk a manahalé szovedékébe is beleirddik, és ezaltal
onfeltoltove valik.

o Hivoszavak: feltdlthetd, onfeltoltd, folyamatos kapesolat.
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Szabaly

e A Profidn magia hasznélatdhoz Profan mégia Jellemzd sziikséges.

e A mukodéséhez sziikséges manat a kornyezetb6l (manahalobol) nyeri, alkalmazasdhoz igy nem
sziikséges Karakter altal hasznalt Misztikus eréforras Jellemzo.

e A Profan magikus jelek nem kombindlhatéak masféle magikus jeltipusokkal.

e A profan magikus mintdk még a legegyszertibb magikus védelmeken is fennakadnak: képtelenek
athatolni a pszi pajzson, védokoron vagy barmilyen mas, épitett védelmen.

o Ezek mindenképpen meggatoljak a hatas létrejottét, igy ilyenkor probara sincs lehetdség.

o Amennyiben a karaktert nem Ovja épitett védelem, kizarolag a Személyes Aura (vagy ezzel
egyenértékil) védelem alatt all, akkor 1étrejohet a profan magikus hatds — ezt magikus tamadas
elleni proba donti el.

e A profin magikus mintdk massal Osszetéveszthetetlen, gyenge magiat sugaroznak. Barmilyen magia
érzékelés felfedi a minta jelenlétét, és az is egyértelmiivé valik, hogy profan magiarol van sz6 (ez kiilon
proba nélkiil, azonnal kideriil).

e Olyan gyenge (alacsony siiriségil) a benne tarolt mana mennyisége, hogy barmilyen targyra keriilnek is
a jelei, onmagaban nem mindsitik at magikusnak — ennek megfelelden lehet Anyagmagia alanya.

e A profan magikus alkalmazasok alapmozaikjainak értéke minden esetben fixen meghatarozott.

o A Hatas, Hatotav, Hatoteriilet szintje semmilyen modszerrel nem novelhetd, még szakosodassal,
Egyedi vonassal, Befolyas pontokkal vagy Ritualék Jellemzdvel sem.

o Csak a Hat6ido terjeszthetd ki, kizarolag Befolyas pontok alkalmazasaval.

Profan magikus utak

A profan magia alkalmazasai két f6 iranyba (itba, magikus dsvénybe) sorolhatok:
e  Profan magia — Jelek
e  Profan magia — Raolvasasok

Minden profan magikus titnak van:
e Eszménye: amely megadja a f6 elvi iranyat.
e Iskoldja: amely kijeloli a konkrét tanitasokat.
e Szabalya: amely megadja az adott Ut egyedi , jatéktechnikai jellegzetességeit.

Profan magia — Jelek

Eszmény: "allanddsag", "teriiletre hato védelem"

A profan magikus jelek jellemzden targyak, épiiletek, teriiletek védelmét célozzak, de tetovalas formajaban
esetenként eléfordulnak él6lényekre irt alkalmazasaik is.

F6 elviik, hogy alland6 hasznalatukhoz rendszeres megujitas sziikséges — és ezekkel idovel hatasaik allandova (a
teremtett vilag részeivé) is valhatnak.

Iskola: A profan magia jelkészleteinek donté tobbségét két f6 dgazat tomoriti. A harmadik, titkos tudomanynak
nevezett része a legtobb ynevi halandd szamara elérhetetlen — és csakis olyan kiilonleges, specialis helyeken
foglalkoznak vele, mint Kahre, a torpék és elfek legnagyobb mérnokei és mesterei, vagy a gnom faj titkos
varosainak miihelyei.

Emellett, mivel ez a magia legszélesebb korben ismert felhasznalasa, ismereteiket alkalmazasonként adjak
tovabb generaciokon at a legkisebb faluban is, gyakorta valamely mesterséghez kotve, annak legteljesebb korti
beavatasaként.

F6 agak:
e Stratégiai objektumok megerdsitése (Képird alkalmazasok): Allagmegdrzd, Behatolas elleni, Elemi
csapasok elleni, Kartevémentesités, Rosszindulati magia korlat.
e Illuzidk és valésag (Alomszové alkalmazasok): Erzékelésre hato, Testre hato.
e Titkos tudomanyok (egyedi alkalmazasok, a profin magia legmagasabb szintje): Mechanikai (erdk és
ellenerék), Tamado (példaul hajok harcértékének novelésére).
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Az ismertebb, elterjedtebb agazatot Képiroknak nevezik. Az iskola sokrétii tudasa a napi élet legtobb teriiletén
segitséget kinal, sokszor komoly szakmai tudassal biré céhmesterek is efféle ismeretekkel teszik fel miiveikre a
koronat.

A masik elismerten 1étez6 agazat az Alomszovéké. Ezzel a tudomannyal elsGsorban az 6rom és szorakoztatd
negyedekben talalkozhatunk, az érzékelésre hatd jelkészletekkel, nem ritkdn szikrafii €s Oromlanyok
tarsasagaban. Az iskola hire ennek megfelelden nem olyan egyértelmiien koztiszteletben allo, mint a Képiroké.
Megoldasaik kozott a pihentetd, kellemes almokat igérd és a rémalmokat hozo jelek egyarant megtalalhatok.

A két f6 agazat tudéaséval sokféle szervezet foglalkozik, ezért nem lehet olyan példat mondani, akik
kizarélagosan értenek hozza.
Altalanos értelemben Képiré alkalmazasokkal legtobbszor a pyarroni egyhéz helyi képvisel6it (Krad, Dreina
egyhazat), mig Alomszové hatisokért jobbara Noir papjait keresik. De akadnak specialis helyzetek is:
Shadonban példaul nem valik el ilyen élesen a két agazat, és Domvik egyhazanak aldasaval mindkét teriiletr6l
elterjedtek bizonyos mintak.

Szabaly:
e A profan magikus hatds minden esetben az alabbi alapmozaikokkal jon 1étre:
o Hatas szint: 1
o Hatotav:1
o Hat6ido: 6 (1 év)
o Hatoteriilet: 1 (sajat maga)
Kotelék: Fonal.
Forma: gémb.
A jelek felirasahoz sziikséges id6: 10 perc.
A profan magikus jelek Hatoteriilete alapesetben egy ynevi lab sugaru gémb, vagy a targy amire vésték
— hacsak a szoveg masként nem rendelkezik.
e Altaldnos szabély, hogy egy feliileten, tirgyon csak egy minta lehet. Ennél tobb jel esetén a mintdk
véletlenszeriien hatnak (melyet minden kérben dobassal kell meghatarozni), de mindig csak egy.
o A jelekkel leirt profan magikus hatasok alapértelmezett idétartama (Hatdideje) egy év, amely:
*  Vagy minden megujitas utin meghatarozott idék6zonként névekszik.
=  Vagy Befolyas pontok felhasznalasaval novelhetd.
o A folyamatos miikodéshez a Hat6ido lejarta eldtti megujitas sziikséges.
o Amennyiben az Ujrat6ltés nem valosul meg a Hatdid6 lejarta el6tt, a rendszeres megujitasokbol
szarmazo6 eldnyok elvesznek és elolrdl kell kezdeni a feltdltés szamitast.
o 500 év rendszeres megujitdsai utdn a profan magikus jel annyira belevésédik a manahald
szovetébe, hogy onfeltoltévé valva tovabbi beavatkozas nélkiil is allando jelleggel mikodik és
kifejti a hatasat.

Profan magikus jelek tablazata

Rendszeres megujitasok szama, Ennyi évente kell tjratolteni a mintat (Hat6id6)
sziinet nélkiil
0-100 év 1év
101-200 5¢év
201-300 10 év
301-400 50 év
401-500 100 év
500+ Allandéva valik
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Profan magia — Raolvasasok

Eszmény: "hétk6znapi csodak"

A raolvasasok rovid, legfeljebb egy napig tartd, minimalis magikus hatasok.

A magia hasznalatanak legegyszeriibb formai, amelyeknek barki képes lehet a hasznalatara.

A raolvasasok iranyelve, hogy a jel felrajzolasat ismételni kell ujra meg Gjra, amig a jel belevésddik annyira a
manahalo szovetébe, hogy energiaval feltoltédve 1étrehozza a kivant magikus hatést.

Iskola: a rdolvasasokra jellemz6, hogy alkalmazisonként tanitjak, igy ez a magikus hatasok legaltalinosabban
elterjedt felhasznalésa.

Altalanos értelemben a raolvasasokkal legtdbbszor a helyi vajakosok foglalkoznak. De akadnak specialis
helyzetek is: Shadonban példaul szigortian ellendrzik a raolvasasok és az egyhaz tanitasainak viszonyat, és
kizarolag Domvik egyhdzanak aldasaval terjedhettek el bizonyos alkalmazasok.

Szabaly:
e A profan magikus hatds minden esetben az alabbi alapmozaikokkal jon 1étre:

o Hatas szint: 1

o Hatotav:1

o Hato6ido: 4 (1 nap) (1 nap)

o Hatoteriilet: 2 (1 Iény) (egy 1ény — egy Személyes Aura)

Kotelék: Fonal.

Forma: gémb.

A jelek felirasahoz sziikséges id6: 10 perc.

A profan magikus raolvasasok Hatoteriilete alapesetben egy Személyes Aura, igy alanya lehet akar egy

targy is, amennyiben az rendelkezik Személyes Auraval.

e Hato6idd: a raolvasassal leirt profan magikus hatasok alapértelmezett idotartama (Hatoideje) egy nap. Ez
kizarolag Befolyas pontok felhasznalasaval novelhetd.

Profan magikus formulak

A profan magikus formulak leirasa

Név: a formula neve.

Hatas szint: megmutatja, hogy mekkora hatas szinttel jon 1étre a formula.

Hatotav: megmutatja, hogy mekkora hatotavval jon 1étre a formula.

Hatoid6é: megmutatja, hogy mekkora hatoidével jon létre a formula.

Hatoteriilet: megmutatja, hogy mekkora hatoteriileten jon 1étre a formula.

Alkalmazasi id6: megmutatja, hogy a formula l1étrehozasa hany f6 cselekedetet igényel, tovabba, hogy hany
Mana pontba keriil.

Magikus tudomany: a magia teriilete, ahova a formula tartozik, illetve amely ellen a magikus védelmet fel kell
épiteni.

Forma: a formula forma mozaikja.

Specialis jelleg: barmi, ami a fentieken tili, egyedi jellegzetesség.

Keretek: Mi a hatasa? Hogyan miikodik? Mire jo, mire nem?

Szabaly: a konkrét hatasok szabalyai.
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Profan magia alkalmazasai és azok kodltségei

Szabaly
e Minden alkalmazasa egyedi formulanak szamit.
e A Profan magia Jellemz6 minden szintje utan 2 egyedi formulat valaszthat a Karakter.
e Tovabbi egyedi formulak koltsége: 1 Kp = 2 db egyedi formula.

Profan mdgia - Jelek egyedi formulak

Alom atadésa

Alom 4télése
Alomcsapda

Atkokat eliiz6 rajzolat
Betegségektdl 6vo jel
Kartevoktol 6vo jel
Kodos alom
Leveg6aramlas rajzolat
Lidércfény

Melegités rajzolat

Méreg ellen valo rajzolat
Pihentet6 alom
Rothadas ellen valo jel

o  Szellemektdl védo rajzolat
e  Szilardsag rajzolat

o T{ztdl 6vo rajzolat

Profan mdgia - Raolvasasok egyedi formulak

Atkokat eliiz6 raolvasas
Betegségektol 6vo raolvasas
Gyogyito raolvasas

Harci szellemet ndveld raolvasas
Magiatol 6vo raolvasas
Meéregtol védo raolvasas
Szellemektdl védo raolvasas
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Profan magia — Jelek

\ Alom &taddsa

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 6 (1 év) Hatéteriilet: 1 (1 ynevi 1ab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Specialis jelleg: magikus tAmadas

Keretek: Ha egy Alomszové atélt egy almot (lasd Alom atélése formula), akkor mar képes felhasznalni is. Egész
iparag épiilt arra, hogy mas altal megélt kellemes (vagy éppen sziirrealis, ijeszt0) almokat atadjanak azoknak,
akik a Szikrafii és az 6romlanyok helyett (vagy éppen mellettiik) egyéb szorakozasra vagynak.

A mddszer azonban igen addiktiv: a raszokas gyors és biztos.

Szabaly
e Alomszové alkalmazas.
e Amennyiben az Alomszové valakinek atadja az almot, akkor Személyes Aura probat kell tennie.
° A prdéba minden alom utan egyre nehezebb lesz (-1 KKT modosité minden dlom utédn).
o Az alanynak sikeresség szamu napon beliil Gjabb alomban kell részt vennie, kiillonben minden
Jellemzgjére -1 JT modositot kap.
o Ha a sikeresség tulnyulik 6 napon, akkor a karakter “leszokott” az almokrol, nem kell részt vennie
ujabb alomban.

Alom &télése

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 6 (1 év) Hatoteriilet: 1 (1 ynevi lab)
Alkalmazasi idé (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Specialis jelleg: magikus timadas

Keretek: Az AlomszovSk alapveté alkalmazasa: ezzel képesek megtalalni és sajatjukként atélni masvalaki
almat. Az almok atélése szamukra egyben kis mértékii iranyitast is jelent, amennyire a profan magia korlatai ezt
lehetévé teszik.

Szabaly
e Alomszové alkalmazas.

Alomcsapda

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hato6idé: 6 (1 év) Hatéteriilet: 1 (1 ynevi 1ab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Specialis jelleg: magikus tamadas

Keretek: Az Alomcsapda a rémalmokat hasznalé Alomszovék ellen nyujt védelmet.

Szabaly
e Alomszové alkalmazas.
e Az Alomszovének tobb sikert kell elérni a Mesterség proban, mint a réméalmokat kiildének.
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Atkokat eliiz6 rajzolat

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hato6idé: 6 (1 év) Hatéteriilet: 1 (1 ynevi 1ab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Valésag

Forma: Gomb

Specialis jelleg: magikus tamadas

Keretek: A védett teriiletre vagy alanyra kevésbé érvényesiil az atkok hatasa.

Szabaly
e Képir6 alkalmazas.
e A védett teriileten tartozkodok eggyel kevesebb hatranyos KKT modositot kapnak az atok hatasabol.

Betegségektdl 6vo jel

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hato6ido: 6 (1 év) Hatéteriilet: 1 (1 ynevi 1ab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Gomb

Specialis jelleg: magikus timadas

Keretek: A védett teriileten nehezebben lesznek betegek, vagy a betegek gyorsabban gyogyulnak.

Szabaly
e Képiro alkalmazas.
o A betegségek elleni Tlrdképesség probara +1 KKT maddositot ad.

Kartevéktél 6vo jel

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hato6idé: 6 (1 év) Hatoteriilet: 1 (1 ynevi lab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Asztral

Forma: Gomb

Specialis jelleg: magikus timadas

Keretek: A jel félelemmel tolti el a kartevoket, ragesalokat, ezért kisebb eséllyel merészkednek a védett
teriiletre.

Szabaly
e Képiro alkalmazas.
e  Akartevok Félelem asztralmagikus hatas ellen -1-et kapnak a magikus védelem probajukra.

Ko6dos alom

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hato6id6: 6 (1 év) Hatoteriilet: 1 (1 ynevi 1ab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Specialis jelleg: magikus tamadas

Keretek: Az alkalmazé kddbe burkolja az alomsikon a védett személyt, vagy teriiletet. Igy nehezebb megtalalni.
Elbszeretettel kombinaljak az Alomcsapdaval, ami mar komoly védelmet jelent a rosszakarati alompraktikak
ellen.

Szabaly
e Alomszové alkalmazas.
e Az almokkal timadok -1-et kapnak a probajukra az adott teriileten .
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Levegbdaramlas rajzolat

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hato6idé: 6 (1 év) Hatoteriilet: 1 (1 ynevi 1ab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Elemi magia

Forma: Gomb

Specialis jelleg: magikus tamadas

Keretek: Allando, szellé erdsségii légaramot kelt. Ez segithet a fiist elvezetésében, a szagok eltavolitisaban, de
akar egy foldmélyi helység levegd ellatdsaban is.

Szabaly
e Képir6 alkalmazas.
e Lassu, 1 ynevi lab/szivdobbands nagysagt 1égaramot képes 1étrehozni. A levegd mennyisége fiigg az
atmeérotol.
e Csak mozdulatlan levegére hat, szellénél erdsebb sz¢l, vagy barmilyen mas levegbaramlas hatasat mar
nem képes megvaltoztatni.

Lidércfény

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 6 (1 év) Hatoteriilet: 1 (1 ynevi lab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Gomb

Specialis jelleg: magikus timadas

Keretek: Az él6holtak és szellemek felderitésére hasznaljak, tipikusan olyan teriileteken, ahol a holtak nem
mindig nyugszanak békében.

Szabaly
e Képiro alkalmazas.
e Ha valaki a Hatoteriiletre 1ép, a lidércfény feldereng.
e Halvany, alig észreveheté még a mécsesnél is kevesebb fényt hoz létre — maga a profan magikus jel
kezd el vilagitani.

Melegités rajzolat

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hato6idé: 6 (1 év) Hatéteriilet: 1 (1 ynevi lab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Elemi magia

Forma: Személyes Aura

Specialis jelleg: magikus timadas

Keretek: Kellemesen melegebbre heviti a targyat, vagy az edényben 1év6 anyagot Etelek melegen tartasara,
hideg ¢éjszakakon a takar6 vagy éppen az alatta elhelyezett kovek megbiivolésére hasznaljak.

Szabaly
e Képir6 alkalmazas.
o  +10-15°C melegités.
e Sebzésre semmilyen koriilmények kdzott nem alkalmas.
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Méreg ellen valé6 rajzolat

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hato6idé: 6 (1 év) Hatoteriilet: 1 (1 ynevi 1ab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Gomb

Specialis jelleg: magikus tamadas

Keretek: Segit a mérgek ellen. Azok kedvelt rajzolata, akiknek van félnivaldja, de pénze nincsen, hogy igazi
magiatudort fizessen meg.

Szabaly
e Képir6 alkalmazas.
o A mérgek elleni Tiir6képesség probaira +1-et ad.

Pihentet6 alom

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hato6ido: 6 (1 év) Hatéteriilet: 1 (1 ynevi 1ab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Specialis jelleg: magikus timadas

Keretek: Alanya kipihenten és frissen ébred, és ha emlékszik az almara, az kellemes emlékekkel tolti el.

Szabaly
e Alomszovo alkalmazas.
e Akik ilyen koriilmények kozott pihentek, dobhatnak egy kockaval. Ha az érték 1, akkor arra a napra +1
KKT modositot kapnak egy Jellemzdvel végrehajtott probaikhoz.

Rothadas ellen valé jel

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hato6ido: 6 (1 év) Hatéteriilet: 1 (1 ynevi 1ab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Gémb (v)

Specialis jelleg: magikus timadas

Keretek: A rina jelentdsen lelassitja a rothadast.
Szabaly

e Képiro alkalmazas.
e A rothadas nem vesz er6t a védett teriileten, targyon.

Szellemektél védé rajzolat

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hat6id6: 6 (1 év) Hatoteriilet: 1 (1 ynevi 1ab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Gomb

Specialis jelleg: magikus tamadas

Keretek: A rajzolat magikus gatat emel, és megneheziti az anyagi vilag érzékelését.

Szabaly
e Képir6 alkalmazas.
e Az asztril és mentalsikon érzékelk, valamint az Eletaurat érzékelok (él6holtak) -1 Eszlelés KKT
modositot kapnak a védett helyen.
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Szilardsag rajzolat

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hato6idé: 6 (1 év) Hatéteriilet: 1 (1 ynevi 1ab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Specialis jelleg: magikus tamadas

Keretek: A védett targy ellenallobb lesz a kiils6 hatasokkal szemben.

Szabaly
e Képir6 alkalmazas.
o A targy Ttréképességét ndveli meg eggyel.

Tiiztél 6vo rajzolat

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hato6ido: 6 (1 év) Hatéteriilet: 1 (1 ynevi 1ab)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Elemi magia

Forma: Gomb

Specialis jelleg:

Keretek: A tliz hat4sat csokkenti.

Szabaly
e Képiro alkalmazas.
e Atiiz -1 sebzést okoz a védett teriiletnek, targynak.
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Profan magia — Raolvasasok

| Atkokat eliizé raolvasds

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Migikus tudomany: Valésag

Forma: Személyes Aura

Specialis jelleg: magikus tamadas

Keretek: A védett alanyra kevésbé érvényesiil az atkok hatasa.

Szabaly
o Az atkok esetén az alany eggyel kevesebb hatranyos KKT modositot kap.

Betegségektol 6vo raolvasas

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Specialis jelleg: magikus timadas

Keretek: Az alany nehezebben lesz beteg, vagy ha mar megbetegedett, gyorsabban gyogyul meg.

Szabaly
o  Abetegségek elleni Tir6képesség probara +1 KKT modositot ad.

Gydgyito raolvasas

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Specialis jelleg:

Keretek: A raolvasas idétartama alatt jelentsen felgyorsul a természetes gyogyulas.

Szabaly
e Segitségével a gyogyulas masodik napja utan +1 Ep-t (egyszer) gyogyul az alany.
e Ha a varazslat Hatoideje lejar, a gydgyulas normal modon folytatddik tovabb.

e Az iddtartam alatt gyogyult Ep természetes gyogyulasnak szamit, azaz heg vagy maradando sériilés a
varazslattol fiiggetleniil még ugyanugy maradhat utana.

Harci szellemet nével6 raolvasas

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Migikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Specialis jelleg: magikus tamadas

Keretek: A raolvasas segitségével az alany jobban harcol.
Szabaly

e +1 KKT mddositét adhat hozza a Fegyverhasznalat Jellemz6jéhez.
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Madgiatdl ovo raolvasas

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hatoidé: 4 (1 nap) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Maigikus tudomany: Osszes

Forma: Személyes Aura

Specialis jelleg:

Keretek: A rdolvasas noveli a védelmet a magikus hatasokkal szemben.

Szabaly
e Az adott magikus tudomany altal 1étrehozott magia ellen a Magikus Védelem +1-el nd.
e Barmely magikus alkalmazas ellen hasznalhato.

Méregtél védo raolvasas

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Specialis jelleg: magikus timadas

Keretek: Segit a mérgek ellen.

Szabaly
e Az alany mérgek elleni Tlré6képesség probaira +1-et ad .

Szellemekto6l védo raolvasas

Hatas szint: 1  Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10 perc; 0 Mp

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Specialis jelleg: magikus timadas

Keretek: A rajzolat magikus gatat emel, és megneheziti az anyagi vilag érzékelését.
Szabaly

e Az asztrdl és mentalsikon érzékelk, valamint az Eletaurat érzékelok (él6holtak) -1 Eszlelés KKT
modositot kapa védett targy vagy Iény ellen.
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Szerafizmus

Magikus vilagkép

A szerafizmus 0Osszefoglald elnevezés minden olyan alkalmazésra, amelyek hatterében egy, a haland6 lét
korlataitol megszabadult (felmagasztosult) 1ény, vagy eleve valamely masvilagi lény hatalmanak kozvetett
felhaszndlasa 4ll. Ennek alapja a szerafi alku, amellyel miikodésében a szakralis magiahoz hasonlatos, am
erejében nagysagrendekkel kisebb hatasfoku magiahasznalat jon 1étre.

Szabaly

A szerafizmus f6 elve, hogy a patronus sajat hatalmanak novelése érdekében a szerafi alku révén
atengedi hatalmanak, befolyasnak egy részét az alkalmazonak, hogy az ennek hasznalataval (végsd
célként: avatar 1étrehozasaval) a patronus erejét gyarapitsa.

A téma avatott ismerdi szerint a szerafi alkuk f6 ismeréve a kockazatvallalas, és az ebbdl fakadd
kiszolgaltatottsag, amely az alku magikus szerz6dése révén mindkét félre egyarant all.

Az alkalmazd és a patrénus viszonya emiatt sajatsdgos: a kolcsonds egymdsra utaltsag mellett
mindegyik igyekszik maximalisa érvényesiteni a maga érdekeit.

Az alkalmazénak az az érdeke, hogy a patronustol a lehetd legtobb hatalmat (misztikus erdt) elérhesse,
a lehet6 legkevesebb kockazattal (arral).

A patrénusnak az az érdeke, hogy az alkalmazo a lehetd legjobban elkdtelezddjon felé, ne mérlegelje a
felkinalt hatalommal jar6 kockazatot, és végs6 célként segitse 6t a felmagasztosulds utjan (akar sajat
¢lete felaldozasaval is).

A Szerafizmus az MKK rendszerében a Vallas Jellemzdével hasznalhatd. Alkalmazhatdsaga a
Magiahasznalat Jellemzd helyett ezen alapul (igy ez hatarozza meg az alkalmazhat6 formulait is).
A Szerafizmus alkalmazasa minden esetben patrénushoz kotédik. A Vallas Jellemz6 igy a patronus
eszmerendszerének és itmutatdsainak megismerését jelenti.
Amennyiben valaki tobb patronus formulait szeretné hasznalni, a Vallas Jellemz6t mindegyikre kiilon
fel kell vennie.
A patronusok 1-6 szinttel jellemezhetdk, és ezek kijelolik az altaluk biztositott hatdsok maximumat is
(maximalis alapmozaik érték).
Emellett a patronus a szintje altal biztositott értéket csak az eredeti alku szovege tudja, barmilyen
torzitott formaja csokkenthet ezen.
A szerafi alkuk altal biztositott varazshatas minimalis szintje 1. Ha ennél téredékesebb az alkuszoveg, a
varazshatas nem jon létre.
A szerafi alkuk célja, hogy a patrénusok Befolyas pontot tudjanak gylijteni maguknak. A karakternek
igy lehetdsége van Befolyas pontjait ideiglenesen vagy véglegesen felajanlani a patronusnak, ezaltal
befolyasolva a patronus joindulatat.
o Amennyiben az alkalmaz6 1 Bp-ot ideiglenesen felajanl a patronusnak, akkor a valasztasa szerint
kaphat:
= Egy a patronus altal felajanlott formulat.
= Eggyel novelheti a maximalis Mp-i szamat.
o Amennyiben az alkalmazd 1 Bp-ot véglegesen felajanl a patronusnak, akkor a valasztisa szerint
kaphat:
» Egy Kp értékben el6nyds misztikus egyedi vonast.
= Egy patronus altal felajanlott formula listat.
= Kettdvel novelheti a maximalis Mp-i szamat.
o Barmelyik Bp felajanlasi modot is valasztja a Karakter,az csokkenti a sajat maximalis Bp-jai, és
noveli a patronus Bp-jainak szamat.
A Szerafizmus alkalmazasai a szerafi alku szovegezése altal pontosan definialt, fix hatasu formulak.
Alapmozaikjaik igy kizarolag Ritualé Jellemz6 vagy Befolyas pont felhasznalasaval valtoztathatok.
A szerafizmus alkalmazasai is besorolhatok alkalmazas listakba vagy egyedi formuldkba, az adott
patrénus hatalmatol fliggben.
Mivel a szerafista magia nem éri el a szakralis magia szintjét, a szerafizmus formuldi nem rendelkeznek
a szakralis magiara jellemz6 szakralis mozaikok kiilonleges hatdsaval — ellenben rendelkeznek sajat
kiilonlegességgel. A szerafista formulak ugyanis tobbféleképpen hasznalhatok:.
o Invokacioval.
o Atlényegiiléssel.
o Misztikus adomanyként..
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Szerafista alkalmazasok

Invokacioé

A szerafista Invokaciok leginkabb a profdn magia alkalmazésaihoz hasonlatos, kis erejii, korlatozott mértéki
varazshatasok. Ilyenkor valdjaban nem is az alkalmazo vardzsol, 6 a formula

A szerafizmust tanulmanyozok szerint elsGsorban az a szerepiik, hogy barmilyen alkalmazoé konnyen
elsajatithassa Oket, és az igy alkalmazhatd misztikus hatasok hasznalata éhessé tegye Oket a nagyobb erejli (és
amugy szamukra joval veszélyesebb) alkalmazasokra.

Szabaly

e Hasznalatuk nem igényel kiilon Misztikus er6forrast.

e  Minden Invokaci6é minden esetben az alabbi alapmozaikokkal jon 1étre:
o Hatas szint: 1
o Hatotav:1
o Hato6ido: 2 (10 perc)
o Hatoteriilet: 1 (6nmaga)

e  Aktivalashoz sziikséges idd: 2 cselekedet.

e Az Invokaciok az esetek dont6 tobbségében Fonal kotelékkel jonnek 1étre. Ez csak kiilonleges patronus
esetén valtozhat.

Atlényegiilés

Amennyiben a szerafi alku szovege lehet6vé teszi, a formula 1étrehozhaté az Invokacional erdsebb hatéssal is.
Ilyenkor a patronus ereje mar direktebb formaban athatja az alkalmazot, és ez jelent erdsebb varazshatasokat. Ez
az alkalmazdra nézve értelemszeriien mar komoly veszélyt is jelenthet.

o Alkalmazasahoz valasztott Beavatas és Misztikus er6forras (mana) sziikséges.

e Az Atlényegiilés Hatas szintje a jellemzi az alkalmaz6 és a patronus kozotti kapesolat erésségét — és ez
mutatja meg, hogy a patronus mikor tehet szert avatarra.

e A KM dontésétdl fiiggden minden alkalmazas utan az alkalmazonak probat kell dobnia patronus
befolyasolas ellen (amelynek szintje az alkalmazds Hatas szintje, ellendobast a Személyes Aura
Jellemzovel lehet tenni).

e Minden 6 sikernyi elrontott proba utan az alkalmazo6 hatranyt szenved. Iranyelvként azt kell kovetni,
hogy az alkalmazo ilyenkor az Atlényegiilés kovetkezménye miatt egyre inkabb a patronushoz valik
hasonlatossa. Ez t6bb lépcsdben torténik.

e Minden lélekkel bird 1ény rendelkezik alapellenallassal az efféle hatasok ellen, melynek mértéke a
magikus ellenallas alapértéke (amely normal esetben 4). Ez jelképezi azt a hatart, amelynek lekiizdése
utana lélek véglegesen atlényegithetdve valik.

e Atlényegiilés hasznalatakor az alkalmazonak jegyeznie kell a rontott probak sikertelenségeit. Minden 6
sikertelenség utan az alkalmazd szerafista hdtranyt szenved el, és kap egy patronusra jellemzd
Mentalitas vagy Oszton tipust. Ez minden twjabb 6 sikertelenség utan eggyel né. Ezt annyiszor
kovetkezik be, amennyi a magikus ellenallas alapértéke.

e Amennyiben az alkalmazénak mér van valamilyen Mentalitasa vagy Osztone, akkor a patrénustol
kapott Jellemz6 elkezdi atformalni azt. Minden szerafista hatranybol szarmazd ndvekedés eggyel
csokkenti az alkalmazo eredeti Jellemzdjének értékét, ha pedig elérte a nullat utana a patronuséval
azonos Mentalitast vagy Osztont kell novelni.

e Masodik 1épésként mar az alkalmazd Személyes Aurdja alakul at. Ezt a hatast minden 6 sikertelenség
utan plusz egy szintnyi Démoni Auraként kell értelmezni, amely:

o  Csokkenti a Személyes Aura értékét (atvéve annak szerepét).
o  Igy sem haladhatja meg a patronus szintjét,

e Amennyiben az alkalmazé Személyes Aurdja O-ra esik, az alkalmazo teljes mértékben atlényegiilt és
megsz{inik 6nalld 1ényként 1étezni — a patronusa avatdrjaként 1étezik tovabb. A patrénus ezt kovetéen
foghat hozza ahhoz, hogy az avatar révén az altala elérhetd leghatékonyabb modon ndvelje a sajat
hatalmat. Fejlédésére mar a démonokra jellemzé iranyelvek érvényesek, mert amit ily modon, kozvetito
nélkiill megszerez, az kozvetlenill az 6 hatalmat erdsiti. Azaz a kapott Kp és Bp értékeket teljes
meértékben tudja hasznositani.
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Misztikus adomany

Ez az alkalmazastipus a szerafi magia cstcsa, ami egyben a legnagyobb veszEly is az alkalmazéra nézve. A
patrénus ereje ilyenkor mar olyan mértékben athatja az alkalmazoét, hogy kiilon misztikus erdéforras nélkiil is
képessé valhat l1étrehozni varazshatasokat.

e Ezesetben nem mana pont segitségével varazsol az alkalmazd, hanem a szerafi alkun keresztiil, a
patronustol kapja a misztikus hatést (1asd misztikus adomanyok, misztikus egyedi vonasok).

e Ennek alapmozaikjai megegyeznek a szerafi alku altal definialt értékekkel, egyediil a Hatoideje mas. Az
alkalmazonak ily modon lehetésége nyilhat a patrénusa akaratara bizni a Hatoid6t, de ezzel kiteszi
magat annak a veszélynek, hogy a patronusa mind jobban atlényegiti 6t, és ha ennek nem képes
ellenallni, akkor megsziinik 6nall6 1ényként létezni, és a patronus avatarjava valhat.

e Jatéktechnikailag ez azt jelenti, hogy az Atlényegiilés soran az adott formula Hatéidejét a KM hatarozza
meg.

e A megnovekedett Hat6idd természetesen megnovekedett kockazattal is jar: a patronus befolyasolas
ellen itt az Atlényegiiléshez irtakon til nehezitett probat kell tennie az alkalmazénak, a KM dontése
szerint.

Beavatas

A szerafizmus beavatasa is sajatos, 1ényegében alkalmazasfiiggd
e Invokacio: nem igényel kiilon misztikus eréforrast és beavatast.
e Atlényegiilés: sajat misztikus eréforras és beavatas sziikséges hozza.
e  Misztikus adomany: nem igényel kiilon misztikus eréforrast és beavatast.

A tovabbi, definicios nehézséget az jelenti, hogy minden lényeges jellemzd a szerafi alku patronusa alapjan
vezethetd le — és a hozza kapcsolhato beavatas is ezek alapjan valtozhat.
e Ha ez a lény olyan felmagasztosult, amely még nem érte el az isteni létezés szintjét, akkor az altala
elérheté magia szakralis mana hasznald, szakralis magia. Beavatésa jellemzden: Hit hatalma.
e Ha ez a lény démoni jellegii, akkor karnalis (rendezetlen) mana kozvetit. Beavatasa jellemzéen Oserd,
Irtdzat, Véraldas.
e Ha valamely inhuman Osfaj hatalmassaga, akkor ez az energia lehet teratom (irt6ztatd) természetii is.
Beavatasa az adott hatalmassagtol fliggéen barmi lehet.
o A legkiilonlegesebb esetekben ezek még keverednek is, teljesen egyedi jellemzOket hozva 1étre. Itt
el6fordulhatnak kevéssé ismert (1)) beavatasok is.

Szerafista formulak konyve

(nem része a tesztanyagnak)
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Tapasztalati magia

Bevezetés

A tapasztalati varazstudoknak azokat hivjuk, akik jol meghatarozott, kotott alkalmazasokkal, a vilag és a magia
miikddésének részletes ismerete nélkiil hoznak létre magikus hatdsokat. Esetiikben sokszorosan igaz az elv, hogy
a hatékonysag mindenek felett. Mivel az 6 fejlodésiiket sosem lassitotta a magia tanainak mélyebb megértése, és
minden energidjukat a szamukra elérhetd leghatékonyabb moddszerek kidolgozasara forditottak, régi, bevett
formulaik hatasa esetenként felillmulhatja a magasmagia beavatottjainak varazslatait is.

A tapasztalati magia varazslatformuldi évszazadokon, évezredeken ativeld probalkozasokkal, kutatassal, a
fejlettebb magikus iskolak, kultirak modszereinek szamukra leképezhetd utdnzasaval jottek 1étre. A varazslatok
a Mégia Nyelvén, irasban rogzitik a biztonsagos miikodésiikhoz sziikséges 0sszes mozaikot — és ezzel minden
korban ¢és helyen a tapasztalati varazshasznalok legféltettebb kincseivé valtak. Az avatottak mesterrdl
tanitvanyra, tekercseken és vardzskonyveken adtak at egymasnak a féltve Orzott tudast, illetve rejtegették
rivalisaik eldl... vagy vivtak 4daz harcokat értiik, esetenként varosok, orszagok sorsat befolyasolé modon.

Ynev hetedkoranak derekara a tapasztalati varazstudok koziil csak a legjobb, legerdsebb iskolak maradtak fenn —
és természetesen a nagyon ujak, mert mindig vannak, akik ujra és Ujra megkisértik a sorsot ezen a téren is.
Szamos esetet ismer a torténelmiik, amikor egy nagyhatalmi mester tanitdsai megsemmisiiltek vagy elvesztek a
titkos haborukban — és még tdbbet, amikor a hon ahitott tudas valamely mas szervezet értd vagy épp moho kezei
kozé keriilt.

Barmilyen iskolardl is van sz6, a szellemiséggel, amit kdvet, elvalaszthatatlanul 6sszefonodik a tudas is, amelyet
oriz. E kettd sajatos egyvelege adja ki azt a keresztmetszetet, amellyel a tapasztalati varazstudok iskolait, utjait
egymas mellé tehetjiik, illetve megkiillonboztethetjiik egymastél. Ez a mult elkeriilhetetlen 6roksége, amely
minden esetben meghatarozza az iskola jelenét... s6t, egyben kijeloli a jovoképét is.

Magikus vilagkép

A tapasztalati magiahasznalat lehetdsége minden 1élekben ott rejlik. Hasznalatdhoz csak a Magia Nyelvének
bizonyos fokl ismerete és a mana misztikus er6forras valamilyen beavatassal biztositott elérése sziikséges.

A kett6 koziil a Magia Nyelvének ismerete az egyszeri(ibb, hiszen érteni nem, csupan olvasni kell tudni a masok
altal meghatarozott formulakat. Ez azt eredményezte, hogy a tapasztalati varazstudoknak mas iranyokban kellett
keresni a tovabbfejlédési, kiteljesedési lehetdségeket.

A sok évezredes kisérletezés révén sokuk eljutott arra a felismerésre, hogy bizonyos beavatas tipusok bizonyos
elonyokkel jarhatnak szamukra — és ugyan ennek mindig van éra is, de a megszerezhetd elonyokért ez
Osszességében még mindig megérte nekik. A kiilonbozé utak, iskolak, modszertanok jellemzdéen ezekre a
lehet6ségekre épiiltek ra, ezeket jartak korbe.

Hasonl6sagok
e Barmilyen tapasztalati Gtrol beszéliink kivétel nélkiil mindegyik mana misztikus er6forrast hasznal
hozza.
e  Minden uthoz tartozik egy beavatas, amely meghatarozza a misztikus eréforrashoz valo viszonyulast.
e  Minden ut rendelkezhet egyedi vonasokkal — olyanokkal is, amelyek kizarolag rajuk jellemzéek.
e  Minden ut alkalmazaslistakbodl dolgozik.
e Minden Ut alkalmazaslistaira jellemzO6, hogy vannak kozottik alapvetd, fejlesztett ¢és titkos

alkalmazasok.
e Az alkalmazasok egy része kdzos, azaz minden utban megvannak ra a megfelel6 modszerek.

Kiilonbozoségek
e Minden ttra jellemzd, hogy a mana misztikus eréforrdst milyen moddszerrel éri el — erre mutat ra a
beavatas.

e Minden utnak kiilon szabalyai vannak, amelyek kivétel nélkiil, az dsszes alkalmazasukra érvényesek —
ugyanis ezek képezik le a £, elvi kiilonbozdségeket.

e Az egyes utakkal kozos alkalmazasok csakis annyit jelentenek, hogy az egyes utak teljesen mas
megkozelitésekkel hozhatnak Iétre hasonld vagy kozel hasonlo hatasokat.
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Tiszta utak, tapasztalati iskolak

Jellemzden kétféle csoportba sorolhatok:

e Vannak a “tiszta utak”, amelyek meghatarozott Orokség, szellemiség, magikus tudoméany koré
szervez6dtek. Ezeket hivjuk magikus hagyomanyoknak. Jellemzé példaik: boszorkany,
boszorkanymester, bard, tlizvarazslo, saman.

e Vannak a "tapasztalati iskolak", amelyeknél a meg0Orzott €s tanitott formuldkon van a hangsuly.
Esetiikben néha kibogozhatatlanul keverednek a kiillonboz6 magikus hagyomanyok, iskolak
tuddsanyagai, esetenként sajatos egyediségeket hozva létre. Jellemzd példaik: csatamagus, magitor,
gyogyitd, vajakos, garaboncias, alkimista, démonlovas.

Kotott formula listak

Szabaly
e Az alabb bemutatott formulak és formula listak a leggyakoribb alkalmazasokat és csoportositasokat
mutatjak be. Ezek jellemzden a "tiszta utak" formula listai.
e Ezeken tl szamos iskola és mester rendelkezhet masféle formulakkal és formula listakkal — ezek
kidolgozasa az ide irtak alapjan a Narrativ megegyezés szerint elvégezhetd.
o Ennek jellemzo példaja lehet az alabbiakban megirt formulak masféle Forma szerinti valtozata.
o Vagy a "tiszta utak" egy adott témahoz tartozé formuldkat tomoritd listdihoz képest a
"tapasztalati iskolak" egyedileg 6sszevalogatott formula listai. Ezzel kapcsolatban egy fontos
szempontot kell figyelembe venni, az alapvet6-fejlesztett-titkos-egyedi besorolasokban az
aranyossag elvét. Azaz ha egy formula mos egy adott csoport tagja, akkor egy hozza hasonlo
formula nem lehet masik csoporté, de legalabbis szlikiteni még lehet ezt, de visszasorolni nem.

Altaldnos tapasztalati formuldk — Alapveté formulék |.

Fényvarazs
Langteremtés
Magia érzékelése
Magia fiirkészése
Szikraszoras
Uzés

Altaldnos tapasztalati formuldk — Alapveté formulak Il

Gyogyulas felgyorsitasa
Harci magia

Holtak eliizése
Gyorsitas/Lassitas
Keresés

Orizd

Altalénos tapasztalati formulék — Fejlesztett formuladk

Destrukcio
Misztikus segitség
Orz6 aura
Szimpatikus kotés
Védelmezo aura
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Altaldnos tapasztalati formulak — Titkos vardzslatok

Alomvarazs
Eredetkutatas
Leplezés

Magia elnyelése

Alkimia — Alapvet6 formulak

Anyag elemzése
Anyag keresése
Atformézas
Fiistidézés
Meéregtelenités
Szilankokra robbantas

Alkimia — Fejlesztett formulak

Atvaltoztatas
Halmazallapot valtoztatas
Légiesség

Meéreggé valtoztatas
Transzmutacid

Alkimia — Titkos formulak

Alkimistak aranya
Anyag teremtése
Dezintegracio
Manaval atlényegités

Asztralmdgia — Alapvetd formulak

Asztralis érzékelés
Béjolas

Erzelem keresése
Erzelem befolyasolasa

Asztralmdgia — Fejlesztett formulak

Erzelem atiranyitas
Erzelemkeltés
Lélekaltatas

Asztralmdgia — Titkos formulak

Erzelembéb
Erzelemforras
Erzelemhullamzas
Igaz sziv

Betegségek, rontasok, atkok — Alapveté formulak

Atokfejtés

Atok megsziintetése
Betegség azonositasa
Betegség befolyasolasa

Rontas érzékelése és fiirkészése

Rontas megsziintetése
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Betegségek, rontasok, atkok — Fejlesztett formulak

Atokvarazs

Betegségvarazs

Betegség, rontas vagy atok atadasa
Misztikus gat

Rontas

Betegségek, rontasok, atkok — Titkos formulak

Idétlen rontés

Ragaly

Tavoli atok

Tomeges betegségvarazs

Forma alkalmazasok — Alapvet6 formulak

Aura, Vért, Penge
Befolyasolas

Fal, Szényeg

Hullam, Mozgatott Aura
Kod, Felhd, Vihar

T, Nyil, Csapas

Forma alkalmazasok — Fejlesztett formulak

Alak, Atlényegiilés

Elnyelés

Gomb, Golyo

Kitorés (Robbanas), Gejzir, Kap
Polip

Forma alkalmazasok — Titkos formulak

Borton
1d6zités
Mana rablas
Zépor, Es6

lllaziék és Valésag — Alapvetd formulak

Hangillizio

Illat illuzio

iz illazio

Kaméleon

Képilluzié

Tapintas manipulacid

llluziék és Valésag — Fejlesztett formulak

Biivharc
Fokuszalt fény
Fokuszalt hang
Teljes illuzid

llluziék és Valésag — Titkos formulak
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Jelmagia — Alapvet6 formulak

e Varazsjel
Bélyeg

Runa
Szimbdlum
Magikus aura
Hivokor

Jelmagia — Fejlesztett formulak

e Bebortonz6 varazskor
Bezar6 varazskor
1déz6kor

Kirekesztd varazskor
Védo varazskor

Jelmagia — Titkos formulak

o Alku

e Személyes Aura
e Tércsapda

e Zbna

Mentalmdgia — Alapvetd formulak

e  Atudas tarhaza

e Emlékolvasas

e Feledés

e Gondolat keresése
Mentalis érzékelés
Parancs

Mentalmagia — Fejlesztett formulak

Akaratatvitel
Emlékiras
Eszlelhetetlenség
Kin

Telepatia

Mentalmagia — Titkos formulak

Babmester
Féajdalomhullam
Kémkedés
Tomeges bénitas

Nekromancia — Alapveté formulak

Bomlas elodazasa
Eleter6 szivas
El6holt hivas

El6holt parancsnoklés
Holtak érzékelése
Holtak nyelve
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Nekromancia — Fejlesztett formulak

o Eleterd atadasa
Eleter6 rablas
El6holt teremtés
Felruhazas
Oregités

Nekromancia — Titkos formulak

e El6holt jarvany
Eleter6 tarolésa
Enyészet posvanya
Halhatatlansag

Vérmadgia — Alapvet6 formulak

o A vér titkai
Vérgytjtés
Vérkapocs
Vérnyom

Vérsugallat
o Vérzivatar

Vérmadgia — Fejlesztett formuladk

o [zz6 vér

e  Vératok

o Vérbéklyo
e Vérszolga
o  Vérzés

Vérmadgia — Titkos formulak

Osi vér
Véraldas
Vérgat
Vérkor

Egyedi formulak

Acélos akarat
Arnyak
Arnyékkapu
Atadas

Buivragaly
Démoni birtok
Egyedi rainamagia
Elemi sikkapu
El6 torténelem
Feltételes varazs
Fémizzitas
Futotiiz
Gydgyitas
Holdfényjaras
Holtak multja
Iddjaras létrehozas
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Id6jaras valtoztatasa
Korbacs

Magzat megrontasa
Mozaikok alcazasa
Osszetett jelkészlet
Tagadas

Térkapu

Tomeges harci magia
Tomeges gyogyitas
Utols6 bossza
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Tapasztalati formulak konyve

A tapasztalati formulak leirasa

Név: a formula neve.

(zardjeles szoveg, értékek): amennyiben a formula neve mellett talalhatdé zardjeles megnevezés, az az eredeti
formula valtozatat jelzi, amelyre a zarojelben szerepld értékek vonatkoznak. Ha valamely értéknek nincsen
zardjeles valtozata, abban az esetben minden valtozat ugyanazt a paramétert hasznalja.

Hatas szint: megmutatja, hogy mekkora hatas szinttel jon 1étre a formula.

Hatétav: megmutatja, hogy mekkora hatotavval jon 1étre a formula.

Hatéidd: megmutatja, hogy mekkora hatéidével jon létre a formula na.

Hatéteriilet: megmutatja, hogy mekkora hatdteriileten jon 1étre a formula.

Alkalmazasi idé: megmutatja, hogy a formula 1étrehozasa hany f6 cselekedetet igényel, tovabba, hogy hany
Mana pontba keriil.

Cselekedet tipusa: a formula alkalmazasahoz sziikséges cselekedet a korben.

Forma: alapértelmezett forma. Ha (v) jelzés van, akkor valtoztathato.

Magikus tudomany: a magia teriilete, ahova a formula tartozik

Specialis jelleg: barmi, ami a fentieken tali, egyedi jellegzetesség.

Keretek: Mi a hatasa? Hogyan miikodik? Mire jo? Mire nem?

Szabaly: a konkrét hatasok szabalyai

Altalanos tapasztalati formulak

Ezek a formulak a tapasztalati magia alapjai. Minden korszak minden, magiat hasznal6 fajanal és kulturajanal ez
volt a magiahasznalat bevezetd tudomanya.
o Alapvet6é formulak I. — elsésorban Ynev siiriibben lakott vidékén, vagy eleve er6kozpontjaiban elterjedt
alkalmazaslista.
o Alapvet6 formulak II — jobbara Ynev allamalkotd civilizacioitol tavolabb esé vidékeken elterjedt
alkalmazaslista.

Altalanos tapasztalati formulak — Alapveté formulak |

Fényvarazs ‘

Hatas szint: 1 Hatoétav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 3 (10
ynevi lab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Elemi magia
Forma: Gomb

Keretek: A formula segitségével a fény er6ssége befolyasolhaté a Hatoterlileten beliil.

Szabaly
A Hatoteriileten a normal kdrnyezeti feltételek aktualis fény allapotat lehet megvaltoztatni a formulaval.

Ezek a viszonyok természetes modon is -2-0 kozotti KKT (Kornyezeti-Karakter Tényezd) modositot

adhatnak barmilyen latast igényl6 tevékenységre — és ezzel a formulaval ez befolyasolhato:.

o -2 vagy -1 természetes viszonyokbol szarmazé KKT modositd esetén a hatas csokkentheté vagy
megsziintethetd.

° A formulaval természetellenesen fényes allapot is eldidézhetd, ekkor a Hatoteriileten tartozkodok
minden latast igényld tevékenységre annyi negativ KKT modositét kaphatnak, amennyi a
felerdsitett fény természeteshez képesti 0 feletti része.

o A formula Hatés szintenként egy KKT mddositét ad.
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Langteremtés

Hatas szint: 1 Hatotav: 1 (érintés) Hato6idé: 1 (1 kor) Hatoteriilet: 1 (sajat
maga)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Elemi magia

Forma: Aura

Keretek: A varazstud6 kezén megjelend langnyelv alkalmas tlizgyjtasra.

Szabaly
e A varazstudo kisebb langnyelvet hoz 1étre az egyik kezén (tenyerén, ujjan).
e Sebzése legfeljebb 1 Ep lehet.

Madgia érzékelése

Hatas szint: 1 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hato6ido: 1 (1 kor)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Migikus tudomany: Mana

Forma: Gomb

Keretek: A magia érzékelését a legtobb varazstudo els6 formulaként tanulja meg.

Szabaly
o Segitségével valamennyi, mana alapon miikdodé alkalmazas érzékelhetdvé valik.
e Aformula megadja, hogy a Hatoteriileten beliil pontosan hol vannak az érzékelt varazslatok.
o Leplezett formula ellenprobara jogosult, és legalabb egy sikerrel tobbel kell rendelkezni a felfedezéshez.

Madgia fiirkészése

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi l1ab) Hato6ido: 1 (1 kor) Hatéteriilet: 2 (1
lény/targy)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Migikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: Segitségével részletesen megismerhetdvé valik a formula hatasa és felépitése.

Szabaly

e Minden egyes siker egy uj, alapvetd informaciot arul el a formularél. Az alapvetd informaciok:
o Alapmozaikok értéke
o Mp koltsége
o Magikus tudomany
°  Forma
o Kotelék

e [Ezen tul a flirkészést tanito iskolatol fliggden tovabbi informaciok is kinyerheték, azonban ez nem az
alapvetd informéciok része.
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Szikraszéras ‘

Hatas szint: 2 Hatétav: 1 (sajat maga) Hato6idé: 1 (1 kor) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Elemi magia

Forma: Kup

Keretek: A varazstudo kezébdl szikrak repiilnek az aldozatra, melyek megégetik.

Szabaly

o A forma Teljes atiités képességgel bir, melyet az elsé Hatés szinttel hoz 1étre, ezért kizarélag minden
elsét meghalado Hatés szinttel hozhat6 1étre Sebzés: ez Hatés szintenként 1 Ep Sebzést okoz.

e Haa célpont latja a kdzéppont kijelolését, reagalhat, igy elkeriilheti a Hatés teljességét.

e Hatoideig meg nem sziind Hatasrdl beszéliink.

e Forrasa az alkalmazé tenyere, ujja, esetleg okle — az alkar meghosszabbitasaként aramlik ki az energia,
¢és a Kup ebben az iranyban mutat. Forrasanal tenyérnyi, a végén akar tobb méter atmérdji is lehet
(amennyit a Hatoteriilet megenged).

e  Mozgathatosag: mozgathaté (nem HM jellegii forma).

Uzés ‘

Hatas szint: 1 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Asztral, Mental, Mana, Elemi magia, Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazstudo eliizheti a kivalasztott Iényt, amely vagy egy szamara biztonsagos helyre menekiil, vagy
megidézett 1ény esetén azonnal visszakeriilnek a sajat sikjara.

Szabaly
e Alény Magikus Védelem probat tehet az eliizés ellen, ha az sikeres, akkor az Uzés meghitsul.

e A magia egyes agazatai kiillonbozo 1ények izésére valok:

Uzés tipusok tablazata

Megnevezés Létformak

Nekromancia | Eléholtak (nem idézhet6)

Asztralmagia Asztrallények

Mentéalmagia Mentallények

Anyag Mesterséges, nem idézhet6 1ények (golemek, géplények, homonkuluszok)
Mana Démonok

Elemi magia Elementalok

Valosig Alomlények

Elélények Satralison honos, nem idézhetd él61ények (természeti 1ények, vadak stb.)
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e A Hatas szinttdl fiiggden az lizhetd 1ények ereje is valtozik:

Uzés lények tiblazata

Hatas szint Aszt,rél , Mental és Démonok Elementilok

Alomlények
Belsé sikok Kiilsé stkok Kiilsé sikok

1 Lenyomat Démoni esszencia Elemi csira

2 Szolga Alsorendit démon Szolga

3 Harcos Kozdémon Harcos

4 Mester Démonur Mester

5 Sikar Démonherceg Sikar

6 Fejedelem Démonfejedelem Fejedelem

Altalanos tapasztalati formulak — Alapvet6 formulak Il

Gyodgyulas felgyorsitasa

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (érintés)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2
Cselekedet tipusa: Ritualé 2

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Hatoidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)

Keretek: A formula id6tartama alatt jelentdsen felgyorsul a természetes gyogyulas.

Szabaly
o Kettes Hatas szinten a kétszeresére, harmason a haromszorosara és igy tovabb.
e Ha a formula Hatdideje lejar, a gydgyulas normal modon folytatodik tovabb.
e A formula idétartama alatt gyogyult Ep természetes gyogyulasnak szamit, azaz heg vagy maradando
sériilés is allandosulhat.

Harci magia

Hatas szint: 2 Hatoétav: 1 (érintés)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1
Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Hatéidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)

Keretek: A formula segit a harcban.

Szabaly
e A formula egyarant iranyulhat targyra vagy személyre.
o Els6 Hatas szinten megkapja a ,,Magikus” Harci képességet a fegyver vagy a személy.
e Minden tovabbi Hatas szinten az alabbi lehetdségek koziil valaszthat egyet a varazstudo:
o +1 KKT modositot adhat hozza a Fegyverhasznalat Jellemzhez
o Valaszthat egyet a kovetkez6 Harci képességek koziil: Atiitd erd, Fegyvertoré, Nagyobb sebzés,
Nagy csapas, Pontos,. A fegyver alapkoncepcidjaval ellentétes Harci képesség nem vehetd fel.
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Holtak eliizése

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hato6ido: 3 (1 ora)
Hatéteriilet: 3 (10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval a varazstudoé a eliizheti a holtakat.

Szabaly
e Kizarolag Eléholtak tizheték el vele.
e Egyebekben megegyezik az Uzés varazslattal.

Gyorsitas/Lassitas

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: A magikus energiak segitségével az alany gyorsabban vagy lassabban reagalhat az eseményekre.

Szabaly
e Az Iranyitasra minden Hatés szint utan +1-et KKT modositdt kap a gyorsitas, -1 KKT-t a lassitas soran.

Keresés

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidé: 3 (1 ora)
Hatéteriilet: 6 (1 000 ynevi lab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: Ritualé 3

Magikus tudomany: Valosag, Asztral, Mental

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval meghatarozott célpont kereshet6.

Szabaly
e A varazstudo meghatarozhatja a keresés targyat, amely lehet személy, €161ény, hely, és konkrét targy.
e A varazstudonak a keresés targyat ismernie kell, nem elég, ha csak leirassal rendelkezik rola.
o Személy keresése esetén az asztral és mentaltest részletes ismerete is megfeleld, ekkor a keresés
erre iranyul.
o Targy keresése esetén a targy kinézetének (formajanak, allaganak, szinének, anyaganak) pontos
ismerete sziikséges, a keresés erre iranyul.
e Hianyos leiras esetében a formula nem jelez, téves esetén pedig akar mashova is vezetheti a varazstudot.

Orizé

Hatas szint: 3/3/3 Hatotav: 2/2/2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 3/3/3 (1 6ra)  Hatéteriilet: 2/2/2(1
lény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 12

Cselekedet tipusa: magikus tdmadas, Kombinalt varazslat

Magikus tudomany: Valosag/Valosag/Valosag

Forma: Személyes Aura
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Keretek: A varazslatot gyakran alkalmazzak a lakhelyek, értékes targyak védelmében. Az a targy, amire
réolvassak, képes lesz arra, hogy megvédje kornyezetét. Gyakorta alkalmazzak Rinamagiaval kiegészitve, hogy
a rinak ujratdltsék a varazslatot energiaval.

Szabaly
e Egyetlen energiacsapasra képes, utina elfogy az energiaja.
e Tavolsagi tamaddsnak mindsiil, a HM a Hatas szint, a Fegyverhasznalat helyett pedig a 1étrehozashoz
hasznalt Jellemz6 (Mdagiahasznalat, Vallas) hasznalando.
e A formula legfeljebb 4julast okozhat, halalt nem.
e A formula mindent és mindenkit megtdmad, ami a Hatoteriiletére keriil, kivéve, ha valaki a Hatoterdilet
hataran fennhangon kimondja azt a szot, amit a varazslo a létrehozaskor meghatarozott.

Altalanos tapasztalati formulak — Fejlesztett formulak

Destrukcio

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 1 (azonnali)  Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: Mas varazslatok megsemmisitéséhez hasznalatos formula.
Szabaly

o A formula Magikus védelem probara jogosult: amennyiben az legalabb annyira sikeres, mint a
Destrukcid, a formula megsziintetése nem sikertilt.

Misztikus segitség

Hatas szint: 2 Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1
Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Valosag
Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula egy kivalasztott Jellemz6 hatasat erGsitheti.

Szabaly
e A formula az alabbi Jellemzok koziil adhat az egyikre ad KKT moddositot, a Jellemzot a vardzstudo
valasztja ki: Atlétika, Gyogyitas, Méregkeverés, Mesterség, Tolvajlas, Befolyasolas, Miveltség,
Lélektan.
e  Minden Hatés szintje +1 KKT mddositot ad a probahoz.
e Ha a modositdé meghaladja a +2-t, akkor a magikus segitség természetellenes hatdsa egyértelmiivé valik
kiilsd, tapasztalatlan szemléld szamara is.

Orzé6 aura

Hatas szint: 2 Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: védekezés

Migikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura
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Keretek: Jellemz6en minden jelentdsebb szakralis hely rendelkezik vele.

Szabaly

e A Hat6id¢ alatt, a Hatotavolsagon beliil csak olyan idegen — nem a varazstudo altal végrehajtott — magia
johet 1étre, vagy miikddhet, melynek sikeressége meghaladja az Orz6 aura sikerességét.

e Az Orz6 Auranak magikus tamadast kell dobnia a Hatoteriiletén 1évé varazslatok ellen.

e A Hatoteriileten 1év0 vardzslatoknak egyszer kell probat tenni, ha a formula egyszer 1étrejott, utana
zavartalanul miikodik.

e A varazstudo engedheti egy formula létrejottét. Ez a pont akkor lehetséges, ha a varazslé tudomassal bir
a formula 1étrehozasanak szandékarol és akaratlagosan megengedi annak 1étrehozasat.

Szimpatikus kétés

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Kombinalt formula alapja, magikus tamadas

Magikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével kihasznalhato, ha valaki Szimpatikus viszonyban van egy targgyal, személlyel
vagy barmi massal.

Szabaly

e (Csak meglévo szimpatikus viszony lehetdségeit tudja kihasznalni, 01j szimpatikus viszony nem épithetd
fel vele.

e A formula minden esetben egy kombinalt formula alapja: a mellé rogzitett formula lesz hatassal a vele
szimpatikus viszonyban 1év6 alanyra.

e A formula ellen mentédobas tehetd, mert magikus timadasnak mindsiil.

e A szimpatikus kotésen keresztiil hato formula ellen Magikus ellenallas proba tehetd, amennyiben azt a
kapcsolt formula indokolja.

o A formula segitségével a Hatas szinttel megndvelhetd a kombinacidban hasznalt formula Hatotavja.

e A szimpatikus kdtésen keresztiil haté formula Hatés szintje legfeljebb akkora lehet, mint a szimpatikus
kotés formula Hatas szintje.

o A szimpatikus kotés 1étrehozasdhoz hasznalt hordozot (példaul targyat) felemészti a varazslat: minden
Hatas szint koronként 1 Ep sebzést okoz neki.

e Amennyiben a hordozé megsemmisiil, a kotés is megszakad.

Védelmez6 aura

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: védekezés

Migikus tudomany: Mana

Forma: Aura

Keretek: Az alany koriil védelmezd Aura jon 1étre, amely megdvija a fizikai tamadasoktol.

Szabaly

e Nem véd a fizikai format nélkiil6z6 magikus tdmadasok ellen — véd azonban példaul a savkdd ellen,
mely fizikai megjelenési forma.

e Az Aura Hermetikusan Zart tulajdonsaggal rendelkezik, az els6 Hatas szintet erre a tulajdonsagra kell
aldozni.

o Ezen feliil minden Hatas szint +1 SFE-t ad.

e A Védelmez6 Aura kizarolag akkor noveli egy pancél SFE-t, ha Hatas szintje nagyobb, mint a pancél
SFE, ekkor a Hatas szint lesz az (ij SFE.
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Altalanos tapasztalati formulak — Titkos formulak

Alomvarézs

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével barmilyen 1ény dlomba biivolhetd.

Szabaly
e Az alany a formula minden sikere utan -1 KKT moédositot kap a kovetkezd probajara.
o Az egyre lassulo, dlomba hajlé mozgas addig tart, amig a Hat6id6 le nem jar.
e Ha a préba lehetetlenné valik a levonasok miatt, akkor az alany dlomba zuhan.

Eredetkutatas

Hatas szint: 1 Hatoétav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 1 (egy kisebb targy)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval targyak multjaba nyerhet bepillantast a hasznaloja.

Szabaly

e Minden siker utan egy lényeges informacio birtokaba keriil a varazstudo.

e Minden siker utan legfeljebb 100 évet utazhat a targy multjaba a vardzstudoé, hogy felidézze az
eseményeket.

o A varazstudo el6tt lepereg a vizsgalt targy torténete — rendkiviil gyorsan, csak 1ényeges eseményekre
Osszpontositva. Kik voltak eddigi tulajdonosai, mikor cserélt gazdat, milyen események, haboruik,
katasztrofak soran kisérte végig az illetoket.

o Az egész torténetet a targy szemszogébdl latja, igy egész sor mozzanat nehezen értelmezhetd lehet.

Leplezés

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1
varazslat)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: Kombinalt formula alapja

Migikus tudomany: Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval el lehet leplezni egy varazslatot magikus érzékelés el6l (azaz a manahaloban keltett
lenyomatat).

Szabaly

e A varazslatra dobott sikerek szdmanal tobb sikerrel kell rendelkeznie az érzékeld varazslatnak, hogy a
leplezett varazslatot felfedezze.

o A fizikai érzékelések (latas, hallas, stb.) eldl igy sem rejthet6 el a varazslat.
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Madgia elnyelése

Hatas szint: 1 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1
varazslat)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: védekezés

Magikus tudomany: Mana

Forma:

Személyes Aura

Keretek: A varazstud6 felhasznélja a kidramlé manat és megprobalja a maga hasznara forditani.

Szabaly

Kizardlag a mana alapt varazslatok ellen hasznalhat6.

Minden egyes Hatas szint utdn eggyel nd a varadzshasznaléra iranyuld tdmadd formula Misztikus
er6forrds igénye. Ebbe beleértenddk a teriiletre haté varazslatok is, amennyiben a vardzshasznald a
Hatoteriileten all a formula létrehozéasakor

A novekményt a varazstudo sajat Misztikus eréforrassa konvertalja (egy az egyben), melyet a kovetkezd
korben fel kell hasznalnia.

Amennyiben képtelen felhasznalni az igy nyert plusz eréforrast, az idegen, megszeliditetlen Misztikus
eréforras karokat okoz a szervezetben: minden er6forras pont 1 Ep sebzést okoz.

A felhasznalatlan mana a rakovetkez6 korben elveszik.

Ha a plusz mana pont igény miatt a tamado varazstudé6 mana pontja elfogyna, akkor nem jon létre a
varazslat, azonban a mana pontokat a védekezd varazstud6é megkapja.

MKK Magia kdnyve — tesztanyag -58 -



Alkimia

Az Alkimia a Természetes anyagok mégiaja. Az Anyag ott kezdédik, ahol az Elet véget ¢ér, tartja a mondas — és
csak avatottak tudjak, hogy az Anyag valdjdban az Idea legkézenfekvobb megjelenési formaja.
Az alkimia tehat a természetes anyagok és Idedik megismerésével, és manipuldlasanak lehetdségeivel foglakozik
— legféképpen mindazzal, ami nincs egy adott 1¢élekhez kothetd Személyes Aura hatasa alatt.

Fo6 eszménye a teremtés legfobb anyaganak, a Prima Matérianak a megtalalasa, felhasznalasa, 1étrehozésa.

Modszerei :
e Az anyag titkai.
e A halmazallapot titkai.
e A konstrukciok titkai.

Az anyag titkai

Az anyagokat legf6bb tulajdonsagai szerint az alabbi csoportokba sorolja.
e 1. csoport: teherbirok (nemtelenek) — szervetlen, szerves anyagok.
. csoport: teherhorddk — fémek.
. csoport: teherképzok (nemesek) — pl. nemesfémek.
. csoport: ideabirok (félmagikusak) — pl. kristalyok, féldragakovek .
. csoport: ideahordok (magikusak) — pl. esszencialis kristalyok, dragakévek, magikus anyagok.
. csoport: ideaképzék (magia teremtdk) — pl. Prima Materia.

e o o o o
AN N B~ W

A halmazallapot titkai

A halmazallapotokat legfobb tulajdonsagai szerint az alabbi csoportokba sorolja:
e Folyékony
e Szilard
e Légnemi
o Légies (ezt sok Alkimista kiilon hatarozza meg, a kiilonleges tulajdonsagai miatt)

A konstrukciok titkai

A konstrukciokat legfobb tulajdonsagai szerint az alabbi csoportokba sorolja:
e  Teremtés

e Formalas

e  Transzmutacid (atmindsités)

o  Destrukcid (anyagok megsemmisitése)

e Atvaltoztatas (anyag masik €letre alkalmas konstrukcioba torténd atalakitasa)
Idea

Az Idea misztikus értelemben minden hatdsmechanizmus alapja. Az az abszolut definicio, amely a valosag
elemeit (barmilyen sikon) tévedhetetleniil meghatarozza. A kifejezés jelentése altalanos értelemben alapeszme,
fogalom, 6selv — misztikus értelemben principium, vagy dslényeg.

Mindennek, ami a valosagot felépiti, egy Idea az alapja. Ezért barmilyen valosagformalas (misztikus erd)
mitkodése kizarolag az Idedk miikddési jellegzetességei alapjan képezhetd le. Jatéktechnikailag ezek olyan
misztikus szabalyok, amelyek a vilag miikodési jellegébdl adodéan megkeriilhetetlenek.

Szabdlyait lasd Alapkonyv Idea szabalyok fejezet.
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Példal:

Ha acélkardbdl bronzkardot szeretnénk késziteni, a kovetkez6t kell tenniink. Mivel acélbol
bronzza alakitiskor nem valtozik az anyagcsoport (mindketté fém), elegendd Atalakitas
varazslatot hasznalni.

A kard (a penge és a markolat egyiitt) egy targynak (kard Ideanak) szamit, ezért a penge részeit —
példaul csak az élét — nem tudjuk bronzza alakitani. Csakis egyben az egész kardot.

Az Atalakitasnal a kard (sajat anyagcsoportja szerint) sulyaval kell szamolnunk.

Ha a formula id6tartama alatt barmilyen, az eredeti Ideat érint6 valtozas torténik, az véglegesnek
tekinthetd. Példaul a karddal bronznal keményebb targyra sujtanak, a penge kicsorbul, talan el is
torik. Sériilt allapota azutan is megmarad, hogy a formula id6tartama lejar, és a penge visszaalakul
acella — hiszen a valtozas nyomot hagyott az Ideajan.

Példa2:

A varazstudo sulyos tolgyfaajtoba iitkozik, mely elzarja az utjat. Kinyitni nem tudja, mert Greg,
elrozsdalt lakat reteszeli.

A varazslo elhatarozza, hogy iiveggé valtoztatja a vas lakatot, amit mar konnyen 6sszezuzhat.

A lakat az ajtotol kiilonalld targy, mert rendszeresen (hetente egyszer) nyitjak és leveszik az
ajtordl, tehat onmagaban is targya lehet a varazslatnak.

A vas a 2., az liveg az 1. anyagcsoportba tartozik, ezért Transzmutaciohoz kell folyamodni, ami
+1-el noveli a Hatas szintet.

A vas lakat silya nem tobb fél kg-nal, igy transzmutalasa 1-es Hatoteriilet (1 ynevi font), de mivel
fém, ezért csak fél ynevi fontra lehet hatni. Pont elég. Miutan az iddtartam alatt gyorsan
szilankokra zlzta a lakatot, lejartaval az mar hidba valtozik vissza vassd, tobbé nem toltheti be
feladatat.

Ha a lakatot mar t6bb, mint egy éve nem nyitottak volna ki, akkor a szimpatikus kotelék szabalyai
alapjan egy Ideat képezne az ajtoval, igy onalléan nem lehetne ra varazsolni, kizarolag az ajtoval
egylitt.

Szabaly

Alapszabalyként érvényes, hogy az anyagok a teremtés rendje szerint visszatérnek eredeti allapotukba,
amikor a médositashoz sziikséges fenntarté mana és/vagy Befolyas pont megszlinik fenntartani azt.
Csak teljes ideat befolyasolhat a varazslat, részeket nem.

A 4., 5., és 6. csoportba tartozd anyagokra is lehet hatni, befolyasolni, létrehozni, csak sokkal
nehezebben. A 4 anyagcsoportba tartozokra +1 Hatas szint, az 5. anyagcsoportba tartozokra +2 Hatas
szint, a 6. anyagcsoportba tartozokra +3 Hatas szint sziikséges.

Az él6lények az 1. anyagcsoportba tartoznak, de Személyes Aura védi Sket (még akkor is, ha az Epitett
Magikus Védelmet leromboltak).

A Személyes Aura (vagy azzal analog egyéb védelem, mint a Haldlaura, Démoni aura) lehetetlenné teszi
a védelme ald tartozd testre és targyakra iranyuld Alkimia varazslast. Ez nem egyfajta erdsitéssel
legytirhetd Magikus Védelmet, hanem kivételekt6l mentes lehetetlenséget jelent.

A Személyes Aura nem fejti ki semlegesité hatasat — azaz a formula miikodik -, ha

e azaldozat a magiaba beleegyezik.

e vagy ha Lélekaltatas hatasa alatt van.

Ha olyan targyra kivanunk vardzsolni, amely tobb, kiilonféle anyagbol all, az mindaddig nem jelent
problémat, amig ezek az anyagok egyazon csoportba tartozéak. Ha kiilonb6zdéekbdl keriilnek ki, akkor a
formula Mp igényénél kiilon kell szamolnunk veliik.

Az 10j formaban, testben, anyagi mindségben szerzett sériilések a targyon ill. ¢l6lényen a visszavaltozas
utin is megmaradnak, hiszen ilyenkor az Idea is médosult. El3lények esetében ez Ep vesztést, adott
esetben halalt is eredményezhet.

Az alkimiara a suilymegmaradas tdrvénye érvényes: azaz, ha valamilyen strli anyagot kevésbé stirtivé
valtoztat a varazstudo, akkor a térfogata megvaltozik — ha pedig ez nem lehetséges, akkor nyomas ala
kertil.

Mivel a megvaltoztatott anyagot a mana tartja 0ssze, ezért a formula Hatoidejére Magikusnak szamit.
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Alkimia — Alapveté formulak

Anyag elemzése

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 2 (10 ynevi font/10 liter)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Anyagmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével egy bizonyos targyat vagy él61ényt alkotod anyagok ismerhetéek meg.

Szabaly
e  Minden sikerrel egy ujabb, fontos és relevans informaciot kaphat a varazstudo.
e Egy ¢élolény részletes megismerése csakis sorozatos probaval érhetd el.

Anyag keresése

Hatas szint: 1 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 1 (egyszeri)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Anyagmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval barmilyen, meghatarozott anyag (azaz ehhez kothetd Idea) megkereshetd.

Szabaly
e Az alkalmazdénak pontosan meg kell hatarozni a keresett Ideat.

Atformazds

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 2 (10 ynevi font/10 liter)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Anyagmagia, 2 Befolyas pont

Forma: Személyes Aura

Keretek: Egy targy formajat, szinét valtoztathatja meg a varazstudo.

Szabaly

e A varazslatban pontosan a kiinduldsival azonos sulyl, anyagli és mindségl targy keletkezik. Ha
kevesebbet szeretne a varazstudo, akkor az 1j targy kialakitdsahoz fel nem hasznalt anyag felesleg
formajaban megmarad.

e Az alapanyagnal nagyobb sulyu targy nem formazhato.

e Tobb kiilonallo targy is szolgaltathat alapanyagot a megformazni kivant egyetlen Idedhoz. Ilyenkor
azok Osszeolvadnak.

o Ha eleve tobb kiilonb6zé mindségii anyagbol 4ll6 targyat kivanunk atformézni, akkor a végtermékben is
érvényesiil azok egymashoz viszonyitott aranya.
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Fiistidézés

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (Fé6 cselekedet) és mana pont: 3

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Anyagmagia, 3 Befolyas pont

Forma: K&d

Keretek: A hasznal6 a formula segitségével fusttel telitheti a leveg6t. A fiistben mindenki csak nehezen, lihegve
jut leveg6hoz. A keletkez6 stri, fekete fiist nem csak a 1égzést, a latast is akadalyozza.

Szabaly
o A fiistfelhdben végzett barmilyen tevékenységre Hatas szintenként -1 KKT modosito jarul.
e A modositott Jellemz6t a varazstudo valasztja ki
e Ha tobb Jellemz6t is modositani kivan, akkor el kell osztania k6z6ttiik a modositokat

Méregtelenités

Hatas szint: 2 Hatoétav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Anyagmagia, 1 Befolyas pont

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével csokkenthet6 a mérgek Hatasa.

Szabaly
e A formula minden Hatés szintje +1 KKT moédositot ad a Ttirdképesség probahoz.
e Ha az alkalmazas mar a méreg hatasa utan keriil az alanyra, akkor ijradobhat6 a Tiir6képesség proba.

Szilankokra robbantas

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéid6: 1 (egyszeri)
Hatéteriilet: 2 (1 ynevi font)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Anyagmagia, 1 Befolyas pont (véglegesen elhasznalt)
Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula hatasara a magikus energidk beférkéznek az anyag szerkezetébe és a gyenge pontoknal
szétfeszitik azt. A folyamat eredményeképpen a targy szilankokra robban.

Szabaly

e A szétrobbano targy kozelében (1 ynevi lab sugaru kor) tartézkodok a Kitorés forma szabalyai szerint
sebzddnek.
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Alkimia — Fejlesztett formulak

Atviltoztatas

Hatas szint: 4 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidé: 4 (1 nap) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 7

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Anyagmagia, 7 Befolyas pont

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazstudé egy é161ényt — mely tartalmazza az élet Ide4jat — mas él61énnyé valtoztat at. A formula
soran az alany szemmel is kovethetéen valtozik at (ruhdi, felszerelése nem); ami a valtozas nagysagrendjétol
fiiggben akar tobb korig is tarthat.

Szabaly

e A varazsldo csak olyan teremtménnyé képes barkit is atvaltoztatni, mely teremtmény anatomiajat,
szerveit, testi felépitését (azaz Ideajat) ismeri (lasd Anyag elemzése varazslat). Minél alaposabban
ismeri, annal nagyobb a valoszinlisége, hogy az 0ij kreatira életképes lesz.

e Ha nem életképes és a formula id6tartama alatt meghal, az idétartam lejartaval hidba valtozik vissza,
nem kel Gjra életre. Ahhoz, hogy az ilyen modon 1étrehozott 1ény életképes legyen, legalabb hat sikert
kell elérni a formula 1étrehozasa soran.

e A Idétartam lejartaval a kreatira visszavaltozik az eredeti él6lénnyé. Szamos husformazé varazstudo
hasznélta a varazslatot, mig ra nem jottek, hogy az Eletmagia tudomanyaval konnyebben és messzebbre
juthatnak el.

Halmazallapot valtoztatas

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hato6ido: 3 (1 6ra)
Hatéteriilet: 3 (100 ynevi font/100 liter)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Anyagmagia, 6 Befolyas pont

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazslattal megvaltoztathato az anyag halmazallapota.

Szabaly
o A formula a szilard, folyékony és légnemii halmazallapotok kozott valtoztathatja meg az anyag
allapotat.
e A halmazallapotot valtott anyag az eredeti idea formajat 6rzi.
e Az anyag sulya nem valtozik.

Légiesség

Hatas szint: 3 Hatotav: 1 (érintés) Hato6ido: 3 (1 ora)
Hatéteriilet: 3 (100 ynevi font/100 liter)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Anyagmagia, 3 Befolyas pont

Forma: Személyes Aura

Keretek: A légies forma légies halmazallapotiva alakitja a célpontot. Képes lesz athaladni a fizikai

akadalyokon, azonban a magikus erék gatat szabnak mozgasinak. Igy a kozonséges fegyverek sem sebzik,
azonban a magiaval atitatottak mar igen.
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Szabaly
e A Hatas szintje meghatarozza a Iégiesség szintjét is.
o A Légiesség segitségével a manahaloban lesz jelen a varazshasznalo: ugy tud haladni, mintha vizben
tenné. A Mozgas = a légiesség szintje.

Méreggé valtoztatas

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatoteriilet: 1 (1 adag )

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Anyagmagia, 1 Befolyas pont

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula nem juttatja az aldozat szervezetébe a mérget, ahhoz mas eszkézoket, netan varazslatot kell
alkalmazni.

Szabaly
o A formula barmilyen anyagot méreggé alakithat.
o Egy varazslattal egy adag méreg készithet6 el; a tobbkomponensli mérgek egyes komponenseit kiilon-
kiilon kell elkésziteni.
e Minden Hatas szint 6 méreg komponens pontot jelent, melybdl a Mérgek fejezet iranymutatasa szerint
Ossze lehet allitani a mérget.

Transzmutacio

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hato6ido: 3 (1 6ra)
Hatéteriilet: 3 (100 ynevi font/100 liter)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Anyagmagia, 6 Befolyas pont

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazslattal a kiilonb6z6 anyagcsoporton beliili és k6zotti atalakitas valdsithatd meg. Ez tovabbra
sem vonatkozik a magikus anyagokra és a Személyes Aura altal védett testekre és targyakra.

Szabaly
e Az anyagcsoporton beliili atalakitds harmas Hatas szint, a csoportok kozotti atalakitds a csoportok
kiilonbségének megfeleld szamu Hatas szint ndvekményt jelent. (Azaz vizet arannya alakitani 5. Hatas
szint)
e Transzmutacié soran a targy formaja, sulya nem valtozik, de a nagysaga igen. Ez természetesen majd
minden esetben jelentés méretcsokkenéssel avagy novekedéssel jar, melynek sordn a targy formaja,
alakja, halmazallapota nem valtozik.
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Alkimia — Titkos formulak

Alkimistak aranya

Hatas szint: 4/2 Hatétav: 2/2 (20 ynevi lab) Hatéid6: 5/5 (1 hénap)
Hatéteriilet: 3/3 (100 ynevi font)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 18

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Anyagmagia, 18 Befolyas pont

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval célzottan arany teremthetd, a Hatoideig.

Szabaly
e A vardzstud6 eldre elokészitett anyagot alakit at arannya. Jellegzetesen ez valamilyen fém, melynek
sulya kozel all az aranyéhoz (6lom, rosszabb esetben vas vagy bronz).
e A formula soran varazstudo el0szor atalakitja az anyagot arannya, majd akarataval tombbé formazza.
e Alapesetben a formula 5 aranytomb (azaz 50 ynevi font — mert a fémre torténé Hatas 50% suly arannyal
jar - aranytomb, 12 500 arany értékben) eldallitasat teszi lehetévé, mely egy honapig marad meg.
Magiat sugaroz, igy a szakértok szamara viszonylag konnyen felfedezhetd.

Anyag teremtése

Hatas szint: 3 Hatoétav: 2 (20 ynevi l1ab) Hatéid6: 3 (1 6ra)
Hatéteriilet: 2 (10 ynevi font/10 liter)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Anyagmagia, 4 Befolyas pont (véglegesen elhasznalt)
Forma: Gémb

Keretek: A formulaval anyag teremthetd, véglegesen.

Szabaly
e A varazsldo manabdl anyagot teremt. Hogy ez melyik anyagcsoportba tartozzék, azt meghatarozhatja:
ett6l fiigg az is, hogy mennyi anyagot teremt (lasd Alkimia Szabalyok).
e A teremtett anyagok nem keverednek egymassal, hanem tisztan, formatlan rég avagy tocsa alakjaban
jonnek 1étre.
e Tovabbi megkdtés, hogy a varazslé csak olyan a fenticknek megfeleld, egyszerii anyagot képes
teremteni, melynek dsszetételét ismeri.

Dezintegracié

Hatas szint: 4 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 1 (egyszeri)
Hatéteriilet: 3 (100 ynevi font/100 liter)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Anyagmagia, 3 Befolyas pont (véglegesen elhasznalt)
Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval anyag nyom nélkiil semmisithetd meg, véglegesen.

Szabaly
e A varazslattal a Természeti Anyag Méagiajara vonatkozd torvények szerint ha az Idea megsemmisiil, az
anyag is megsemmisithetd.
e A Dezintegracié él6lények esetében — ha a Személyes Aura védé hatiasa nem érvényesiil — azonnali
halallal jar.

MKK Magia kdnyve — tesztanyag -65 -



Manaval atlényegités

Hatas szint: 4 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hato6ido: 3 (1 ora)
Hatoteriilet: 2 (10 ynevi font/10 liter)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 5

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Anyagmagia, 5 Befolyas pont

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval barmilyen anyag magikussa tehetd.

Szabaly
o A formula segitségével barmilyen anyag az 5. anyag kategoridba keriil a Hat6ido tartamara.
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Asztralmagia

Az Asztralmagia miikodése a 1élek asztraltestjének ismeretén alapul. A formuldk alkalmazdi tisztdban vannak az
alapokkal, az asztraltest és az asztralsik felépitésével, mikddésével, fobb jellegzetességeivel.

Képesek felismerni és megkiilonboztetni az asztraltest rétegeit, amelyek a kovetkezok:

o

Erzet:az aszraltest legkiilsd rétege. A kiilviligbol bejové benyomésok, megélések, érzések,
megérzések, hangulatok megjelenései és kifakulasai tartoznak hozza.

Erzelmek: az asztraltest belsé rétege. A tartosabb vagy véglegesedett érzetek, megélések, érzések és
ezek folyamatai tartoznak hozza.

Sziv: Az asztraltest legbelsd rétege, az asztraltest esszenciaja. Frzé tudatnak is hivjak, vagy Szivvel
latasnak. Egyarant kapcsolédik az érzetekhez és érzelmekhez, mindkettét ez vezérli.
Mindenekel6tt a valtoztatas képessége jellemzi, a kiilvilagbol bejovo észlelések feldolgozasa, és sajat,
beliilrél induld érzet vagy érzelem hatas 1étrehozasa. A Sziv teszi lehet6vé, hogy az asztréltest ne csak a
kiils6 hatasok nyoman, de a belsé folyamatoktdl is valtozzon, épiiljon.

Ez a harmas felosztas az asztralsikon valo tajékozddas szempontjabol is fontos, mert megadja a kdvetkezdket:

Erzet: a vdltozds jellemzi, az alaktalansag és felszin. Erésebb, tartdsabb "hangulat" esetén létrejohet
markansabb forma. Szineiben is halvany, jellegtelen.

Erzelmek: az dllandosulis jellemzi, amely egy folyamat a véltozobol az allandd allapot felé.
Intenzivebb szinek jellemzik, amelyek mar szimbolikus jelentdséggel is birhatnak. Formai adhatnak
konkrétabb képzeteket.

Sziv: az dllandésag jellemzi, amely vagy ténylegesen eleve allandd, vagy csak hosszi évek alatt,
esetleg dramai élmény hatasara valtozhat. Az allandosag azt is jelenti, hogy minden, ami valaha tortént
vele, nyomot hagyott rajta - ez ezek esszencigja. Esetenként konkrét, egyedi formak és szinek
tartozhatnak hozza.

Fiirkészés esetén az asztralsikra a kdvetkezok jellemzoek:

Az asztralsik alapértelmezése az Erzetek oceanja. Erzeteket barmilyen ¢é16 1ény gerjeszthet, egyfajta
asztralis lenyomatként, de akar targy és hely is. Erzet alapu asztralis teremtmények nem léteznek,
legfeljebb erésebb mintazatok, Erzet hullamok .

Az asztralis létezés alapja az Erzelem. Barmilyen, asztralsikon 1étez6 teremtmény ebbdl épiil fel, ehhez
kapcsoldodik. Ezek az asztralis informaciok hordozoi.

Az asztralsik energiainak fokuszat (és teremtményeinek legosszetettebb konstrukcidit) a Sziv jelenti. Ez
teremt teljes érték(l asztraltestet is, ez Orzi az asztralis 1étezés legnagyobb titkait.

Ertelmezések:
Asztralis kozeg=Frzet
Asztrélis létezés alapja=Erzelem
Asztraltest esszenciaja=Sziv
Oszton=FErzet+Sziv

Szabaly

Az érzelmeket a rendszer egy skalan kezeli:

o Anulla jelentése, hogy az érzelem nem all fenn.

e Anullanal nagyobb érték jelentése, hogy az érzelem fennall.

o Az érzelmeknek mindig van targyuk, melyet pontosan meg kell hatarozni.

Az érzelmeket mindig parokban kezeljiik, azokat az érzelemnek tiiné hatdsokat, melyek nem allithatok
parba, nem lehet befolyésolni.

Az ellentétparok egyszerre nem hathatnak — pontosabban nem lehet ugyanaz a targyuk (példa
érzelemparok: szeretet-gyiilolet, batorsag-félelem, vagy-undor, nyugalom-diih, hiiség-hiitlenség.).

Az Asztralmagikus behatds gyantissa valik, ha Hatés szintje nagyobb mint +/- 2 l14that6 erejii modositast
hoz létre az alanyon. Ettdl a pillanattol kezdve automatikusan Lélektan probat tehet mind az alany, mind
azok, akik ismerik.

A befolyas felismerése még nem jelenti azt, hogy az alany tenni is tud ellene, csak azt, hogy tudomassal
bir a befolyasrol.
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Opcionalis szabaly

e Alapesetben minden 1élek asztalteste szabad, érintetlen, igy az érzelmei tetsz6legesen valtozhatnak.

e Amelyikre mar hatottak, ott belép a szamszeriisités, de csakis arra az érzelemre, amire magiaval
hatottak — és innent6l kell a szamszeriisitett nyilvantartas.

e A Hatas elmulta utdn az asztraltesten nyomok maradnak, melyek az idé muldsaval lassan tiinnek el. Bar
a Hatas ekkor mar nem aktiv, a megfelel6 tudassal felvértezett megfigyeld felismerheti az egykori
Hatast.

e A regeneracio lassi, 1 Hatds szintnyi asztralmagikus beavatkozds nyoma 1 év alatt tiinik el az
asztraltestrol.

o  Természetes modon az érzelmek 1 kor alatt legfeljebb 1 szintet valtozhatnak akérmelyik iranyba.

Asztralmagia — Alapvet6 formulak

Asztralis érzékelés

Hatas szint: 1 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hato6ido: 1 (1 kor)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Asztralmagia

Forma: Gémb

Keretek: A formulaval érzékelhetové valik barmilyen asztralistest.

Szabaly
e Erzetekre hat.
e Az alkalmazas segitségével érzékelhetdvé valnak az asztraltest egyes rétegei (Erzet, Erzelem, Sziv).
e A Hatoéterlileten beliil a 1étezésiik (igen/nem) és a pontos helyiik is megismerhetd.

Béjolas

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi l1ab) Hatéid6: 3 (1 6ra) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Asztralmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval asztralis befolyas szerezhetd az alany felett.

Szabaly

e Szivre hat.

e Avarazstud6 ezzel a varazslattal segit6jévé, baratjava tehet barmely teremtményt.

e A formula Hatoideje alatt az aldozat bels6 késztetést érez, hogy megvédje a varazstudot és Sromot
szerezzen neki.

e Oszinte lesz hozza, minden kérdésére valaszol.

e A baratsdg nem tal szoros: mar egy ellenséges mozdulattal, egy tamadasnak vélheté reakcioval
megtorhetd a bilibd;.
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Erzelem keresése

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Asztralmagia

Forma: Gomb

Keretek: A formulaval meghatarozott érzelem kereshetd.

Szabaly
e  Erzelmekre hat.
e A formula segitségével a Hatoteriileten egy elére meghatarozott érzelemallapot kutathat6 fel. Példaul
,.ki hliséges Pyarronhoz?”

e Ha a célpont elrontotta magikus védelem probajat, akkor a formula jelzi, hogy fennall-e vagy sem a
keresett érzelem.

Erzelem befolydsoldsa

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Asztralmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula sikerességével modosithatd egy érzelem szintje a skalan.

Szabaly
e FErzelemre hat.
e Minden siker eggyel mozdithatja el az alany mar meglévd érzelmeit.
e A varazstudonak ki kell valasztania, melyik érzelmet befolyasolja.
e Az ellentétes érzelmet mar nem tudja 1étrehozni, ez az Erzelemkeltés hataskore.
e Ha valamennyi érzelmet nullara allit a varazstudo, az 1¢lek asztralis része elalszik.
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Asztralmagia — Fejlesztett formulak

Erzelem &tirdnyitésa

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Asztralmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval befolyasolhatova valik egy meghatarozott érzelem.

Szabaly
e Erzelemre hat.
e A mar meglévo érzelem célpontja vagy targya megvaltoztathato.
e Maga az érzelem szintje a skalan nem valtozik
o Az ¢érzelemforrasnak, a vardzslatnak, és a célalanynak is el kell rontania a Magikus védelem probajat,
hogy a formula hatasos legyen.
Erzelemkeltés
Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2
Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Asztralmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval meghatarozott érzelem kelthetd az alanyban.

Szabaly

e Erzelemre hat.

o A formula segitségével egy, az alany szamara addig nem létezé (nullas allapot az érzelem-skalan)
érzelem hozhato létre.

e A varazstudo meg kell hatarozza az érzelem targyat.

e Az érzelem szintje a formula sikerességével modosithatd, minden siker egy szinttel mozdithatja el az
alany érzelmeit.

e Alétrehozas utan mér csakis Erzelem befolyasolassal valtoztathato az érzelmek szintje.

Lélekaltatas

Hatas szint: 2/2 Hatétav: 2/2 (20 ynevi 14b) Hatéidé: 2/2 (10 perc)
Hatoteriilet: 2/2 (1 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: magikus tamadas/magikus tamadas

Magikus tudomany: Asztralmagia/Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: Ezzel a formulaval barmilyen lélek elaltathatd, ezzel megsziintetve a Személyes Aura védelmét. Ezt
csakis asztralis oldalrol lehet elinditani, ezért bar ez kombinalt varazslat, egyértelmiien az asztralmagia egyik
cstcsa.

Szabaly

e Egyszerre Szivre és Tudatra hat.

e Az asztrdl és mentaltestet érd tamadas célja az, hogy elaltassa a lelket, ezzel védtelenné tegye a
kiilonb6z6 magikus tamadasok ellen.

e Az asztrdl és mentéltestnek egyszerre kell ilyen allapotban lennie, ezért a formula alanyanak el kell
rontania egyszerre, egy korben az asztral és a mental Magikus Védelem probajat.

o A Lélekaltatds hatasa egyértelmilen és lathatéan jelentkezik. Az alany fejében nem forognak
gondolatok, az érzelmei teljesen semlegessé valnak.
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Asztralmagia — Titkos formulak

Erzelembab

Hatas szint: 4 Hatotav: 4 (300 ynevi 1ab) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 2 (1 lény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 13

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Asztralmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével a varazstudo atveszi az iranyitast az alany osszes érzelme felett.

Szabaly
e  Erzelmekre hat.
e Az iranyitas soran a varazstudo a formula sikerességével modosithat az érzelmek szintje a skalan.
e  Minden siker eggyel mozdithatja el az alany érzelmeit.
e Erzelmeket kelthet, modosithat vagy éppen a céljukat, targyukat is megvéltoztatja barmikor.

Erzelemforras

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Asztralmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval az alkalmaz6 képes lesz az érzelmekbdl Mana pontot kivonni.

Szabaly

e  Szivre hat.

e Ha ez tiszta, esszencialis formajaban elérhetd, akkor minden siker utan egy Mana pontot, amennyiben
ez az érzelem egy ynevi formaja (példaul emberi érzelem), akkor minden hat siker utdn egy Mana
pontot nyerhet ki a varazstudo.

e A mana kivonas kovetkeztében az Idea ereje csokken, a kivonassal aranyos mértékben. Ha megsziinik, a
forras tobbé nem alkalmas manaforrasnak, tobb Mana pont nem vonhat6 ki beldle.

Erzelemhullam

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (sajat maga) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Migikus tudomany: Asztralmagia

Forma: Hullam

Keretek: A formulaval teriiletre lehet érzelmeket kelteni.

Szabaly
e Erzelmekre hat.
e A formula az Erzelemkeltés varazslaton alapul, annak tomegesitett valtozata: a Hullamként terjedd
érzelem a varazstudo koriil mindenkire hat a Hatotertileten beliil.
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Igaz sziv

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatoéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Asztralmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval az alanyban igazmondas vagya ébreszthetd.

Szabaly
e  Szivre hat.

e A formula alanya kételes a varazshasznald egy kérdésére igazat, és csakis a tiszta szivével hitt igazat
valaszolni.
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Betegségek, Rontasok, Atkok

Ko6z06s jellemzdjik, hogy mindegyik rombolo, pusztitd erdkkel tdmadja a formula alanyat. Mivel mindegyik
egyértelmiien artd hatasokkal jar, sokan nem is tesznek kiilonbséget kozottikk (és igy a megnevezéseiket is
keverve hasznaljak), de az efféle tudomédnyok beavatottjai miikodésiik alapjan az alabbiak szerint csoportositjak
oket.

e Betegségek

e Rontasok

e Atkok

Betegségek

Az arté formuladk direkt hatdst, legkézenfekvobb valtozatai. Kozvetlenill a fizikai testre hatnak, céljuk annak
megfertézése. Kiilonlegességiik, hogy a Személyes Aura feliiletét célozzak, igy nem véd elleniik a Személyes
Aura sem. Csakis Turoképesség proba tehetd hatasuk csokkentése, elkeriilése ellen. A betegségek ily mddon
barmilyen magikus modszerhez képest a direkt artas egyik legpusztitobb formuldi — a test mérgezései.

Kisebb hatasukban a természetes eredetli betegségek hatasait befolyasoljak vagy idézik el — legerdsebb
formuldi olyan, magikusan teremtett betegségekkel is dolgozhatnak, amelyekre nem Iétezik természetes
gyogymod.

A tovabbiakat lasd Betegségek fejezet.

Szabaly
o Kizardlag fizikai testre hatnak (igy a célpontja csak — é16 vagy holt — anyagi test lehet).

Rontasok

A rontasoknak a kizarolag 1élekre hatod, kozvetett artasokat nevezziik. Azért kozvetettek, mert a lelket tamadva
olyan valtozasokat hozhatnak 1étre, amelyek rovid tavon nem feltétleniil jarnak drasztikus hatasokkal, de idovel a
legerésebb jellemeken is képesek elhatalmasodni. A rontasok ily modon az arté formulak egyik legosszetettebb,
legkifinomultabb tipusai — voltaképpen a I¢lek mérgezései.

Kisebb hatasukban is képesek megakadalyozni, hogy valaki érezzen egy érzelmet, vagy eleve allandod negativ
érzelmi allapotot hoznak létre, példaul folyamatos vaggyal az ital utan az iszakossagot. Erdsebb valtozatai
almatlansagot okoznak, vagy éppen amokfutasba hajszoljak az alanyt. A rontdsok magasiskolaja pedig hotiszta
lelkiiletbdl is vérengzé gyilkost csinalhat.

A Rontasok kothetéek egy Jellemz6 hasznalatahoz is: ebben az esetben kifejezett cél, hogy az alany a Jellemz6t
sz¢lsGségesen hasznalja, ezzel érve el a Rontas céljat.

Rontas létrehozasi tablazat

Pont-érték A Rontas targyanak gyakorisaga Magikus védelem ellenproba | Sikertelen ellenproba esetén mennyi idén beliil
KKT modositéja kell kielégiteni a vagyat/mentalis hatast
1 Esetileg talalkozhat vele 0 Egy héten beliil
2 Minden héten §sszefut vele -1 Egy napon beliil
3 Naponta elfordul, hogy talalkozik vele -2 Egy oran beliil
4 Oranként keriilhet kapcsolatba vele -3 Tiz percen
5 Fertalyoranként szembesiilhet vele -4 Egy percen beliil
6 Allandoan kériilotte van -5 azonnal
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Szabaly
[ ]

Atkok

Az artd

Kizarolag l¢lekre hatnak (igy a célpontja csak ez lehet).

Az alany minden esetben megprobalhat feliilkerekedni a kapott Rontason. Ilyenkor azzal foglalja el
magat, amivel csak akarja, de a tényleges ellenallas jatéktechnikai értelemben valamely Jellemzdjének
hasznalataval lehetséges ("érdemi tevékenységbe menekiil"). Amig ezzel a Jellemzdével képes legalabb
egy sikert elérni, addig a Rontas nem {itkozik ki rajta.

Ha azonban elrontja a probat, akkor a hatas teljes erdvel lecsap és a formula a sikeresség szintjével
megfeleld erejli érzelmet vagy mentalis hatast hoz 1étre.

Ha az alany ennek hatdsara kiclégitette a vagyat vagy mentalis igényét, akkor jbol megkezdheti a
Jellemzdvel az odazast, mig csak ujra el nem bukik (ne feledjiik, példaul az alvés, ivas vagy hasonld
cselekedetek nem mindsiilnek Jellemz6 hasznalatnak... ).

Ha a Rontas célja egy Jellemz6 hasznalata, akkor mas Jellemz6 hasznalataval keriilhetd el hatasa a fenti
iranyelvek szerint.

hatasok legegyedibb, legkiilonlegesebb modszerei tartoznak ide. Legfobb jellegzetességiik, hogy az

atkok célpontja barmi lehet, egy lény mellett targy, teriilet, épiilet, vagy akar természeti erd is. Az atkok ily
moddon az Idea mérgezései.

Kiilonleges hatasaik tarhaza meglehetsen széles: Hatranyos (negativ) Egyedi Vonast hozhat Iétre, Befolyas pont
felhasznalasat nehezitheti vagy kényszeritheti a célpontot artd célokra, tovabba harcértéket, mana pontot is
csokkenthet, sériilékenységet ndvelhet. Kivételes esetekben akar varazslatok hozzaférését is gatolhatja

(kiatkozas).
Atok létrehozdsi tabldzat
Pont- Tipusa Moédszere Sulyossaga
érték
1 Targy Hatranyos Egyedi vonas 1
2 Epiilet Sériilékenység novelése 2
3 Teriilet HE valtoztatés 3
4 Elslény Mp csokkentés 4
5 Ertelmes lény Kiatkozas 5
6 Természeti erd Bp art6 célokra 6

Az atkok kozismertebb modszereit az alabbiakban vessziik sorra.

Szabaly
L]

Kizarolag Ideara hatnak (igy a célpontja barmi lehet).

Hatranyos egyedi vonas: az atok tipusa szerinti Hatranyos vagy Elényos Egyedi Vonast kap. Igy egy
viharnak lehet Tombold 2 Elény6s Egyedi Vonasa, mely +2 Fegyverhasznalat JT (Jellemz6 Tényezo)
modositot ad (igy mar dobhat tamadast) és lassan, de biztosan sériiléseket okozhat, lerombolhatja az
épiileteket. Minden stlyossag szint 1 Kp-val egyenértéki.

Sériilékenység novelése: a Tiiroképesség Jellemzore ad Sulyossag szintli negativ KKT mddositot.

HE viltozas: a célpont HE-e (legyen az kézelharci, tavolsagi vagy magikus) a Stlyossag szintii negativ
KKT médositét kap.

Mp csokkentés: a célpont a Sulyossag szintjének haromszorosaval egyenértékit Mp levonast kap.
Kiatkozas: az iskola titkos és egyedi varazslatainak hasznalatatol vagy pedig a mar megismert
varazslatlistanak a hasznalatatol elzarja a varadzshasznalot. A Sulyossag szintjének megfelelé szamu
egyedi varazslat, varazslatlista, vagy Magikus tudomany zarhato ki. Ezeket az atok létrehozdja maga is
kijelolheti (ebben sokat segit, ha ismeri az alanyt tudasat), ennek hidnyaban véletlenszertien kell
meghatarozni (kidobni).

Befolyas pont artd célokra: a célpont ennek hatasara a Befolyas pontjait kifejezetten csak artd célokra
haszndlja, amikor csak lehetdsége van ra. A KM koételezéen kozbeavatkozik és elhasznaltatja a Bp-ot,
ha ugy latja, hogy még van kihasznalatlan lehetdség. Védelemre még sajat érdekében sem hasznalhat
Bp-ot a célpont. Legfeljebb Stlyossag szint tizszeresének megfeleld Bp felett rendelkezik a vardzslat.
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Megsziintetés, gyogyitas

Szabaly
e A betegségek hagyomanyos és magikus titon is gyogyithatok. 1asd Betegségek fejezet.
e A rontasok és atkok megsziintetésére a céliranyosan erre alkalmas formulak a leghatékonyabbak. Ezek
hianyaban Destrukcioval is lehetséges, de ez kockazatos.

o Amennyiben a Destrukcié vagy barmilyen mas magia erdsségét befolyasold misztikus eré nem
szlinteti meg az atkot vagy rontast, abban az esetben a beleplantalt Mana a rontast, betegséget s
atkot tAmogatja (stlyosbitja).

o  Ekkor +1 Hatas szinttel sulyosbodik a rontés, betegség, atok hatasa, melynek pontos hatasat a KM
(esetleg a létrehozo Jatékos) hatarozhatja meg.

o A megsziintetés a Rontas és Atok mibenlétének pontos ismerete esetén lehetséges, ezért el3szor
ezen alkalmazasok flirkészését kell elvégezni, utana kdvetkezhet a megsziintetést célzé formula.
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Betegségek, rontasok, atkok — Alapveté formulak

Atokfejtés

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 1 (azonnali)  Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével részletesen megismerhetévé valik az atok és annak felépitése.

Szabaly
e Minden egyes siker egy 1j, relevans informaciot arul el a varazslatrol.

Atok megsziintetése

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéid6: 1 (azonnali) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: Az atok megsziintetéséhez hasznalatos formula.

Szabaly
e A formula Magikus védelem probara jogosult: amennyiben az legaldbb annyira sikeres, mint az Atok
megsziintetése, a formula megsziintetése nem sikertilt.
e A varazslatok Magikus védelme a varazstudo altal a 1étrehozaskor dobott sikeresség szama.

e Ha az alany nem beleegyezd, akkor nem csak a varazslatot, hanem az alany Magikus védelmét is le kell
gy0zni.

Betegség azonositasa

Hatas szint: 1 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 1 (azonnali)  Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével részletesen megismerhetové valik a betegség és annak felépitése.

Szabaly
e Minden egyes siker egy uj, relevans informaciot arul el a betegségrol.

MKK Magia kdnyve — tesztanyag - 76 -



Betegség befolydsoldsa

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A betegség befolyasolasa segitségével a betegség komponensei valtoztathatéak: az aktualis szintje, a
sulyosbodas gyakorisaga, a Tlir6képesség KKT maddosito, a terjedés modja ¢s a lappangasi ido.

Szabaly
e Minden sikerrel barmelyik iranyban eggyel méddosithat6 a Betegség 1étrehozasa tiblazat alapjan.
e Betegség tipusu formula, ezért az ott leirt Szabalyok érvényesek ra.

Rontas érzékelése és fiirkészése

Hatas szint: 1 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hato6ido: 1 (1 kor) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Asztral, Mental

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével érzékelhetévé és részletesen megismerhetévé valik a Rontds és annak
felépitése.

Szabaly
e Minden egyes siker egy 1j, relevans informaciot arul el a varazslatrol.

Rontds megsziintetése

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéid6: 1 (azonnali) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Asztral, Mental

Forma: Személyes Aura

Keretek: Rontas megsziintetéséhez hasznalatos varazslat.

Szabaly
e A formula Magikus védelem probara jogosult: amennyiben az legalabb annyira sikeres, mint a Rontas
megsziintetése, a formula megsziintetése nem sikeriilt.
e  Avarazslatok Magikus védelme a varazstudo altal a l1étrehozaskor dobott sikeresség szama.
e  Kiilonds érdekessége, hogy ha az alany nem beleegyezd, akkor nem csak a varazslatot, hanem el6bb az
alany Magikus védelmét is le kell gy6zni.
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Betegségek, rontasok, atkok — Fejlesztett formulak

Atokvardzs

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidé: 4 (1 nap) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: Atok létrehozasara szolgal.

Szabaly
e A varazstudé Hatas szintenként harom pontot kap az atok létrehozasara, melyet az Atok létrehozdsi
tablazatbol, szabadon allithat 6ssze.
e Atok tipusu formula, ezért az ott leirt Szabalyok érvényesek ra.

Betegségvarazs

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéid6: 1 (azonnali) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: Tir6képesség proba

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Kod

Keretek: Betegség létrehozasara szolgal.

Szabaly

e A varazstudo Hatas szintenként hat pontot kap a betegség 1étrehozasara, melyet a Betegség létrehozasi
tablazatbol, szabadon allithat 6ssze.

o A célpont Magikus védelem helyett Tiir6képesség probat tehet. Ha ez sikeres, akkor a formula nem
hatott.

o A Betegség a proba utan, annak sikerességétdl fiiggetleniil, azonnal elvesziti magikus jellegét, ezért
semmilyen Destrukcid, magia érzékelése és tarsai nem hatnak ra.

e Betegség tipusu formula, ezért az ott leirt Szabalyok érvényesek ra.

Betegség, rontas, vagy dtok ataddasa

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 1 (azonnali)  Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Migikus tudomany: Valosag/Asztral, Mental/Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: Az alanyon 1évé artd Hatast egy masik Iényre lehet athelyezni. A Hatds az alany Személyes Aurajanak
a védelme alatt all, ezért annak az ellenallasat le kell gy6zni. Azonban a formulara nincsen direkt hatassal a
vardzslat, ezért a formula ellenallasat nem kell legydzni.

Szabaly
e Asikeres Atadashoz mind a forras alanyénak (Személyes aura védelme miatt) mind a célpont alanyanak
el kell rontania a Magikus Védelem probajat.
e Hasikeres az Atadas, akkor az arté Hatasban a masik 1ény részesiil, a forrason pedig megsziinik a hatas.
o Alkalmazastol fliggden: betegség, rontas vagy atok
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Misztikus gat

Hatas szint: 3 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula egy kivalasztott Jellemz6re adhat hat, a Jellemz6t a varazstud6 valasztja ki.

Szabaly
e Minden Hatas szintje -1 KKT moédositot ad a probahoz.
e Haa mddositdo meghaladja a -2-t, akkor a magikus hatés egyértelmiivé valik kiilsd, tapasztalatlan
szemléld szdmara is.
e Rontas tipusu formula, ezért az ott leirt Szabalyok érvényesek ra.

Rontas

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: magikus tdimadés, Kombinalt formula alapja

Magikus tudomany: Asztral, Mental

Forma: Személyes Aura

Keretek: Rontas létrehozasara szolgal.

Szabaly

e A varazstudoé Hatas szintenként harom pontot kap az rontas 1étrehozasara, melyet az Rontds létrehozasi
tablazatbol, szabadon allithat 6ssze.

o A formula segitségével 1étrejové érzelem vagy mentalis hatdas minden esetben negativ: legalabb a
tarsadalmi megitélése az, de konnyen elfordulhat, hogy magara az alanyra is veszélyes (a hazudozas,
csalo, kleptomanias, iszakos, paranoias, fobias, orgyilkossag jo példak a gyakorlati alkalmazasokra).

e A varazstudo meg kell hatarozza az érzelem vagy mentalis hatas konkrét kivalto okat, vagy targyat is.

e Barmilyen érzelem/értelem létrehozo, befolyasold varazslattal kombinalva hasznalhato.

e Rontas tipusu formula, ezért az ott leirt Szabalyok érvényesek ra.
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Betegségek, rontasok, atkok — Titkos formulak

Idé6tlen rontas

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hato6idé: 6 (1 év) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (Fé cselekedet) és mana pont: 5

Cselekedet tipusa: magikus tamadas, Ritualé 2

Magikus tudomany: Asztral, Mental

Forma: Személyes Aura

Keretek:
Keretek: A formula mindenben megegyezik a Rontassal, azonban Hatéideje joval nagyobb

Szabaly
e Rontas tipusu formula, ezért az ott leirt Szabalyok érvényesek ra.

Ragaly

Hatas szint: 3 Hatotav: 2 (20 ynevi 1ab) Hato6ido: 3 (1 6ra)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: Kombinalt formula alapja, magikus tamadas

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A segitségével a létrehozott betegség hatas ,,atragadhat” egy masik lényre. A formula azon az elven
alapul, hogy a formula Hatoteriilete valtozik — bar ez csak az egyik értelmezése. A Személyes Aura védelme
miatt a hordozo ellenallasat le kell gy6zni, majd mivel a formula is hatas ala keriil, az is Magikus védelem
prébara jogosult. Végiil a célpont Személyes Aurajanak védelme miatt ijabb Magikus védelem probat kell tenni
az ujabb lehetséges fertdzottnek.

Szabaly
e Betegséget l1étrehozo formulara alkalmazhato.
e  Akkor hat a Ragaly, ha
1. acélpontnak hozzaért a hatast elszenvedd masik 1ényhez.
2. ahordozo és a célpont is elvéti a Magikus védelem probajat.
3. aformula elvéti Magikus védelem probajat.
e Legfeljebb annyi lény ,.fertézdhet meg” az elemi hatassal, amekkora a Hatoteriilet.
e Betegség tipusu formula, ezért az ott leirt Szabalyok érvényesek ra.

Tavoli atok

Hatas szint: 2 Hatoétav: 4 (300 ynevi 1ab) Hatéid6: 3 (1 6ra) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 5

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Migikus tudomany: Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula mindenben megegyezik az Atokvarazzsal, azonban Hat6tavja nagyobb.

Szabaly
e Atok tipusa formula, ezért az ott leirt Szabalyok érvényesek ra.
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Témeges betegségvarazs

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidé: 1 (azonnali)
Hatoéteriilet: 4 (100 ynevi 14b/100 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: Tiirdképesség proba

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: K&d

Keretek: A formula mindenben megegyezik a Betegségvarazzsal, azonban Hatoteriilete joval nagyobb

Szabaly
e Betegség tipusu formula, ezért az ott leirt Szabalyok érvényesek ra.
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Forma alkalmazasok

A forma alkalmazasok csoportja a magia leg6sibb hagyatéka. Minden korszak minden, magiat hasznalo fajanal

és kultarajanal ez volt a magiahasznalat halado szintii tudomanya.

Alkalmazésaik tarhaza korrol-korra fejlddott. Ynev hetedkordban ezért vannak nyilvanvalo, elterjedt valtozatai
¢és kevésbé ismert, szlik korben alkalmazott vagy éppen mar elfeledettnek nevezheté hagyomanyai is.

A magia 0ssze teriiletének létezhet forma alkalmazésa. Ezek egy része konnyen alkalmazhat6, konnyen érthetd
forma (éppen ezért népszert, elterjedt lehet), masok felhasznalasa bonyolult, specialis eset, vagy eleve csak

korlatozott koriilmények kozott alkalmazhato.

Szintén jellemz6, hogy iskolak épiilnek egy-egy Magikus tudomany forma alkalmazasara — sot, gyakran ennek is
csak egy-egy részterliletét oktatjak. Ezzel is olyan mértékii lehet6séget adnak a varazstudok kezébe, mely Ynev

szerte hiressé teheti alkalmazojat.

A legismertebb ynevi példakat a Magikus tudomanyok szerint csoportositjuk:

Szabaly
L]

Anyagmagia: gném

Asztralmagia: boszorkany, amund

Elemi magia (tiiz): tlizvarazslo, marid

Elemi magia (viz): gianagi vizvarazslo, Antoh pap

Elemi magia (f6ld): torpe varazslo, Ilflind

Elemi magia (levegd): dzsin

Eletmégia: Domvik, Tharr, 6ssarkany, nardael, elf
Nekromancia: Darton, dorani nekromantak, boszorkanymester, aquir
Mana: Adron, crantai, kyr, démon

Mentéalmagia: Ranagol, dzsenn, pyarroni mentalmagusok
Val6sag magia: dawai irredlmagia, godoni magia
Val6sag magia (villam): boszorkanymester

Valésag magia (illuziok): bard

Valdsag magia (természet): Arel, Kyel

A forma alkalmazasok valamennyi Magikus tudomannyal alkalmazhatok.
A varazstudonak a forma alkalmazasok felvétele soran meg kell hataroznia, hogy mely Magikus

tudomanyhoz vagy annak melyik részteriiletéhez kdtodik a formula.

Minden uj Magikus tudomany forma alkalmazasanak megismerése egy 0jabb lista megtanulasat jelenti

(lasd Fejlodés).
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Forma alkalmazasok — Alapvetd formulak

Aura, Vért, Penge

Hatas szint: 1 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: valaszthato

Magikus tudomany: valaszthato

Forma: Aura, Vért, Penge (v)

Keretek: Az Aura az adott alakot, targyat (Ideat) legfeljebb koromnyi tavolsagban teljesen korbevevé format
jelent.

Szabaly

e Alanya lehet targy vagy ¢€l6lény is.

e Az Aura formaba zart magikus energidk az alkalmazét semmilyen koriilmények kozt nem sebzik.
Azonban minden masban gatolhatjak, ezért hoztak létre a Penge és Vért formakat, melyek az Auranal
kisebb alakzatok, igy mar nem gatoljak pl. a latast.

e Az Aura forma kiilonlegessége, hogy a Személyes aura feliiletét célozza, kozvetett hatasa igy eljuthat az
anyagi testig, amely ellen a Személyes aura mar nem véd (hiszen annak védelme csak a feliiletig terjed).
Ezen tipusok ellen a Személyes auratol kiilonbozo, fizikai jellegli Jellemzé ad ellenallast
(Turbképesség, Atlétika).

e Mozgathatdsag: rogzitett (idedhoz)

Befolyasolas

Hatas szint: 1  Hatoétav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: valaszthato

Forma: Személyes Aura (V)

Keretek: Ez a formula az alkalmazas erésségét befolyasolja akar természetes, akar Idea (esszencialis, elemi)
formajaban.

Szabaly
e Minden siker eggyel csokkenti vagy noveli az alkalmazas er6sségét, azaz az alkalmazas altal 1étrehozott
Hatas sikereinek szamat.
e Amennyiben a sikerek szama nullara csokken, a formula mellékhatasaként az alkalmazas megsziinik az
adott formajaban.
o A sikerek szamanak novelésével az erdsség a természetes forma altal megszabott elméleti maximumig
ndvekedhet — ennek elbiralasa a Km jogkore

Fal, Szényeg

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatoteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10 Iény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3

Cselekedet tipusa: valaszthat6

Magikus tudomany: valaszthatd

Forma: Fal, Szényeg (v)

Keretek: A Fal és Szényeg ugyanannak a formanak a fiiggéleges és vizszintes elhelyezései. A legtobb esetben
négyszog alaku, de ismeretes kor formaban is.
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Szabaly
e A Hatoteriilet megadja a fal, sz6nyeg méretét.
e  Mozgathatosag: rogzitett (helyhez).

Hullam, Mozgatott Aura

Hatas szint: 2 Hatoétav: 1 (érintés) Hatoidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10
lény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: valaszthatd

Forma: Hullam, Mozgatott Aura (v)

Keretek: A hullam a forrastol elinduld, allandé sebességgel haladé hatas.

Szabaly
e A hullam sikban terjed.
e A Mozgatott Aura térben terjedd hullam.
e A Hatoteriiletig mindenre és mindenkire hat, ami és aki az utjaba esik.
e Ha a Hat6id6 hosszabb, mint egy kor, akkor minden kérben 0j hullam indul.
L]

Minden hullam wjra 1étrehozza a Hatast, a Hat6idé ebben az esetben a hullamzas idétartamat jelenti.
Ennek kovetkeztében minden korben ujra kell dobni a Magikus védelem (vagy Védekezés) probat.

e Mozgathatdsag: mozgathatd (nem HM jellegii forma)

e A Mozgatott Aurat ezen feliil az alkalmaz6 a Hatoteriilet mértékéig tagithatja, minden esetben
egyenletesen. A tagitads egy kor alatt torténik. Ezutan az alkalmazd szintén egy kor alatt barmikor
Osszehuizhatja ezt az eredeti Aura mértékig.

Kéd, Felhé, Vihar

Hatas szint: 3 Hatotav: 3 (100 ynevi lab) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: valaszthato

Forma: Kod, Felhd, Vihar (v)

. Keretek: Teret kitolt6, térben eloszlo, vagy térben mozgd hatas. Az egyes formakat alapvetéen a Hatas
szint altal képviselt nagysagrendjiik kiilonbozteti meg egymastol.
L]
Szabaly
e  Mozgathatésag: mozgathatd (nem HM jellegii forma).

Td, Nyil, Csapas

Hatas szint: 1 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 1 (azonnali)  Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: valaszthatd

Forma: T, Nyil, Csapas (v)

Keretek: Tavolsagi tamadasként mitkd6 tamadasi forma. Az egyes formakat alapvetden a Hatas szint altal
képviselt nagysagrendjiik kiilonbozteti meg egymastol.

Szabaly
e Kiinduld pontja a varazstudo.
e  Asikeres talalathoz tavolsagi tdmadas probat kell tenni.
e  Mozgathatésag: mozgathato (tavolsagi harc forma).
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Forma alkalmazasok — Fejlesztett formulak

Alak, Atlényegiilés

Hatas szint: 1 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: valaszthato

Magikus tudomany: valaszthato

Forma: Alak

Keretek: Az alkalmazé felveszi azt az alakot, amelyet az alkalmazas lehet6vé tesz. Atlényegiiléskor fizikailag is
egyezové valik vele.

Szabaly
e Az alkalmazoval egyiitt kizarolag a Személyes Aurdjahoz tartozd, nem magikus targyak valtoznak at, az
egyéb (és magikus) felszerelések nem!
e  Személyes aurat célozza.
e  Mozgathatosag: rogzitett (idedhoz).

Gomb, Golyé

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hato6ido: 1 (1 kor) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Magikus tdmadas

Magikus tudomany: valaszthato

Forma: Gomb, Golyo

Keretek: A Gomb kijeldli a feliiletet, a Golyo teljesen ki is tolti azt.

Szabaly
e A varazstudo6 a Hatdétavon belill iranyithatja a forma mozgasat.
e  Cselekedet tipusa: magikus tamadas.
e  Mozgathatosag: mozgathat6 (kozelharci forma).

Einyelés

Hatas szint: 1 Hatoétav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: védekezés

Magikus tudomany: valaszthato

Forma: Aura

Keretek: Ez a forma felhasznalja a timado6 formula mandjat és megprobalja a sajat hasznara forditani.

Szabaly

e Minden egyes Hatas szint utan eggyel né a varazshasznalora iranyuld tamado formula Misztikus
er6forrds igénye. Ebbe beleértenddk a teriiletre haté varazslatok is, amennyiben a varazshasznald a
Hatotertileten all a formula 1étrehozasakor

e A ndvekményt a vardzstudé sajat Misztikus eréforrassa konvertalja (egy az egyben), melyet a
kovetkezd korben fel kell hasznalnia.

e Amennyiben képtelen felhasznalni az igy nyert plusz er6forrast, az idegen, megszeliditetlen Misztikus
eréforras karokat okoz a szervezetben: minden eréforras pont 1 Ep sebzést okoz.

e A felhasznalatlan mana a rdkovetkezd korben elveszik.

e Ha a plusz mana pont igény miatt a tdimad6 varazstudéo mana pontja elfogyna, akkor nem jon létre a
varazslat, azonban a mana pontokat a védekez6 varazstudé megkapja.

e  Mozgathatosag: rogzitett (idedhoz).
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Kitorés (Robbanas), Gejzir, Kup

Hatas szint: 1 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidé: 1 (azonnali)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: valaszthato

Forma: Kitorés, Gejzir, Kup

Keretek: Azonnali pusztitasra szolgal6, forrastol meghatarozott cél felé halad6 hatas.

Szabaly

e A forma minden valtozata Teljes atiités képességgel bir, melyet az els6 Hatés szinttel hoz 1étre, ezért
kizarolag minden els6t meghalad6 Hatas szinttel hozhat6 1étre Sebzés.

e Ha a célpont latja a kdozéppont kijeldlését, reagalhat, igy elkeriilheti a Hatés teljességét.

e A Robbands a Hatétavon beliill kijelolt kdzépponton beliilr6l indul, minden irdnyban egyenletesen
terjed, amennyire a kornyezet lehet6vé teszi. Minden esetben pillanatnyi Hatasrol beszéliink.

e A Kup esetében a Hatoideig meg nem sziind Hatasrol beszéliink. Forrasa az alkalmazo tenyere, ujja,
esetleg okle — az alkar meghosszabbitasaként aramlik ki az energia, és a Kiip ebben az irAnyban mutat.
Forrasanal tenyérnyi, a végén akar tobb méter atmérdji is lehet (amennyit a Hatoteriilet megenged).

e A Gejzir a talajfelszinbdl tor eld, felfelé hat, akar hosszu ideig is. Minden kdrben ujra és ujra el6tor, igy
a helyhez kotott alany tobbszords Sebzést szenvedhet.

e  Mozgathatdsag: mozgathatd (nem HM jellegii forma).

Polip

Hatas szint: 1 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 3 (10 lény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: valaszthato

Forma: Polip

Keretek: Ezzel a formaval a tér egy pontjahoz rogzitett alkalmazas képes polipkarokat is ndveszteni.

Szabaly

e A polipkarok szama legfeljebb a Hatoteriilet szintje altal meghatarozott darabszam.

e A polipkarok alapértelmezésben vaktdban tamadnak (kozelharci timadas), folyamatosan, amig le nem
jar a Hat6ido.

e Az alkalmazé legfeljebb annyi polipkart iranyithat, melyre a Cselekedeteinek szama feljogositja.
Amennyiben rendelkezik a Harc két fegyverrel jellemzdvel, akkor egyszerre akar két polipkart is
iranyithat, sot Befolyas pontokkal ndvelheti az egy korben leadhat6 tdmadasok szamat.

e  Mozgathatosag: rogzitett (helyhez).
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Forma alkalmazasok — Titkos formulak

Bértén

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hato6ido: 3 (1 ora)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: valaszthato

Forma: Borton, Kerités

Keretek: A borton racsai hat oldalt lapként (kocka, téglatest formaban) helyezkednek el.

Szabaly

e Formatol fiiggetleniil:
o  Aracsok rések legfeljebb tenyérnyi szélesek lehetnek.
o  Egyedi valtozata a Kerités, amelynek a Bortonhoz képest nincs teteje és alja.

e  Meérete a Hatotertilettdl fiigg

e Ha az aldozat érintkezik a bortén racsaival, azok a Hatas szintt6l fiiggd Sebzést vagy egyéb magikus
hatést okozhatnak.

e Ha a létrehozas soran a Bortdn racsai athaladnak az aldozaton, akkor a hatas 1étrejottéhez le kell gyézni
a Személyes aura védelmét.

e  Mozgathatdsag: rogzitett (helyhez)

Idézités

Hatas szint: 3 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidé: 3 (1 6ra)
Hatoteriilet: 2 (1 masik varazslat)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: Kombinalt formula alapja

Magikus tudomany: valaszthatd

Forma: Személyes Aura

Keretek: Ez a mozaik barmilyen mas formulahoz hozzékapcsolhatd, amellyel kombinalt formula jon 1étre.
Szabaly

e Hatéasaként a kapcsolddd formula egy elére meghatarozott, az 1d6zités Hatdidején beliili idépontban
aktivalodik.

Mana rablas

Hatas szint: 3 Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 1 (azonnali)  Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: valaszthatd

Forma: Gomb

Keretek: A rablas segitségével a varazstudo képes lesz az Idedbol Mana pontot kivonni.

Szabaly
e Ha ez tiszta Idea (esszencidlis, elemi) forma, akkor minden siker utdn egy Mana pontot, amennyiben ez
a tiszta Idea (esszencidlis, elemi) egy ynevi formaja (példaul elemi tiiz helyett tibortliz), akkor minden
hat siker utan egy Mana pontot nyerhet ki a varazstudo.
e A kornyezet hatasaitol a formula nem véd: ha példaul tiizbdl kivan a varazstudd6 manat rabolni,
védéformula hidnyaban sebzddik a tiiztdl.
e A Mana rablas kdvetkeztében az Idea ereje csdkken, a kivonassal aranyos mértékben. Ha a kivonassal

meg is szlinik, akkor az az Idea tobbé nem alkalmas manaforrasnak, tobb mana pont nem vonhat6 ki
beldle.
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Zapor, Es6

Hatas szint: 1 Hatétav: 3 (100 ynevi 1ab) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: valaszthato

Forma: Zapor, Es6

Keretek: Teriiletre hato tdmadasi forma.

Szabaly
e Hatas szintenként 1 Ep sebzést okoz.
e Mozgathatdsag: mozgathatd (nem HM jellegli forma).
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llluzidk és Valosag

Kétségkiviil a magiahasznalat egyik legkiilonlegesebb modszertana.

A Valosag Magikus tudomanyon alapuld varazslatok ezen listdjat 1-4 Hatés szinteken Illuzidknak, 5-6 Hatés
szinteken Valdsdg manipulacionak nevezik. Ennek oka, hogy az igy létrehozott alkalmazasok magasabb
szinteken részlegesen mar ténylegesen is valosagossa valnak.

Az illuziok alapvetd célja, hogy becsapjak az érzékszerveket. Léteznek a latast, halldst, szaglast, izlelést,
tapintast és anyagon tuli érzékelést befolyasolo illtziok.

Az illuziok kapcsan rendszeresen felmeriil Dawa 6rokségének kérdése.

A Dawa altal alkalmazott irredlmagia valoban kapcsolatba hozhaté az alkalmazaslista csucsaval — azonban
fontos tudni, hogy mig a hetedkori alkalmazasoknal csakis részleges valésag manipulacio johet létre, addig a
hatodkori Dawaban ezek teljes valosag atalakité varazslatoknak szamitottak.

Ott eleve a birodalom alapitdinak f6 agendaja volt, hogy a Kyria bukasat kovetd kaoszra, és kiilondsképp a
hatodkor ¢jidoknek nevezett katasztrofaira csakis az egykori aranykor "ujraalmodasa" jelenthet megoldast.

Dawa varazstudoi kezdetben az élhetetlenné valt koriilmények miatt a “normal” allapotokat probaltak
visszaallitani Ennek mikodoképességét 1atva tovabb haladtak ezen az uton, és végiil teljes korlien megalmodtak,
hogyan kellene kinéznie a megtjult Kyr birodalomnak. Ezt akartdk megvaldsitani a valésag meghajlitasaval.
Részben ennek is koszonhetd, hogy Ryek, akik a démonokkal kiizdottek elleniik, az egyre er0sebb valdsag
manipuléacié ellen egyre erésebb démonikus hatasokba mélyedt el, mert ezekre csakis kiviilrél jott, nem ynevi
Iényekkel és er6kkel tudott hatast gyakorolni.

Ez egyben meghatarozta azt is, mi tortént Dawa Orokségével: amelyik részét a ryeki varazstudok el tudtak
pusztitani, azt elpusztitottak, amelyiket pedig nem, az a hatodkori démonhaboruk alatt végérvényesen démoni
elemekkel fert6zodott.

Sok ynevi vardzstudé féjlalja, hogy csak szilankok maradtak fenn mindebb6l, Dawa magikus hagyomanya a
maga teljességében a jelek szerint 6rokre elveszett.

Joggal meriilhet fel az a kérdés is, hogy a hetedkorban ismert dlomméagia és a Dawaban alkalmazott varazslatok
kozott mi lehet a kapcsolat. Avatott korokben egyértelmi a valasz, hogy semmi, nincs kapcsolat. A hetedkori
alommagia a hatodkori toredék ismeretekbdl a sajat jogan, sajat utjan fejlodott ki és fejlodik azota is, és ha
indulasképp lehetett is kdze a dawai magikus hagyomanyhoz, ennek mar semmi jelentésége nincs,

A bardok 4ltal hasznalt Osszhangzat kotelék szintén hatodkori 6rokség, amely kdzvetleniil nem, de kdzvetve
szintén a fentieknek koszonhette kialakulasat.

A hatodkor kaotikus, romlott koriilményei, és a démonhaboruk ugyanis olyan szinten megfert6zték a manahalot
is, hogy aki ennek kdvetkezményeit csak egyféle mana visszanyerési metodus keriilhette el — és ez volt az
Osszhangzat, amely a szférdkon tlrél meritett erét.

Ezt a metodust akkoriban szélesebb korben alkalmaztak, joforméan mindenki, aki torekedett és képes volt a
romlatlansdganak megtartasara: egyik legjellemzobb példa az erv torzscsoport népi vajakosai.

Azutan a hetedkor hajnalan, amikor a pyarroni hit terjedésnek indult, ezen kozosségek szakralis feladatokat
ellato tagjai felvették a pyarroni hitet és attértek a szakralis, a korabbinal szamukra joval egyszeriibb és
hatékonyabb mana kinyerési metodusra. gy innentl kezdve az Osszhangzat metodusat mar csak a
hagyomanytiszteld, hagyomanyodrz6 kozosségek tartottak meg, joforman csakis az énekmondok, bardok.

Szabaly
e Az alkalmazasok az alabbi érzékszervekre hathatnak:
o Latas
o Hallas
o Szaglas
o fzlelés

o Tapintast
o Anyagon tuli érzékelés
e Minden Hatas szint legfeljebb egy érzékszervet befolyasolhat.
e Az alkalmazasok iranyitasa torténhet:
o Folyamatos koncentracioval, a valtozo kornyezethez alkalmazkodva (ilyenkor fonal kotelék fesziil
a varazstudo és a formula kozott).
o A varazslatot magara hagyva, mely az eldre elképzelt feladatot hajtja végre mig a Hatdidd le nem
jar (nincsen fondl a formula és a varazstudd kozott).
e Avarazstudé a Hat6ido alatt barmikor elengedheti vagy ijra magdhoz ragadhatja a formula irdnyitasat
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e Haa formula Hatas szintje:

o 5, akkor 1/6 mértékben képes er6t kifejteni Ynev valdsdgaban (ha Sebzést okozna, akkor 1/6
sebzéssel) .

o 6, akkor 2/6 mértékben képes er6t kifejteni Ynev valdosagaban (ha Sebzést okozna, akkor 2/6
sebzéssel).

e Az illuziok és a Valdsagmanipulaciok az alkalmazo elképzelését tiikrozik, ezért sziikségszerlien
tokéletlenek: a 1étrehozasuk, fenntartasuk soran ez a tokéletlenség felfedezhetd az Erzékelés Jellemzd
segitségével. A sikeres proba nem jelenti azt, hogy a hatast el tudja keriilni, ehhez tovabbi, a helyzettdl
fiiggd cselekedetek sziikségesek.
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llluzidk és Valdésag — Alapvetd formulak

Hangilluzié

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 2 (1 ynevi lab sugari gomb)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Keretek: A varazstud6 minden éltala elképzelt hangot megjelenithet Hatoteriileten.

Szabaly
e Az alkalmazas kizardlag hangot hoz 1étre, mas érzékszervre nincsen hatéassal.

lllat illuzio

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 2 (1 ynevi lab sugara goémb)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Keretek: A varazstudoé minden altala elképzelt illatot 1étrehozhat a Hatoteriileten.

Szabaly
e Az alkalmazas kizardlag illatot hoz 1étre, mas érzékszervre nincsen hatassal.

Iz illazio

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 2 (1 ynevi lab sugara goémb)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Keretek: A varazstudd minden altala elképzelt iz érzetét keltheti a célpontban. Az iz pusztan illuzio, forrasa
nincs.

Szabaly
e Az alkalmazas kizarolag izt hoz 1étre, mas érzékszervre nincsen hatassal.

Kaméleon

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatoteriilet: 2 (1 ynevi lab sugara gémb)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: -

Migikus tudoméany: Valosag

Forma: Aura

Keretek: A hasznald megvaltoztathatja kiilsejét, de ez csak latvanyilluzio lesz.
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Szabaly

A varazstudé minden Hatas szint utin +1 KKT modositot adhat az Alcazas/alruha vagy Rejtézés
probajahoz.

A formanak nem kell emberinek lennie, a nem, a testmagassag, a suly is szabadon valtozhat.

Ha konkrét személy vonasait kivanja felvenni, erre is nyilik lehetésége, de ez komoly eldzetes
megfigyelést igényld feladat.

A személy illiziojat az eredeti alakot ismerék ismerhetik fel, mindegyikiik kiilon Erzékelés probat tehet
az illuzié felfedezésére.

A hang a hasznald sajat hangja lesz, igy ennek haszndlata, ha a varazslatot mas modszerekkel nem
tamogatjak meg, mindenképpen felfedi az illuziot.

Fontos, hogy az illuzio kovethesse a varazstudé mozgasat, hihetd maradjon, ezért a felvett alaknak
egyetlen fejjel és legfeljebb négy végtaggal kell rendelkeznie. Amennyiben a felvett 1ény alakja a fent
leirtaknak nem felel meg, az illuzié kdnnyen felfedezhetd.

A hasznal6 a lény semmiféle tulajdonsagat nem kapja meg, az atvaltozas csak fényjaték lesz, semmi

egyéb.

Képilluzié

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 2 (1 ynevi lab sugara goémb)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gémb

Keretek: A varazstudo minden altala elképzelt dolgot megjelenithet Hatoteriileten.

Szabaly
e  Akép pusztan a fényt manipulalja, egyéb érzékszervet nem befolyasol.

Tapintas manipuldci6

Hatas szint: 2 Hatoétav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 2 (1 ynevi lab sugara goémb)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gémb

Keretek: A varazstudo minden altala elképzelt tapintas érzetet 1étrehozhat a Hatoteriileten.

Szabaly
e Az alkalmazas kizardlag tapintas érzetet hoz 1étre, mas érzékszervre nincsen hatéssal.
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lllazidk és Valésag — Fejlesztett formulak

Bilivharc

Hatas szint: 2 Hatétav: 1 (sajat maga) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatoteriilet: 1 (sajat maga)

Alkalmazasi id6 (Fé cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Aura

Keretek: Osszetett fénymagia, segitségével a varazstudé kozelharcban zavarja meg ellenfelét.

Szabaly
e A formula minden Hatas szintje utin +1 KKT moddositét adhat a kozelharci Fegyverhasznalat
probajahoz.
Fékuszalt fény ‘
Hatas szint: 3 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hato6idé: 1 (1 kor) Hatoéteriilet: 2 (1 1ény)

Alkalmazasi id6 (Fo cselekedet) és mana pont: 2
Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Csapas

Keretek: Azon kevés formula egyike, mely mar a valosagra kozvetleniil hat. A fény minden gyalékony anyagot
langra lobbant, amit ér.

Szabaly

e Kiindul6 pontja a varazstudo.

o  Asikeres talalathoz tdvolsagi timadas probat kell tenni:

e Fegyverhasznalat helyett a vonatkozé misztikus er6 Jellemz6 (Magiahasznalat, Vallas) hasznalando
o A HM a formula Hatés szintje -1.
o Az elsd Hatas szint hatasa, hogy langra lobbantja a gytilékony anyagokat (1 Ep sebzés).
o Atovabbi kdrokben a Sebzést a kornyezeti feltételek hatarozzak meg.

e  Mozgathatosag: mozgathato (tavolsagi harc forma).

Fékuszalt hang ‘

Hatas szint: 3 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hato6ido: 1 (1 kor) Hatoteriilet: 3 (10 lény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Kuap

Keretek: Azon kevés formula egyike, mely mar kozvetleniil a valosagra hat. Az elviselhetetlen hang a célpont
dobhartyajat szaggatja.
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Szabaly

e A forma minden valtozata Teljes atiités képességgel bir, melyet az elsé Hatas szinttel hoz létre, ezért

kizarélag minden els6t meghalad6 Hatas szinttel hozhato 1étre Sebzés.
Minden els6t meghaladé Hatas szinten 1 Ep Sebzést okoz.
Ha a célpont latja a kozéppont kijel6lését, reagalhat, igy elkeriilheti a Hatas teljességét.

e A Kup esetében a Hatdideig meg nem sziind Hatdsrol beszéliink. Forrasa az alkalmazé tenyere, ujja,
esetleg 0kle — az alkar meghosszabbitdsaként aramlik ki az energia, €¢s a Klip ebben az iranyban mutat.
Forrasanal tenyérnyi, a végén akar tobb méter atmérdju is lehet (amennyit a Hatotertilet megenged).

e Cselekedet tipusa: magikus tdmadas.

e  Mozgathatosag: mozgathaté (nem HM jellegii forma).

Teljes illuzio

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 2 (1 ynevi lab sugara gémb)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Keretek: A varazstud6 akar tobb érzékszervre hatdan is 1étrehozhatja az alkalmazast.

Szabaly
e A formula tobb érzékszervre hat, melyet a varazstudo szabadon valaszthat.
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lllGzidk és Valésag — Titkos formulak

Hasonmas

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidé: 2 (10 perc)
Hatoteriilet: 3 (10 lény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Keretek: A formula segitségével a 1étrehozhaté a varazshasznald sajat képének hasonmasa.

Szabaly
e A formula soran a varazstudd is lathato marad. Az Osszes 1étrejové illizio kovetni fogja minden
mozdulatat, s tokéletesen megkiilonboztethetetlen lesz téle.
e A varazstudo legfeljebb Hatoteriilet szamu illaziot hozhat 1étre, de minden egyes illuzié utan +1 KKT
modositot kap az ellenfél az Eszlelésére, hogy egy képrol megallapitsa az illuzié vagy sem.
e Amig nem tudja eldonteni, hogy melyik az illazid, a 1:(Hasonmasok szama+1) esély van arra, hogy a
varazstudot veszi célba, ellenkezd esetben tdmadasa illiziokép ellen iranyul.

laziétér

Hatas szint: 4 Hatoétav: 4 (300 ynevi 1ab) Hatéid6: 3 (1 6ra)
Hatéteriilet: 4 (100 ynevi lab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 20

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Keretek: A hatalmas teriileten és hossza ideig tart6 illtzidé — f6leg ha a varazstud6 iranyitja is — komoly eszk6z
lehet egy varazstudo kezében.

Szabaly
e A formula mindenben megegyezik a Teljes illizidval, a paramétereiben tér el tdle.

Valodi kaméleon

Hatas szint: 3 Hatoétav: 1 (érintés) Hatéid6: 3 (1 6ra) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2
Cselekedet tipusa: -

Migikus tudoméany: Valosag
Forma: Gémb

Keretek: A formula hasonlatos a Kaméleonhoz, de tobb érzékszervet csap be, a Hatas szint novekedésével pedig
akar mindet. Tovabbi elénye, hogy nem igényel koncentraciot a fenntartasa, a formula a lehet6 legtokéletesebben
probalja lekovetni a varazstudo (vagy az alany) mozgasat.

Szabaly
e A formula mindenben megegyezik a Kaméleonnal, azonban a vardzstudd valaszthat, hogy Hatas
szintenként
o 41 KKT médositot ad a Lopdzas/rejtézés vagy Alcazas/Alruha Jellemz6jéhez
o Vagy a latason til egy jabb érzékszervet csap be.
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Valésag alma

Hatas szint: 5/2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab)/1 (érintés) Hatoidé: 4/4 (1 nap)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab sugarti gdmb)/2 (1 Iény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 14

Cselekedet tipusa: -/magikus tamadas

Magikus tudomany: Valosag/Mental

Forma: Gomb/Személyes Aura

Keretek: Azon kevés varazslat, amelyrdl ismert, hogy Dawa 6roksége.

Szabaly
e A formula alanyanak a Hat6idon beliil aludnia és almodnia kell.

e A formula megvizsgdlja az alany almat (Mentdl) és abbol hozza létre a Valdsdg arnyékat a
Hatotertileten.

e A Hatoéteriileten az alom megjelenik és igy, amit és ahogyan az alany almodik.

e Mivel a Hatas szint legalabb 5-0s, ezért legalabb 1/6 részben valdsagos lesz az alom altal 1étrehozott
modositott Valosag arnyéka.
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Jelmagia

A jelmagia a profan magianal dsszetettebb tartalmi magikus jelkészletek (jelek, bélyegek, randk, szimboélumok)
meghatérozott feliiletre torténd rogzitésének tudomanya.

A Migia Nyelvének jelkészlete formai és tartalmi bonyolultsdg szerint tipusokba sorolhaté. Hatékony
miikddésiik terjedelmiik, méretiik sziik hatarokon beliil valtoztathatd mérettartomanyban érhet6 el, ezért ez a
felhasznalasi lehetdségeiknek is komoly hatart szab.

A jeltipusok méretét a vilagi-népi mérték mellett a pyarroni Limtass magiszter altal meghatarozott rendszerben
mérjiik, amelynek f6 mértékegysége az ynevi lab kozponti mértékének szazad része (centralis méterszazad,
roviditve: cm).

Jeltipusok:

Szabaly

Varazsjel

Bélyeg

Runa

Szimbdlum

Osszetett jelkészlet (varazskor, pentagramm, stb.)

Minden formulanal eldonthetd, melyik jeltipussal irjak fel.

Adott jeltipus egyedisége a formula alapmozaikjat is modosithatja.

Az alkalmazas minden esetben kombinalt formula alapja, melybe egy masik varazslat(ok) van(nak)
belefoglalva.

Minden jelmagikus alkalmazas alapmozaikja (Hatas, Hatotav, Hatoteriilet) a belefoglalt vardzslatok
koziil a legmagasabb alapmozaik értékével egyenld.

A Hat6id6 a jelmagikus alkalmazasok esetében minden esetben 1 (egyszeri), melynek értelmezése,
hogy egyszer 1étre kell hozni, a formula pedig addig lesz jelen, amig a jelet meg nem torik.

Mivel a jelmagikus alkalmazas kombinalt varazslat, a kombinalt varazslatok szabalyai szerint kell
eljarni.
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Jelmagia — Alapvetd formulak

Varazsjel

Hatas szint: valt. Hatotav: valt. Hatoidé: 1 (egyszeri) Hatoteriilet: valt.
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: valtozo

Cselekedet tipusa: Runamagia valt.!, Kombinalt formula alapja

Magikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: A magia nyelvének leggyakoribb irasos forméaja: varazskonyvek, tekercsek, varazslatformulak
karakterkészlete.
Hivoszavak: aktivalas, idozitett aktivalds, varazskonyvek, vardzstekercsek

Szabaly
e Altaldnosan elfogadott mérettartomanya egy felnStt emberkéz ujjnyi mértéke (a Limtass magiszter
szerinti 2-3 cm).
o Legfeljebb 4-es Hatas szinti misztikus erék irhatok le vele.
e Az egyetlen olyan jeltipus, amelynek a feltoltés utan nincs kapcsolata a manahaloval.

Bélyeg

Hatas szint: valt. Hatotav: valt Hatoidé: 1 (egyszeri) Hatoteriilet: valt.
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: valtozo

Cselekedet tipusa: Riinamagia valt.!, Kombinalt formula alapja

Migikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazsjeleknél nagysagrendileg bonyolultabb jelkészlet: 1ényegében tobb varazsjel informacioit
fokuszalja, tomoriti.
Hivoszavak: tomoritett tartalom, nehezen érzékelhetd, folyamatos hatas, magasmagia

Szabaly

e Altaldnosan elfogadott mérettartomanya a bonyolultsagatol fiiggden véltozhat. Egy bélyeg egysége egy
feln6tt emberkéz Osszezart hiivelyk és mutatdujja altal bezart kor, mas megkdzelitésben egy atlagos
eziistpénz érményi mértéke (a Limtass magiszter szerinti 3-4 cm atmérdji kor).

e A bélyegek méretiiktdl fiiggden konnyen elrejthetéek (Alcazas +1-2 KKT médositd), de a mégikus
érzékelések ellen is legalabb egy sikernyi Leplezés miikodik rajtuk automatikusan (amennyiben van
Leplezés is a Kombinalt varazslatban akkor +1 sikert adhat a Leplezés sikerességéhez).

e Kapcsolata a manahaloval minimalis, nehezen érzékelhetd, de folyamatos.

e Hatranya, hogy sajatossagai miatt nem lehet 10 Mp-nal nagyobb misztikus er6forras igényl varazslatra
alkalmazni.

Runa

Hatas szint: valt. Hatotav: valt. Hatéidé: 1 (egyszeri) Hatoteriilet: valt.
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: valtozo

Cselekedet tipusa: Runamagia valt.!, Kombinalt formula alapja

Magikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazsjelekhez hasonlatos, de azoknal jellemzdéen hangstlyosabb vonalvezetésii karakterkészlet.
Messze a leguniverzalisabb magikus jelkészlet, lényegében barmire hasznalhatok. Ezzel egyiitt runak
leggyakrabban a varazslatok létrehozasa mellett foként varazstargyakon lathatok. A Rina a varazstargyakon
leggyakrabban alkalmazott jelmagikus eszkdz.

Hivoszavak: jelentés kodolas, azonnali kapcsolat, feltdlthet, markans lenyomat, varazslas, varazstargyak
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Szabaly

Altalanosan elfogadott mérettartomanya egy felnétt emberkéz két ujjnyitol négy ujjnyiig (tenyérnyiig)
terjedd mértéke (a Limtass magiszter szerinti 4-6 cm-t6l 8-12 cm-ig terjed6 mérettartomany).
Kapcsolatuk a manahaloval folyamatos, a rinak elsésorban iranyt szabnak és mederbe terelik a mana
aramlasat.

Szimbolum

Hatas szint: valt. Hatétav: valt. Hatoido: 1 (egyszeri) Hatéteriilet: valt.
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: valtozo

Cselekedet tipusa: Rinamagia valt.!, Kombinalt formula alapja

Magikus tudomany: Mana

Forma:

Személyes Aura

Keretek: Ha a randk a varazsjelek tovabbfejlesztései a hatékonysdg és a manahalora torténd direkt hatas
érdekében, akkor a szimbolumok az indirekt, arnyaltabb valésagformalas bevett jelkészletei. Céljuk a
figyelemfelhivas és a latvany, igy ennek megfeleléen minden észlel6re hatnak a belefoglalt varazslatok.
Hivészavak: indirekt, holisztikus jelleg, konnyen érzékelhetd, Személyes Aura kapcsolat, jelképek

Szabaly

Altaldnosan elfogadott mérettartomanya itt is elsésorban az Osszetettségétdl fiigg, az egy felndtt
emberkéz Olnyi konyoknyi mértékétdl (a Limtass magiszter szerinti 45-50 cm-t6l) akar Olnyi,
kapcsolodo formai még tenyérnyi méretiiek is lehetnek.

Manahaloval val6 viszonyuk konnyen észrevehetd €s folyamatos.

A Szimbélumot észlelé alanyra a belefoglalt formula kifejtheti Hatasat. Alcazasuk nehézkes (-2 KKT
moédositd Alcazasra, Leplezésre), sét leginkabb konnyen felfedezhetéek (+2 KKT modositdé az
Eszlelésre vagy érzékeld, fiirkész6 varazslatra).

Ha a szimbolumot szakralis erével toltik meg, akkor 1étrehozott szakralis Hatasok +1 Hatas szintnyi az
Altalanos elvekbdl vagy a formula leirasabol szarmazo gazdalkodasi lehetéséget kapnak, mely nem
keriil tobblet Misztikus er6 forrasba.

Magikus aura

Hatas szint: 1 Hatoétav: 1 (érintés) Hatéid6: 3 (1 6ra) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Runamagia 2

Magikus tudomany: Mana

Forma: Aura

Keretek

Szabaly

: A formula segitségével barmilyen targy koré magikus aura hiizhatd, igy Magikusnak szamit.

A targy maga nem valik magikussa csak koriilotte az Aura az, igy a targy tovabbra is alanya lehet az
Anyagmagianak.

Hivokor

Hatas szint: 1 Hatétav: 1 (érintés) Hatéid6: 3 (1 6ra)
Hatoteriilet: 6 (1 000 ynevi lab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: Rinamagia 1, Ritualé 3

Miégikus tudomany: valaszthato

Forma: Gomb

Keretek

: Lények hivasara szolgal.
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Szabaly

e A Hatas szinttdl fiiggben Hatoteriilet szamu 1ény hivhato.

e A hivas kizarolag a mar Yneven 1évo, tevékenykedd 1ényeket szolitja meg.

e A lény Magikus Védelem prébat tehet a hivas ellen, és ha az sikeres, akkor a hivas meghiisul. Ha
sikertelen, akkor a sikertelenség mértékii magikus kényszer ala keriil, melynek célja, hogy a hivas
pontjara menjen.

e A hivott lény nem keril a varazstudoé uralma ald, és a formula nem is véd téle — az egyiittmiikddés
létrehozasa, vagy az engedelmesség kényszeritése, de akar a védelem is mas formulakkal torténik.

e A madgia egyes agazatai kiilonb6z0 1ények hivasara valok:

Hivas tipusok tablazata

Megnevezés |Létformak

Nekromancia | El8holtak

Asztralmagia | Asztrallények

Mentalmagia |Mentallények

Anyag Mesterséges 1ények (golemek, géplények, homonkuluszok)

Mana Démonok

Elemi magia |Elementalok

Valosag Alomlények

ElSlények Satralison honos él6lények (természeti 1ények, vadak stb.)

e A Hatas szinttdl fiiggden a hivhatd 1ények ereje is valtozik:

Hivas Iények tablazata

Hatas Aszt,rzil , Mental és Démonok Elementalok
szint Alomlények
Belsé sikok Kiilsé sikok Kiilsé sikok

1 Lenyomat Démoni esszencia Elemi csira

2 Szolga Alsorendii démonok Szolga

3 Harcos Ko6zdémonok Harcos

4 Mester Démonurak Mester

5 Sikdr Démonhercegek Sikar

6 Fejedelem Démonfejedelmek Fejedelem
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Jelmagia — Fejlesztett formulak

Bebé6rtonzé varazskor

Hatas szint: 1 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Runamagia 1, magikus timadas

Magikus tudomany: valaszthato

Forma: Gomb

Keretek: A formula segitségével a koron beliil tarthatoak az 1dézékornél szerepld 1ények.

Szabaly
o A varazskor Osszetett jelkészlet, de jellemzdéen ranakkal haszndljak — itt minden példa igy szerepel.
Ezért a mérete a Hatoterdilet atmérdjii kor.
e A varazskor tipusat a Megnevezés szerint kell valasztani, a Hatés szint pedig megadja, hogy legfeljebb
milyen erejii 1ények tarthatoak tavol.
e A tavoltartandd 1ény Magikus védelem probat tehet, ha az sikeres, akkor at tud 1épni a Bebortonzd
varazskoron.

Bezard varazskor

Hatas szint: 1 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Riinamagia 1

Magikus tudomany: valaszthatd

Forma: Gomb

Keretek: A varazslatok benntartasat szolgalja.

Szabaly
e A varazstudonak ki kell valasztania, hogy melyik magikus tudomany benntartasa a cél: Nekromancia,
Asztralmagia, Mentalmagia, Anyag, Mana, Elemi magia, Valosag, El61ények, Idea.
e Minden Hatas szint eggyel csokkenti a varazskorbol kifelé iranyuld varazslatok Hatas szintjét.

Idézokor

Hatas szint: 1 Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 ynevi
lab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Rinamagia 1

Miégikus tudomdany: valaszthato

Forma: Gémb

Keretek: A Hatés szinttdl fliggéen Hatoteriilet szamu 1ény idézhetd.

Szabaly
e Alény Magikus Védelem prébat tehet az idézés ellen, és ha az sikeres, akkor az idézés meghiusul.
e A megidézett 1ény nem keriil a varazstud6 uralma al4, és a formula nem is véd t6le — az egytittmiikddés
létrehozasa, vagy az engedelmesség kényszeritése, de akar a védelem mas formulakkal torténik.
e A magia egyes agazatai kiilonboz6 1ények idézésére valok:
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Idézés tipusok tablazata

Megnevezés | Létformak

Asztralmagia | Asztrallények

Mentalmagia | Mentallények

Mana Démonok

Elemi magia |Elementalok

Valosag Alomlények

e A Hatas szintt6l fiiggéen az idézhet 1ények ereje valtozik:
Idézés 1ények tablazata

Hatas Aszt,rél , Mental és Démonok Elementalok
szint Alomlények
Belsé sikok Kiilsé sikok Kiilsé sikok

1 Lenyomatok Démoni esszencia Elemi csira

2 Szolga Alsorendit démonok Szolga

3 Harcos Ko6zdémonok Harcos

4 Mester Démonurak Mester

5 Sikar Démonhercegek Sikar

6 Fejedelem Démonfejedelmek Fejedelem

Kirekeszto6 varazskor

Hatas szint: 1 Hatotav: 1 (érintés)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1
Cselekedet tipusa: Rinamagia 1, magikus tdmadas
Magikus tudomany: valaszthatd

Forma: Gomb

Hatoidd: 2 (10 perc)

Keretek: A formula segitségével tavol tarthatoak az Idézokornél szerepld 1ények.

Szabaly
e A varazskor tipusat a Megnevezés szerint kell valasztani, a Hatas szint pedig megadja, hogy legfeljebb
milyen erejii 1ények tarthatoak tavol.
e A tavoltartand6 lény Magikus védelem probat tehet, ha az sikeres, akkor at tud 1épni a Kirekesztd
varazskoron.

Védé varazskor

Hatas szint: 1 Hatoétav: 1 (érintés)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1
Cselekedet tipusa: Runamagia 1

Magikus tudomany: valaszthatd

Forma: Gomb

Hatoidd: 2 (10 perc)

Keretek: A varazslatok tavoltartasat szolgalja.

Szabaly
e A varazstudonak ki kell valasztania, hogy melyik magikus tudomany tavoltartasa a cél: Nekromancia,
Asztralmagia, Mentalmagia, Anyag, Mana, Elemi magia, Valosag, Eletmagia.
e Minden Hatas szint eggyel csdkkenti a vardzskor belsejét célzo varazslatok Hatés szintjét.
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Jelmagia — Titkos formulak

Alku

Hatas szint: 5/3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab)/1 (sajat maga) Hat6idé: 5 (1 honap)/5 (1 hénap)
Hatoteriilet: 3 (10 lény)/2(1 masik varazslat)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 18

Cselekedet tipusa: magikus tdmadas, kombinalt formula alapja

Magikus tudomany: Mental/Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével magikus alku kothet6 egy (vagy tobb) masik 1énnyel.

Szabaly

e Azalku alapjat a felek kdzos megegyezése képezi.

o A feleknek pontosan meg kell hataroznia, hogy mit teljesitenek az alku keretében.

e A formula ellendrzi, hogy végrehajtottak-¢ az alku feltételeit (legfeljebb sikeresség szamu igen/nem
feltétel fogalmazhatd meg, melyet az alanyok tudasa szerint ellendriz a varazslat).

e Ha nem, akkor a kombinalt formula életbe 1ép és az alkut megszegd a hatast elszenvedi, ugy, mintha a
lehetd legjobban elrontotta volna a magikus védelem probajat.

o Azalku felek altali teljesitése esetén az Alku hatdsa nyom nélkiil megsziinik.

e A Hat6ido lejartaval a formula nyom nélkiil megsziinik.

Személyes Aura

Hatas szint: 1 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidé: 3 (1 ora) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Runamagia 2

Magikus tudomany: Mana

Forma: Aura

Keretek: A varazslattal a varazstudo Személyes Aurdja kiterjed a formula targyara is.
Szabaly

e Azatargy, melyen a Személyes aura rajta van a varazstudé Személyes Aurdjanak része lesz, ezaltal
annak védelme is kiterjed ra.

Tércsapda

Hatas szint: 4 Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 6 (1 000 ynevi lab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 5

Cselekedet tipusa: Runamagia 3, Ritualé 3, magikus timadas

Migikus tudomany: Mana

Forma: Gémb

Keretek: A legtobb esetben ez egy, a varak mélyén gondosan megtervezett csapda, melybdl szinte lehetetlen
élve kikertilni.

Szabaly
e A formula barmilyen térmagikus alkalmazast (Arnyékajto, Kapu stb.) eltérit és magihoz vonz,
amennyiben annak irdnya a Hatdteriileten keresztiilhaladna, vagy oda nyilna.
e A Hatéteriiletén athalad6 térmagikus alkalmazasok ment6dobast tehetnek az eltérités ellen.
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Zoéna

Hatas szint: 3 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: Runamagia 3

Magikus tudomany: Mana

Forma: Gomb

Keretek: A varazstud6 a varazsjelet fokuszalasi kozpontként hasznalhatja a varazslataihoz.

Szabaly

o Segitségével a zOna vardzsjel lehet éppugy varazslatok kiindulépontja, mint sajat maga.

e A zébna varazsjel Hatds szintje, Hatoterlilete korldtozza a létrehozhatd varazslatok Hatotavjat és
Hatotertiletét.
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Mentalmagia

A Mentalmagia miikodése a 1élek mentaltestjének ismeretén alapul. A formulak alkalmazéi tisztdban vannak az
alapokkal, a mentaltest és az mentalsik felépitésével, miikodésével, fobb jellegzetességeivel.

Képesek felismerni és megkiilonboztetni a mentaltest rétegeit, amelyek a kovetkezok:

Gondolat:a mentaltest legkiils6 rétege. A gondolatok, ingerek befogadasa, informacidk, és a
gondolkozas miikddési mechanizmusai tartoznak hozza.

Emlékek: a mentaltest belso rétege. A tartdsabb vagy véglegesedett gondolatok, az eltarolt informaciok
és ezek folyamatai tartoznak hozza.

Tudat: A mentaltest legbelsé rétege, a mentaltest esszencidja. Akarat és intelligencia. Egyarant
kapcsolodik a gondolathoz és emlékekhez, mindkettdt ez vezérli.

Mindenekel6tt a valtoztatas képessége jellemzi, a kiilvilagbol bejovo észlelések feldolgozasa, és sajat,
beliilrél induld gondolat vagy emlék hatas 1étrehozasa. A Tudat teszi lehetévé, hogy a mentaltest ne csak
a kiils6 hatdsok nyoman, de a bels6 folyamatoktdl is valtozzon, épiiljon.

Ez a harmas felosztas a mentalsikon valo tajékozodas szempontjabdl is fontos, mert megadja a kovetkezoket:

Gondolat: a vdltozas jellemzi, az alaktalansag és felszin. Ersebb, tartdsabb mentalis tevékenység esetén
létrejohet markansabb forma. Szineiben is halvany, jellegtelen.

Emlékek: az dllandosulds jellemzi, amely egy folyamat a valtozobol az allandé allapot felé. Intenzivebb
szinek jellemzik, amelyek mar szimbolikus jelentéséggel is birhatnak. Formai adhatnak konkrétabb
képzeteket.

Tudat: az dllandésag jellemzi, amely vagy ténylegesen eleve allando, vagy csak hosszu évek alatt,
esetleg dramai élmény hatdsara valtozhat. Az allanddsag azt is jelenti, hogy minden, ami valaha tortént
velem, nyomot hagyott rajta — ez ezek esszencidja. Esetenként konkrét, egyedi formak és szinek
tartozhatnak hozza.

Fiirkészés esetén a mentalsikra a kovetkezok jellemzoek:

A mentalsik alapértelmezése a Gondolatok dOceanja. Gondolatokat barmilyen €16 lény gerjeszthet,
egyfajta mentalis lenyomatként, de akar targy és hely is. Gondolat alapti mentalis teremtmények nem
léteznek, legfeljebb erésebb mintazatok, Gondolat hullamok .

A mentalis 1étezés alapja az Emlék. Barmilyen, mentalsikon 1étez6 teremtmény ebbdl épiil fel, ehhez
kapcsolodik. Ezek a mentalis informéciok hordozoi.

A mentalsik energiainak fokuszat (és teremtményeinek legosszetettebb konstrukcidit) a Tudat jelenti. Ez
teremt mentaltestet is, ez 6rzi a mentalis 1étezés legnagyobb titkait.

Ertelmezések:

Szabély
)

Mentalis kozeg=Gondolat
Mentalis 1étezés alapja=Emlékek
Mentaltest=Tudat
Mentalitas=Gondolat+Tudat

Az alany alapesetben nincsen tisztaban a Hatassal, hacsak fel nem tlinik neki valamilyen hiba.

A Mentalmagikus behatas automatikusan gyantssa valik, ha Hatas nagyobb mint +/- 2 erejii modositast
hoz Iétre az alanyon. Ettdl a pillanattol kezdve automatikusan Lélektan probat tehet mind az alany, mind
azok, akik ismerik.

A behatas felismerése még nem jelenti azt, hogy az alany tenni is tud ellene, csak azt, hogy felismerte,
tud rola.
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Mentalmagia — Alapvet6 formulak

A tudas tarhaza

Hatas szint: 3 Hatotav: 1 (érintés) Hatéidd: 5 (1 honap) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus tamadas, Ritualé 2

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazstudo6 az elméjébe véshet lexikalis tudast igényld dolgokat, melyeket gond nélkiil tud idézni.

Szabaly
e  Emlékekre hat.
e A Hat6id6 alatt meg kell tanulnia a sziikséges informaciot vagy ismeretet, utdna kezdheti el az
alkalmazasat (ami szintén a Hat6idon beliil kell megtorténjen)
e Ha a lexikalis ismeret szerepet jatszik, akkor, minden Hatas szint utan +1 KKT modositot adhat a
Jellemzdvel végzett probakhoz.

Emlékolvasas

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazslo az alany emlékeiben olvas.

Szabaly
e  Emlékekre hat.
o  Minél t6bb sikert ér el, annal mélyebb, vagy elvontabb emlékeket ismerhet meg.
e Az alany Magikus védelem probajanak sikerességén feliil elért minden siker egy ujabb emlék,
informacio kifiirkészésére ad lehetéséget.

Feledés

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Migikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula alanya elfelejthet meghatarozott emlékeket.

Szabaly
e  Emlékekre hat.
e Avarazstud6 az alany elméjébdl kitorolhet a Hatéidével megegyezd idétartamnyi emléket.
e Azalany nem tudja, hogy nem emlékszik, vagy tényleg hidnyzik az emlék.
e Amikor az alany megprobalja felidézni a torténéseket, a formula sikeressége (Magikus védelem

ellenproba felett elért sikerek szama) ellen kell dobnia egy ujabb Magikus védelem probat. Ha a proba
sikeres, akkor az adott emlék visszatér.
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Gondolat keresése ‘

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 3 (10 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Gomb

Keretek: A formula segitségével egy bizonyos gondolat kutathato fel. Példaul: kinek a fejében jar az, hogy
megmeérgezzen valakit?

Szabaly
e Gondolatra hat.
e A formula annyit jelez, hogy ki az aki az adott gondolattal bir.

Mentalis érzékelése ‘

Hatas szint: 1 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hato6ido: 1 (1 kor) Hatéteriilet: 3 (10 lény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Gomb

Keretek: A formula segitségével érzékelhet6vé valnak a mentaltest rétegei.

Szabaly
e A formula egyszer(i igen/nem valasszal tér vissza a Hatéteriiletr6l, pontosan meghatarozva az ,,igen”-ek
helyét.
Parancs ‘
Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi l1ab) Hato6ido: 1 (1 kor) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1
Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazstudo képes egyszeri, legfeljebb két vagy haromtaghi parancs kiadasara.

Szabaly

e Gondolatra hat.

e A Parancs kiadasdhoz a vardzstudonak latnia kell aldozatat és olyan nyelven szélnia hozza, amit az
megeért.

e Ha hatott a varazslat, akkor az alany a t6le telhetd legjobb képessége szerint megprobalja végrehajtani a
varazstudo utasitasat, amig a Hatoido tart.

e Amennyiben a parancs félreérthetd, nem egyértelmi vagy 6ngyilkos jellegii, akkor a formula megtorik.

e Abefolyasolt Iény az id6tartam lejartaval tisztaban lesz azzal, hogy a varazstudo parancsara cselekedett.
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Mentalmagia — Fejlesztett formulak

Akaratatvitel

Hatas szint: 4 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval az alkalmazo6 rakényszeriti akaratat az aldozatra, az alany ugy cselekszik, besz¢él, harcol,
ahogyan a varazslé azt meghatdrozza.

Szabaly
e Tudatra hat.
e Az akaratatvitel soran legfeljebb akkora lehet az alany cselekedeteinek probaihoz hasznalt Jellemzd és
modositok dsszege, amekkora a formula sikeressége.
e Ha ongyilkos cselekedetre kap parancsot, akkor Gjabb Magikus védelem probat tehet. Amennyiben ez
sikeres, akkor kiszabadul a formula hatasa aldl, és raébred a befolyasoltsagra.
o Az Akaratatvitel segitségével elaltathato a 1¢lek mentalis része.

Emlékiras

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval 0j emlékek iiltethetok az alany elméjébe.

Szabaly
e  Emlékekre hat.
e A varazslattal hamis emlékek {iltethet6k az alany elméjébe.
e Amikor az alany megprobalja felidézni a torténéseket, a formula sikeressége (Magikus védelem
ellenproba felett elért sikerek szama) ellen kell dobnia egy ujabb Magikus védelem probat. Ha a proba
sikeres, akkor az adott emlékrdl tudja, hogy hamis, azonban az igazi emlékkel nem lesz tisztaban.

Eszlelhetetlenség

Hatas szint: 4 Hatoétav: 3 (100 ynevi 1ab) Hatéid6: 3 (1 6ra) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 8

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Migikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A Lathatatlansag egy forméja. A formula megszakitja az érzékszervek altal kozvetitett adatok agy altal
torténd feldolgozasat, igy eltiintetve bizonyos dolgokat a tudat el6l.

Szabaly
e Tudatra hat.
e A formula a célszemély elméjébol kitorli a varazstudoé jelenlétét
o  Ezaltal a célszemély nem érzékeli a varazstudot — azonban a kornyezetében 1évo egyéb személyek igen
e Hatas szintenként egy érzékszerv kapcsolata sziintetheté meg
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Kin

Hatas szint: 4 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: Az egyik legkegyetlenebb Mentalis varazslat, ami az agy fajdalomk6zpontjanak stimulalasaval okoz
valos fizikai kinokat.

Szabaly

e Tudatra hat.

e  Valos fizikai fajdalmat okoz (a Sebzés=Fajdalomérzet sebzEs).

e A formula Hatas szint szama Ep-t sebez, melyet az alany Tiir6képesség probdjanak sikeressége
csokkent.

e Az alany Ep-inak szama az ajulasi Ep értéket elérheti (az alany elajulhat), de az ajulas utan nem veszit
tobb Ep-t.

e A varazslattal nem lehet megdlni senkit.

Telepatia

Hatas szint: 3 Hatotav: 3 (100 ynevi 1ab) Hato6idé: 1 (1 kor) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: Mentalis kapcsolatot hoz létre két személy kozott.

Szabaly
e 3-as hatas szinten gondolati Giton lehet benyomasokat tovabbitani, (Gondolatra hat).
e  4-es hatas szinten beszélgetni is lehet, (Emlékekre hat).
e  5-0s hatas szinten a varazstudo altal felidézett képeket is k6zolni egy iranyban. (Tudatra hat).
o A célpont Magikus védelem probara jogosult.
e Ha kétiranyd kommunikaciora kivanjak hasznalni, két varazslatra van sziikség.
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Mentalmagia — Titkos formulak

Babmester

Hatas szint: 4 Hatotav: 4 (300 ynevi lab) Hatoidé: 4 (1 nap) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 13

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével a varazstudo atveszi az iranyitast az alany felett.

Szabaly
e Tudatra hat.
e Az irdnyitds soran legfeljebb akkora lehet a probahoz haszndlt Jellemzdé és modositok Osszege,
amekkora a formula sikeressége.
e Az alany tudomassal bir arrdl, hogy atvették felette az uralmat.

Fajdalomhullam

Hatas szint: 2 Hatoétav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula a Kin varazslaton alapul, annak tomegesitett valtozata.

Szabaly
e Tudatra hat.
e A Hullamként terjedd fajdalom a vardzstudé koriil mindenkire hat a Hatotertileten beliil.

Kémkedés ‘

Hatas szint: 4 Hatoétav: 4 (300 ynevi 1ab) Hatéid6: 3 (1 6ra) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével a varazstudo érzékelheti a célpont érzékszervei (latas, hallas) altal kozvetitett
informaciokat.

Szabaly
e Tudatra hat.
e A hatas szint tovabbi ndvekedésével minden szinttel még egy érzékelés bevonhatd a varazstudo altal
érzékeltekbe.
e A varazstudo az Eszlelés probajat legfeljebb a formula Hatas szintjével dobhatja.
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Témeges bénitas

Hatas szint: 3 Hatétav: 3 (100 ynevi 1ab) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: Az Akaratatvitel teriiletre hatd, modositott véltozata.

Szabaly
e Tudatra hat.
e A formula hatdsara a Hatoteriileten beliil mindenki sikerenként -1 JT moddositot kap a Mozgas
Jellemzdjére.
e Ha emiatt lehetetlenné valna az alany cselekedete, akkor mozdulatlanna dermed a Hat6idd végéig.
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Nekromancia

Osi és okkal rettegett magikus tudomany, a holtak és az életeré manipulaldsanak modszertana.

Necrografia

A Nekromancia klasszikus értelmezését Alyr Arkhon Gjitotta meg P. sz. 3712-ben kiadott "A Necrografia
revizigja" cimii miivében. A mii a hagyomanyos Abdul-al Sahred -féle Necrografiat sajat magasmagia kutatésai
alapjan értelmezi ujra.
Alyr Arkhon tanulmanyaiban kézponti szerepet kap az él6holtak és démonok kdzotti kiilonbségtétel, valamint az
¢éléholtak ujféle, elsdsorban fizikai és asztralis/mentalis jellegzetességeik szerinti besorolasa.

e _Azeleven holtakrol” cimmel a hagyomanyos Nekromancia 4gat veszi sorra.

e Démoni fortelmek” cimmel pedig a démonokrél ad értekezést.
Ezen fejezetek egyértelmiivé teszik, hogy az éloholtak a Nekromancia Magikus tudomanyéhoz kotddnek, mig a
démonok a Manahoz. Kiilon értekezik a Sahred-féle Necrografia besorolasaban szerepld Iényekrol, részletesen
megindokolva, hogy a sajat besorolasa szerint melyik hova tartozik.

Eléholtak tiblazata
Szint El6holtak besorolisa
1 | Anyagi testtel rendelkez06, tudattalan él6holt (Asztralis torzo)
2 |Légies és/vagy anyagi testtel rendelkezd, tudattalan ¢16holt (Asztralis torzo)
3 | Anyagi testtel rendelkez6 kisértd él6holt (Asztralis iranyitas, Mentalis torzo)
4 | Légies és/vagy testtel rendelkez6 kisértd €loholt (Asztralis iranyitas, Mentalis torzo)
5 | Anyagi testtel és torzult tudattal rendelkez6 é16holt (Mentalis iranyitas, Asztralis torzo)
6 Légies és/vagy anyagi testtel valamint torzult tudattal rendelkez6 €l6holt (Mentalis iranyitas, Asztralis torzo)
Elet Idea

Mas néven Elet principiuma. Az élet a Korforgas természetes 1ét-allapota, az Elet Idea megléte azt mutatja, hogy
valami €l.

Az Elet Idedjanak f6 mikodési jellegzetessége, hogy struktirdt épit - eldbb Eletaurat, majd anyagi testet és
asztraltestet alakit ki, noveszt, fejleszt, fejlettebb lények esetében mentaltestet is.

Eletaura

Minden rendelkezik vele, ami barmilyen formaban tartalmazza az Elet Ideajat (Elet principiumat).
Lélekkel bir6 él6lények esetén az Eletaura tartja fenn a koteléket a Lélek és annak anyagi teste kozott. A Lélek
ily médon az Elet Idedjat kiteljesitd abszolutuma.

Szabaly
e Az Eletaura erésségének mértékét Eleterének is nevezik.

e ElSlény = Eletaura + Anyagi test + épiilé Asztraltest (opcionalis) + épiilé Mentaltest (opcionalis).
o Lélek = Asztraltest + Mentaltest egysége (!).
e Személyes Aura=Eletaura+Lélek.
e Ha egy ¢él6lény Ep-a O-ra vagy az ala esik, akkor tavozik bel6le az Elet principiuma.
Halal Idea

Mas néven Halal principiuma. A haldl a Korforgas természetes 1ét-allapota, azt mutatja, hogy valami mar nem élI,
hanem halott.

A Halal Idea f6 mitkodési jellegzetessége, hogy struktirdt bont. A halal allapotaval megsziinteti az Eletaura és az
Anyagi test kapcsolatat, majd lebontja az anyagi testet is.
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Szabaly
e Halott = Halal Idea + egykori él61ény Anyagi teste.

Halalaura

Nem minden rendelkezik vele, ami tartalmazza a Halal Idedjat (Halal principiumat), csakis azok kivételes
erdsségli koncentratumai. Amennyiben ezek a Halal Idedjat 6rzik, az természetes jellegili, ha az Elet Ideajat
tamadjak, az természetellenes.

Eléholt

Olyan, egyértelmiien természetellenes 1ét-allapot, ami se nem halal, se nem élet. Az alany halottnak mindsiil, a
Halal Ide4jat hordozza, Eletaurdval nem rendelkezik, de Eleterével igen.

Lélekkel bird ¢€lélények esetén ez a 1ét-allapot megbontja a Lélek természetes strukturajat, elkeriilhetetlen
torzulasokat hozva létre — és ez a forz6 jelleg minden ElSholt 1étezés allandé velejaréja.

Szabaly
e Eléholt = Halal Idea + Halalaura + Eleteré + halott Anyagi test (opcionalis) + Asztraltest torzo
(opcionalis) + Mentaltest torzo (opcionalis).
e Béarmi, ami az ElSholt allapottal kapcsolatos, nem része a természet rendjének, azaz természet ellenes.
e  Minden él6holt rendelkezik 1élektorzdval, és ElSholtak besorolasa tablazat szerint.
e szamukra nem létezik az Orok Kérforgas (kitaszittattak belble), és természetesen iton mar nem is
juthatnak vissza oda, csakis magiaval.
o A fizikai létezésiik allando (az Anyagi testiik nem Oregszik, csak bomlik, ha erre nincs kiilon varazslat),
azonban ennek az allandésagnak (konzervalasnak) éra is van:
1. Minden 5 megnyert Kp 6sszesen 1 Kp-nak szamit (azaz 1/5 Kp-t kaphat).
2. Minden 10 megnyert Bp 6sszesen 1 Bp-nak szamit (azaz 1/10 Bp-t kaphat) .
o Személyes Auraval nem, csakis Haldlauraval rendelkeznek.
e A Halal aura tulajdonsagai:
o A Személyes Aura Jellemz6t helyettesiti.
o A magikus védelem is a Halalaurabol szamolodik.
o A Halélaura szintjével megegyezé SFE.
o Az alany nem 4julhat el, nincs ajulasi kiiszob.
e Ha egy él6holt Ep-ja 0-ra vagy az ala esik, strukturdlisan megsemmisiil, a Halal aura megsziinik.

Holtak nyelve

Az éléholtakkal semmilyen nyelven nem lehet sz6ot valtani. Erre csakis a magia segitségével nyilhat lehetoség,
amellyel 1étrehozhat6 egyfajta kapcsolat. Bar ezt a jelenséget a kiilvilag a Holtak nyelvének nevezi, ez valdjéban
nem létezd nyelv és létezd szavak, csakis e természetellenes helyzetre a Nekromancia altal 1étrehozott kotelék
kommunikacios lehetdsége. Valojaban inkabb érzelmi és értelmi sugallatokrol van szo.

Kizarélag misztikus alkalmazassal érhetd el, mely leforditja az éléholtak szandékait az alkalmazd szamara
érthet formara, illetve az alkalmazo szandékait is kozvetiteni tudja. A kommunikacios lehetéség azonban nem
jelent elfogadast is, onmagaban nem kényszeriti a holtakat semmire.

Orék koérforgds

Az élet, halal, ujjasziiletés korforgasa a vilag teremtett rendje (a ciklusok rendjének része a Nagyok akarata
szerint).
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Az aldbbiakban az Ordk kérforgas azon jellegzetességeit vessziik sorra, amelyek meghatarozzak a Nekromancia
lehetdségeit.

Szabaly

Lélekkel kapcsolatos alapismeretek:
o Lélek semmiképp nem teremthetd.
o A Lélek elpusztitasa végleges és visszavonhatatlan megsemmisiilés.
e A lLglek a halala utan is magéval viszi a Befolyas pontjait.
A Lélek a halal allapotaval kiszabadul az anyagi testb6l, és megkezdi utazdsit a magasabb
dimenzidkba, az Orok Korforgas torvényszeriiségei szerint. Ezen régiok oOsszefoglald, kozkeletii
elnevezése: tulvilag.
Ez az esetek dontd tobbségében (barmilyen hit esetén) a Lelket valamely istenség (panteon)
érdekszférajaba juttatja, és bizza a gondjaira a kovetkezd 0jjasziiletéséig.
Amennyiben egy Lélek nincs egyetlen istenség feliigyelete alatt sem, még mindig bekeriil az Ordk
Korforgasba a teremtés rendje szerint
E természetes folyamatokba torténdé  barmilyen magikus beavatkozds  elkeriilhetetlen
kovetkezményekkel jar az alkalmazé €s az alany szdmara is.
Lelket csak hivni lehet, idézni nem. Amennyiben a hivas meghitsul, az alkalmazé nem kap informéciot
arrol, hogy miért. A hivas lehetdségeit a kovetkezok hatarozzak meg:
o Meghatarozott Lélek hivasahoz szimpatikus kapcsolatot teremtd tényez6 sziikséges. Ez lehet tudas
(Igaz név), fizikai maradvany, targy, vagy emlékek.
o ALglek a tartdzkodasi helyétdl fiiggd lehetdségekkel reagalhat a hivasra.
= A halal bekovetkezte utan a Léleknek természetes modon egy drara van sziiksége ahhoz, hogy
elérje egy isten/az Ordk korforgas dimenzidinak hatiskoré. Ezen egy oran beliil a hivasnak
csak a Lélek magikus ellenallasat kell legy6znie.
*  Amennyiben a Lélek mar tovabbment az Orok kérfogasban, az adott istenség egyetértése is
szlikséges a hivas 1étrejottéhez.
=  Amennyiben a Lélek mar elindult az tjjasziiletés felé, vagy eleve Ujjasziiletett egy kovetkezd
életbe, semmiképp (!) nem fog jonni.

Nekromancia — Alapvet6 formulak
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Bomlas elodazdsa

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidé: 4 (1 nap) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: Ritualé 2

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formulaval elodazhato a halott test bomlasa.

Szabaly
A halott test a Hat6ido tartamaig nem bomlik tovabb.

Eleter6 szivas

Hatas szint: 1 Hatotav: 1 (érintés) Hatéidé: 1 (1 kor) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula az aldozat életerejét csokkentheti.

Szabaly
e A varazstudonak Kozelharci timadast kell tennie, mely utan az Eleterd szivasbél szarmazé Sebzédés Ep
elszivasként jelentkezik, melyet a sajat sebeinek gyogyitasara hasznalhat fel, a Gydgyitas formula
Szabalyai szerint.
e Hatas szintenként egy Ep-t szivhat el a varazstudo, amellyel egy Ep sebet gyogyithat.

Eléholt hivds

Hatas szint: 2 Hatotav: 3 (100 ynevi lab) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 6 (1 000 ynevi lab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: magikus timadas, Ritualé 3

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Gomb

Keretek: A formula segitségével a varazshasznalo Hatotav sugaru kérb6l magahoz szolithat minden él6holtat.

Szabaly

e A Hatas szintt6l fiiggden Hatotertiletrdl legfeljebb Hatoteriiletnyi szamu él6holt hivhato.

e  Ahivas kizarolag a mar Yneven 1év0, tevékenykedd 1ényeket szolitja meg.

e A lény Magikus Védelem probat tehet a hivas ellen, és ha az sikeres, akkor a hivas meghitusul. Ha
sikertelen, akkor a sikertelenség mértékii magikus kényszer ala keriil, melynek célja, hogy a hivas
pontjara menjen.

e A hivott Iény nem keriil a varazstud6 uralma ala, és a formula nem is véd t6le — az egyiittmiikodés
l1étrehozasa, vagy az engedelmesség kényszeritése, de akar a védelem is mas formulakkal torténik

e Az egyes Hatds szintek alapjan az alabbi tdblazat szerinti ¢l6holtak hivhatok:

Elholtak tablazata

‘ Szint ‘ Eléholtak besorolasa
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Anyagi testtel rendelkezd, tudattalan él6holt (Asztralis torzo)

Légies és/vagy anyagi testtel rendelkezo, tudattalan €l6holt (Asztralis torzd)

Anyagi testtel rendelkez0 kisért6 él6holt (Asztralis iranyitas, Mentalis torzo)

Légies és/vagy testtel rendelkez6 kisértd éloholt (Asztralis iranyitas, Mentalis torzo)

Anyagi testtel és torzult tudattal rendelkezd €16holt (Mentalis iranyitas, Asztralis torzo)

o 0| B lWIN| -

Légies és/vagy anyagi testtel valamint torzult tudattal rendelkezd él6holt (Mentalis iranyitas,
Asztralis torzd)

ElSholt parancsnoklds

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hato6ido: 1 (1 kor) Hatoteriilet: 2 (1 lény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazshasznalo utasitast adhat a kiszemelt él6holtnak.

Szabaly
e A parancs a Holtak nyelvén hangzik el.
o A végrehajtas képessége az éloholt intelligenciajatdl fligg. Hiaba adnak bonyolult utasitast egy holtnak,
ha a legegyszeriibb, par szavas parancsoknal tdbbet nem tud teljesiteni.

Holtak érzékelése

Hatas szint: 1 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hato6ido: 1 (1 kor)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Gomb

Keretek: A formula segitségével érzékelhet6vé valnak a Halal Idedjanak minden formaja.
Szabaly

e A halottak és maradvanyaik mar javarészt mar elbomlott formaban is felfedezhetéek — am minél
kevesebb maradt a testbdl, annal tobb sikerre van sziikség a felfedezéshez.

Holtak nyelve

Hatas szint: 1 Hatotav: 1 (sajat maga) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 1 (sajat
maga)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazstudo képes szot valtani az él6halottal a Holtak nyelvénél leirtak szerint.
Szabaly

e A formula segitségével a Hat6idd alatt a varazstudo beszéli és érti a Holtak nyelvét.
Nekromancia — Fejlesztett formulak
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Eleter6 ataddsa

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (érintés) Hato6idé: 1 (1 kor) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazstud6 a sajat életerejét adja at a kivalasztott Iénynek — amely akar lehet él6holt is.

Szabaly
o Minden siker egy Ep atadasanak lehetoségét jelenti.

Eleter6 rablds

Hatas szint: 3 Hatotav: 1 (érintés) Hato6ido: 1 (1 kor) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A rablés segitségével a varazstudo képes lesz barmilyen Eletaurabél Mana pontot kivonni.

Szabaly
e  FErintés, vagy kozelharci timadas sziikséges hozza.
e A rablas hatékonysaga az Eletaura Idedjatol fiigg. A formula célponttél fiiggben az aldbbi
mértékben képes az Ep sebzést Manapontta konvertalni.
o Novényi létezés esetén 1/6.
o Allati 1étezés esetén 2/6.
o Leélekkel biro teremtényekbdl 3/6.
e Természetesen igy is csak annyi Ep sebzése okozhat6, amennyivel az adott Eletaurak birnak.

Eléholt teremtése

Hatas szint: 2 Hatotav: 4 (300 ynevi 1ab) Hatéidé: 4 (1 nap)
Hatéteriilet: 2 (1 Iény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 7

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula egy halott testet felruhaz a Halal aurajaval, 1élektorzot hivhat belé, és igy él6halottat teremt.
Szabaly

o A formula segitségével élholt hozhato 1étre, melynek soran mindig 1étrejon, érkezik Iélektorzo: a Hatas
szinttdl fiiggden lehet légies vagy anyagi testtel rendelkezo.
o Amennyiben a halott egy 6ranal nem régebben halott, akkor a lelkét visszahivja a testbe:
o A visszahivott lelket ez a kényszer torzova atalakitja, igy 1étrejon az €l6holt a Hatas szinttdl
fliggben.
e Minél magasabb besorolasi szinttel rendelkezik az éléholt, annal tobb marad meg a lélek
eredeti énjébol.
o Ha a halott egy 6ranal régebben halott, akkor egy 1égies él6holt érkezik, ebben az esetben kizardlag
anyagi testtel rendelkez6 €é16holt hozhato 1étre.
e Harmadik vagy magasabb besoroldsi szinttel rendelkezd él6holt kizardlag a Lélek iddben torténd
visszahivasaval hozhato 1étre.
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o Hatas szint szdmu pont oszthat6 szét, egy Hatas szintért az alabbiak valaszthatok:
o Egy besorolés szint az Eléholtak besorolasa tablazat alapjan.
o Egy szintnyi Halalaura (mely a létrehozaskori érték).
o Egy Ep (mely a létrehozaskori érték, késdbb valtoztathato).
e Az ¢léholt nem engedelmeskedik a Iétrehozassal automatikusan a varazstudonak.

Elgholtak tdblazata
Hatas El6holtak besorolasa
szint
1 | Anyagi testtel rendelkez06, tudattalan él6holt (Asztralis torzo)
2 Légies és/vagy anyagi testtel rendelkez0, tudattalan él6holt (Asztralis torzd)
3 | Anyagi testtel rendelkez6 kisértd €l6holt (Asztralis iranyitas, Mentalis torzo)
4 | Légies és/vagy testtel rendelkezo kisértd éloholt (Asztralis irdnyitas, Mentalis torzo)
5 | Anyagi testtel és torzult tudattal rendelkezd €l6holt (Mentalis iranyitas, Asztralis torzo)
6 |Légies és/vagy anyagi testtel valamint torzult tudattal rendelkez6 €16holt (Mentalis iranyitas, Asztralis torzo)
Felruhdzas ‘
Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hato6ido: 3 (1 6ra) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3
Cselekedet tipusa: Ritualé 1

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Keretek: Ezzel a formulaval az alkalmazo 1égies 1élektorzoval ruhazhat fel holttestet vagy éléholtat.

Szabaly

e  Alélektorzonak Hatdtavon beliil kell lennie.

o A lélektorzonak el kell rontania Magikus Védelem probajat, hogy a Felruhazas megtorténjen (ha a cél
halott rendelkezik Magikus Védelemmel, akkor annak is) .

e Amennyiben tobb 1élektorzo lenne egy testben, a vardzslattal behivott a Hatoideig elnyomja a tobbit.

e A formula az Eléholtak besoroldsa szerint a 2., 4. vagy 6. osztilyba (Hatas szinttel egyenértékiien)
tartozo 1élektorzot koltoztet az éléhalottba.

e A Hat6ido leteltével az él6halottat elhagyja a beleplantalt 1élektorzé.

Oregités |

Hatas szint: 3 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 5

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazshasznald egy altala kivalasztott lényt Oregithet. Ennek jelei azonnal megmutatkoznak: az
aldozat gyengébbé, lassubb mozgasuva valik. Bar a test Oregszik, a lélek nem, ami komoly, belsé
konfliktusokhoz vezethet. A mindennapos cselekvések is nehezebbekké valnak, hiszen az aldozat nem lesz
tisztaban megoregedett testének tulajdonsagaival, tiiréképességével.

Szabaly
e A formula a minden Hatés szint utan 1 Kp értékben Hatranyos Egyedi vonast ad, melynek valamilyen
fizikai képességet, tulajdonsagot kell érintenie.
o A formula Hatoidejének leteltével a Hatranyos Egyedi vonas megsziinik.
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Nekromancia — Titkos formulak

Eléholt jarvany

Hatas szint: 2 Hatétav: 4 (300 ynevi 1ab) Hatéid6: 5 (1 honap)
Hatéteriilet: 6 (1 000 ynevi lab/1 000 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 24

Cselekedet tipusa: Ritualé 3

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A Hatoteriileten a holtak felkelnek és képességeik szerint elkezdenek pusztitani.

Szabaly
o Aholtak 1. osztalyba sorolt él6holtakka valnak és tigy is maradnak, amig teljesen el nem pusztitjak oket
vagy véget nem ér a varazslat.
e Ha az él6holtak teste nem pusztul el teljesen, a formula a kovetkez6 24 F6 cselekedetben megint életre
kelti a test maradékat, egészen a Hatdido végéig.

Eleter6 taroldsa

Hatas szint: 3 Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3
Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Nekromancia
Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula egy valdodi dragakOben vagy igazgyongyben tarolja el az életerét, melyet a varazstudo
barmikor kivonhat és sajat maga gyogyitasara hasznalhat fel.

Szabaly
e A gydgyitas a Gyogyulas felgyorsitasa formula szerint mikodik.

Enyészet posvanya

Hatas szint: 4 Hatotav: 3 (100 ynevi 1ab) Hatoidé: 4 (1 nap)
Hatéteriilet: 4 (100 ynevi lab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 20

Cselekedet tipusa: Ritualé 3, Kombinalt formula alapja

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Gomb

Keretek: A megatkozott teriileten egy Rontis, Betegség, Atok vagy Nekromancia formula hatasa érvényesiil,
melyet a varazstudo valaszt meg.

Szabaly
e A formula kombinalt formula alapja, a Rontasok, Betegségek, Atkok Hatasat terjeszti ki a
Hatoteriileten. Annyi varazslattal kombinalhat6, amennyit a varazstudé Mp-i lehetévé tesznek.
o Kiilonbozo hatasok is keverhetdk, de ezek mindig egyiittesen érvényesiilnek.
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Halhatatlansag

Hatas szint: 4 Hatotav: 1 (érintés) Hato6idé: 6 (1 év) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 5

Cselekedet tipusa: Ritualé 3

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével a varazstudod sajat magat él6halotta valtoztathatja. Minden halhatatlansag
formula egyedi, kizarolag egy tipusu éloholtta valtoztatds lehetdségét teremti meg. Azonban az igy nyert
halhatatlansagnak ara van.

Szabaly
e A varazstudo innentdl él6holtnak szamit és az éloholtakra vonatkozd Szabalyok érvényesek ra.
e A Hatas szinttel azonos lesz az ¢l6holt besorolasa .
e A Halalaura eréssége kezdetben a Hatas szint -3 értéki lesz.
e A varazslatot meg kell Gjitani a Hat6idd lejarta elott, kiilonben a formula hatdsa megsziinik.
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Vérmagia

Az egyik legdsibb magikus modszertan, a vér, mint kiillonleges komponens hasznalata az emberi faj elsé
talalkozasa lehetett a misztikus erdkkel. A civilizaciés eszmények szellemében a hetedkorban a legtdbb
er6kozpontban 1ildozott, vagy eleve kiirtott tudas, a letiint idok okkal elfeledett 6rokségének tekintik. A vallasok
koziil is csak az toleralja, amelyik hasznélja.

Ugyanakkor a civilizalt allamoktol tavol es6é vidékeken madig az egyik legerdsebb magiafajta, akar emberekrol,
akar mas fajok képvisel6irdl van szd, és avatottjait megkiilonboztetett tisztelet ovezi.

Vérmagia — Alapveté formulak

A vér titkai

Hatas szint: 1 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 1 (sajat maga)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A varazslattal sajat multjaba nyerhet bepillantast a hasznaloja. Lepereg el6tte Gseinek torténete —
rendkiviil gyorsan, csak Iényeges eseményekre dsszpontositva. Melyek voltak a csalad, nemzetség legfontosabb
eseményei, kik voltak 6k, milyen haboruk, katasztrofak soran kisérte végig az illetéket. Az egész torténetet a
sajat szemszogébol 1atja, igy egész sor mozzanat nehezen értelmezhetd lehet.

Szabaly
e Minden siker utan egy lényeges informacio birtokaba keriil a varazstudo.
e Minden siker utan legfeljebb 100 évet utazhat sajat multjaba a varazstudo, hogy felidézze az
eseményeket.

Vérgyiijtés

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 4 (1 nap)
Hatéteriilet: 2 (1 Iény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: magikus timadas, Ritualé 3

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Gomb

Keretek: A vérmagia ezen alapvarazslata segitségével a varazstudd a kivant személy vérét GsszegyUjtheti, és
tovabbi magiakhoz felhasznalhatova teheti.

Szabaly
e A gytjtéshez meg kell sebezni a célpontot.
e A formula elején ki kell jeldlnie egy edényt, melybe az alkalmazo6 a vért fel kivanja fogni.
e Az aldozaton iitdtt sebbol a formula hatdsara a vér az edénybe aramlik. Ahogy a sebbdl kifolyik, a
levegében (avagy a talajon) lassan az edény felé kiiszik, majd belecsorog.
o Azigy gylijtott vér Hatoideig nem alvad meg.
e A vér mennyisége attél fiigg, hogy az aldozat mennyi Ep-t veszitett a formula idGtartama alatt.
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Vérkapocs

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Kombinalt formula alapja, magikus tamadas

Magikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: A vér, mint szimpatikus kapcsolatot teremtd anyag segitségével a felhasznaldo Szimpatikus magiat
alkalmazhat a vér tulajdonosara.

Szabaly
e Hasznalatdhoz legalabb 1 Ep mennyiségii vér sziikséges.
e Kombindcidban kizarélag mas Vérmagia alkalmazaslistaba tartozé formuléval alkalmazhato.
e Egyebekben megegyezik a Szimpatikus magiaval.

Vérnyom

Hatas szint: 3 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 5

Cselekedet tipusa: Ritualé 1

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: Segitségével a formula alanya egy apré vércseppbdl is képes lesz kovetni a célpontjat, mintha csak egy
kivalo szaglasu vadaszeb tenné.

Szabaly
e A Hat6ido6 szintje megadja napokban, hogy milyen idés nyomok azonosithatok.
e Minden Hatés szint utan +1 KKT modositét adhat szaglas alapa Eszlelés probajahoz.

Vérsugallat

Hatas szint: 2/3 Hatotav: 1 (érintés)/3 (100 ynevi 1ab) Hatéidd: 2/2 (10 perc)
Hatoteriilet: 2/2 (1 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 5

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Mana/Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: Ha a varazstudo birtokaban van legalabb 1 Ep-nyi vér a formula alanyatol, akkor Mentalis kapcsolatot
hoz Iétre két személy kozott.

Szabaly
e Ha kétiranytl kommunikaciora kivanjak hasznalni, két varazslatra van sziikség.
e A formula hatasa az erdsitéstol fiigg:
o 3-as hatas szinten gondolati uton lehet benyomasokat tovabbitani, (Gondolatra hat).
o 4-es hatas szinten beszélgetni is lehet, (Emlékekre hat).
o  5-0s hatas szinten a varazstud6 altal felidézett képeket is k6z6lni egy iranyban. (Tudatra hat).
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Vérzivatar

Hatas szint: 2/2 Hatotav: 2/2 (20 ynevi 1ab) Hatoidd: 2/2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3/3 (10 ynevi 1ab/10 lény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: magikus timadas, 6 Befolyas pont

Magikus tudomany: Elemi magia/Anyag

Forma: Es6

Keretek: A formula leginkabb 1élektani fegyverként miikodik. Tobbféleképpen alkalmazhato, ez az alkalmazo

dontésén mulik: lehetséges, hogy a levegdbol egyszerre vér kezd zaporozni, mintha esé lenne, de az is, hogy a
falakbol vér fakadjon.

Szabaly:

e A Hatoteriileten mindenki kételes Magikus Védelem probat tenni a formula ellen. Ha ezt elvéti, akkor
Hatas szintenként -1 KKT modositot kap a Mentalitas/Oszton Jellemzdhez.
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Vérmagia — Fejlesztett formulak

1zz6 vér

Hatas szint: 3/3/3/3 Hatotav: 2/2/2/2 (20 ynevi 1ab) Hatoidé: 1/1/1/1 (1 kor)
Hatéteriilet: 2/2/2/2 (1 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 8

Cselekedet tipusa: magikus tamadas, magikus tdmadas, Kombinalt varazslat, 2 Befolyas pont
Magikus tudomany: Asztral/Mental/Anyag/Elemi magia

Forma: Személyes Aura

Keretek: Az aldozat sajat vére valik pusztitova, az alkalmazas langra lobbantja a sebekbdl csorgd vért.

Szabaly
e A formula kizarélag akkor miikodik, ha a célpont Ep sériilést szenvedett.
e Minden 1 Ep utan tovabbi 1 Ep-t sériil az aldozat.
e A formula sikerességéhez Lélekaltatas sziikséges, az dldozatnak el kell rontania az Asztralis és Mentalis
Magikus védelem probajat is. Akarmelyik védelem proba sikeres, a formula hatéastalan lesz.

Vératok

Hatas szint: 5/2 Hatoétav: 1/1 (érintés) Hatéid6: 6/6 (1 év) Hatéteriilet: 5/5 (500
lény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 21

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Valosag/Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: Az alkalmaz6 akar generaciokon is talnyulé atkot hozhat a formula célpontjara és utodaira.

Szabaly
e A varazstudo birtokaban kell lennie az alany vérének.
e Minden més dolog esetében ugy viselkedik, mint egy Atok (az 5-6s Hatas szint miatt az Atkot legalabb
15 pontbdl lehet dsszeallitani).
e Aformula minden utodra hat, amelyik elrontotta Magikus védelem probajat sziiletésekor.
e Ha az utdédok szama elérte a Hatoterlilet mértékét, az Gjonnan sziiletettekre mar nem hat a formula
(Hatoteriileten kiviil lesznek).

Vérbéklyo

Hatas szint: 3/3/3 Hatétav: 2/2/2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 2/2/2 (10 perc) Hatoteriilet: 2/2/2 (1
lény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 9

Cselekedet tipusa: magikus tdmadas/magikus tamadas/Atlétika proba

Magikus tudomany: Asztral/Mental/Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: Az aldozat bore alol vérkacsok sarjadnak, és magukat egy két ynevi labnal nem messzebb 1év6 ponthoz
rogzitik. Ugy tekerednek €s mozognak, hogy az aldozat lehet6ség szerint mozgasképtelenné valjon,.

Szabaly

e  Avarazstudo Hatas szintenként egy kacsot sarjaszthat.

e Az aldozatnak Atlétika prébat kell tennie, hogy elkeriilje a kacsok rogzitddését — a formula Hatas
szintjénél tobb sikert kell elérnie, hogy egyetlen kacs se rogziiljon. Ha legalabb harom kacs rogzitddik
mozgasképtelenné valt.

e  Minden egyes rogziilt kacs -1 KKT moédositot jelent Atlétika probajahoz — amit addig kell dobnia, amig
a formula meg nem sziinik vagy minden kacs nem rdgziilt.

e A formula sikerességéhez Lélekaltatas sziikséges, az aldozatnak el kell rontania az Asztralis és Mentalis
Magikus védelem probajat is.
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Vérszolga

Hatas szint: 5 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatoidé: 4 (1 nap) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 8

Cselekedet tipusa: Ritualé 3

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Gomb

Keretek: A varazslattal az alkalmaz6 egy embernyi vérbdl vérszolgat képes 1étrehozni.

Szabaly
o A vérszolgat egy lélektorzo iranyitja, melyet a 1étrehozdjanak még uralma alé kell hajtania.
o  Sziikség esetén képes harcolni: Fegyverhasznalata 5-0s, és tetszés szerinti fegyvert formalhat a testébol.
e A vérszolga egyéb képzettségei: Atlétika 2, Erzékelés 4, Tiir6képesség 4, Halalaura 4.

Vérzés

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 1 (azonnali)  Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: (Atlétika proba)

Migikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: Az alkalmaz6 képzeletbeli vagast ejt ellenfelén.

Szabaly

e Amennyiben az aldozat felismeri, megprobalhat félreugorni (Atlétika proba), hogy minél kisebb seb
keletkezzen rajta. Minden siker eggyel csokkenti a Sebzést.

e A tamadas Teljes Atiités képességgel rendelkezik.

e A Sebzés Hatas szintenként 1 Ep — azonban csak az elsé Hatas szint felett jon létre.

e A seb azonnal megjelenik az aldozat testén. A vagas mély és fajdalmas. A seb nem zarodik Gssze, és
folyamatosan vérzik. A formula Hatéideje alatt a Sebzés koronként 1 Ep.

e Ha a formula Hatoideje lejart, de a sebet nem kotozték be, a vérzés tiz koronként egy Ep intenzitasa.

e Ha az okozott sebet a formula iddotartamanak lejarta el6tt kezelik (sikeres Gyogyitds proba) vagy
magiaval teljesen meggyogyitjak, a vérzés elall.
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Vérmagia — Titkos formulak

Osi vér

Hatas szint: 6 Hatotav: 1 (érintés) Hatéidé: 6 (1 év)
Hatoteriilet: 2 (1 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 8

Cselekedet tipusa: Ritualé 2, magikus tamadas

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A vérmagia leg6sibb ismert formulaja, dsi fajok k6zott is alkalmazasban van. Egy maésik 1ény vérének
(vagy egyenértékii esszencidjanak) felhasznaldsaval a lény alapvetd szerkezete valtoztathatd meg — akar teljes
mértékben atvaltozhat egy masik lénnyé.

Szabaly

e A hasznalonak rendelkeznie kell a kivalasztott 1ény vérével.

e A hasonulas soran a vér megsemmisiil, azonban a Hatoideig birtokaba keriilhet a 1ény bizonyos
képességeinek.

e Hatas szintenként 1 Kp értékben keriilhet birtokaba a 1ény Egyedi vonasainak, de csakis azoknak,
melyekkel a 1ény is rendelkezett.

e A kivalasztott Iény Hatranyos Egyedi vonasainak is birtokaba keriilhet (a varazstudo dontése szerint),
ekkor 1 Kp értékli Hatranyos Egyedi vonasért +1 Kp értékli Elényods vagy Misztikus Egyedi vonas
valaszthat6.

o Alény fizikai felépitése, strukturaja, szerkezete is megvaltozik az uj 1étallapotaban.

Véraldas

Hatas szint: 4 Hatoétav: 1 (érintés) Hatéidé: 4 (1 nap)
Hatéteriilet: 2 (1 Iény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: Ritualé 2, magikus timadas

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A vérmagia egyik leg6sibb formuldja. Egy masik 1ény vérének (vagy egyenértékii esszenciajanak)
felhasznalasaval a 1ény bizonyos tulajdonsagaira szert tehet.

Szabaly

e A hasznalonak rendelkeznie kell a kivalasztott 1ény vérével.

e A hasonulas sordan a vér megsemmisiil, azonban a Hatdideig birtokaba keriilhet a Iény bizonyos
képességeinek.

e Hatas szintenként 1 Kp értékben keriilhet birtokaba a 1ény Egyedi vonasainak, de csakis azoknak,
melyekkel a 1ény is rendelkezett.

e Az Egyedi vonds nem lehet misztikus egyedi vonas.

e  Konkrét Iény vagy személy teljes lemasoldsa nem hozhat6 1étre a formulaval.

Vérgat

Hatas szint: 4 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidé: 4 (1 nap)
Hatoteriilet: 5 (500 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 8

Cselekedet tipusa: Ritualé 2, Riinamagia 3

Migikus tudomany: Eletmagia

Forma: Gomb
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Keretek: A vérmagia védévarazslata, mely tavol tarthatja a nem kivant latogatokat a varazstudé altal kijeldlt
tertiletrol.

Szabaly
[ ]

Ehhez a tertiletet vérrel kell megjeldlni, illetve korberajzolni hatarait.

A Vérgat két mddon alkalmazhatd:

° Az elsé modon a gatat csak az a Iény nem Iépheti at, melynek vérével azt felrajzoltak és elrontotta a
Magikus Védelem probajat.

o A masik mddszerrel minden, a kivéalasztott 1ény fajaba tartoz6 kreattra tavol tarthato.

Vérkor

Hatas szint: 6 Hatoétav: 1 (érintés) Hatoidé: 4 (1 nap)
Hatéteriilet: 4 (100 ynevi lab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 10

Cselekedet tipusa: Ritudlé 3, magikus timadas

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Gomb

Keretek: A vérmagia egyik leghatalmasabb varazslata.

Szabaly

A Vérkor alkalmazasahoz legalabb két ember Osszes vérére van sziikség. A pap eldszor 1étrehozza a
Teremtés korét. Az els6 ember vagy mas humanoid vérébdl rajzolja.

Ekkor kell elkezdenie a Ritualét. A vérkoron beliil a haldl Idedja munkal, melynek segitségével a
fennmarado aldozatok vérébdl a varazstudo tetszélegesen kivalasztott, am létezd szornyek masait hozza
létre, melyek alvadt vérhez hasonld masszabdl épiilnek fel.

70z06- és szurd fegyverek csak fele sebzést okoznak nekik. A vérszornyek Tiréképessége kétszerese a
Bestiariumban leirt, eredeti 1ényekének, am azok egyetlen specialis tulajdonsagéaval sem rendelkeznek
okozott Ep veszteség egy Ep-t gyogyit a szornyon. A szornyek eredeti életereje nem a végsé hatara a
novekedésnek, igy konnyen eléfordulhat, hogy egy titk6zet utan kétszer olyan erdsek, mint annak el6tte.
A vérszorny teremtésének vérigényét a kovetkez6 modon hatarozhatjuk meg: egy ember méretii
humanoid vérébdl két kis méretii, egy ember méretii avagy fél nagy méretii lény teremtheté. Igy igazi
oriasok is alkothatok, ha a varazstudonak elég vér all rendelkezésére.

A lények nem novekedhetnek azonban nagyobbra, mint eredeti formajuk Ep-inak hatszorosa. A méret
novekedésével a sebzés is valtozik, minden 6 Ep novekedésre +1 HM-val nd tamadasonként. A
vérlények immunisak minden Asztral és Mental alapu magiara, s az elemi varazslatok is csak az eredeti
érték felét sebzik rajtuk.

A lényeket I¢lektorzok iranyitjak, melyek alapértelmezésben nem allnak l1étrehozojuk uralma alatt.
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Egyedi formulak

Az egyedi formulakat egy rend, iskola, olykor maganyos mester oktatja. Kivételes hatékonysaguk révén a
legtobb esetben a magiahasznalat kiilonleges, egyedi ismertetdjegyei is, ezért birtokosai jol 6rzik a titkaikat.
Résziikrol a 1étez6 legnagyobb megbecsiilés vagy kivaltsag, ha valakinek atadjak ezt. Oktatasanak, tanuldsanak
mddszertanara igy kiilon védelmi és ezzel egyiitt persze kémkedd tevékenységek, tizletagak szakosodtak.

Szabaly

e Az egyedi formuldkat nem lista formaban veheti fel a Karakter, hanem egyenként, a Fejlesztés fejezet
szabalyai szerint.

Acélos akarat

Hatas szint: 4 Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 2 (1 lény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: valaszthaté

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Leiras: A formulaval az alkalmaz6 emberfeletti akaraterOre tehet szert.

Szabaly
o A formula id6tartamara a karakter Személyes Aura Jellemzohez Hatas szintenként +1 KKT moédositd
jarul.
Arnyak
Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 2 (10 perc)

Hatoteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3
Cselekedet tipusa: valaszthat6

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Leiras: A formula megvaltoztathatja egy hely fényviszonyait, az arnyékok kiterjedését.

Szabaly

e Minden Hatas szint +/- 20% valtozast jelent. Ezzel az érintett teriileten az arnyékok eredeti, természetes
mérete valtozik.

e A formula hatasara modosul a Lopozas-rejt6zés JellemzOhez tartozd proba is, Hatas szintenként +/-1

KKT modosito jar.
Arnyékkapu
Hatas szint: 3 Hatétav: 4 (300 ynevi 1ab) Hatéidé: 2 (10 perc)

Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 8
Cselekedet tipusa: valaszthato

Migikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Leiras: Térmagikus alkalmazas, amellyel a hatotavon beliil barmekkora tavolsag lekiizdhetd.
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Szabaly
e Az alkalmazo ki kell jelolje az indulasi helyet (egy ajtd kdrvonalat rajzolja a falra), és az érkezési helyet
is (fel kell idézze, ahova jutni kivan, és oda is el kell képzeljen egy ajtot).
e A formula csak akkor miikddik, ha mind a kiindulasi, mind az érkezési oldalon akad legalabb akkora,
megkozelitéleg egyenes falfeliilet, melyen az Arnyékajtok elférnek.
e Az ajté harom kor multan format 6lt, és feltarul. Méretei: két 1ldb magas, egy 1ab széles.
Az alkalmaz6 kivalaszthatja, kit enged at az ajton. Akiket erre nem hatalmaz fel erre, hidba
probalkoznak, csak szilard falba iitkoznek.
Az Arnyékajté mogott mindig révid, sotét folyoso kezdddik. Az utazas idétartama 1 kor.
Ha a folyoson halad¢ tarsasag egyiitt szandékszik maradni, a leglassabb utaz6 tempdjat kell felvenniiik.
A folyoso tals6 végén nyilo ajton at az utazok kiléphetnek a cél helyre.
Ha mindenki atjutott, a folyoso az ajtokkal egyiitt harom kor alatt szertefoszlik.

Atadds

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 1 (azonnali)
Hatoteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10 Iény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas, Kombinalt formula alapja

Magikus tudomany: Elemi magia, Valosag

Forma: Személyes Aura

Leiras: Az alanyon 1év6 Hatést egy masik alanyra lehet athelyezni,

Szabaly
e A sikeres Atadashoz mind a forras alanyanak mind a célpont alanyénak, tovabbé a formulanak is el kell
rontania a Magikus Védelem probajat.
e Ha sikeres az Atadas, akkor a Hatasban a masik 1ény részesiil, az eredeti formula szerint.

Biivragaly

Hatas szint: 3 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatoidé: 3 (1 ora)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: Kombinalt formula alapja, magikus tamadas

Magikus tudomany: Elemi magia, Valosag

Forma: Aura

Leiras: A formulaval egy meglévo magikus Hatas ,,atragadhat” egy masik lényre.

Szabaly
e Az alkalmazonak hozza kell érnie a Hatast elszenved6 masik 1ényhez,
e Mind a forrasnak, mind a célnak, és az eredeti formulanak is el kell vétenie a Magikus védelem
probajat.
e Legfeljebb annyi Iény ,,fertézédhet meg” a magikus hatassal, amekkora a Hatdteriilet.

Démoni birtok

Hatas szint: 4 Hatotav: 3 (100 ynevi 1ab) Hato6idé: 4 (1 nap)
Hatoteriilet: 4 (100 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 20

Cselekedet tipusa: magikus tamadas, Ritualé 3

Migikus tudomany: Mana

Forma: Gomb
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Leiras: Az alkalmazo démonikus jellemzékkel ruhazza fel a kijeldlt teriiletet.

Szabaly
e A formula nyoman Démoni Aura jon 1étre.
e A formula minden olyan lényre hat, amelyik nem rendelkezik Démoni Auraval.
e A Démoni Aura az alabbiak koziil Hatas szintenként egy valaszthato jellegzetességgel bir:
o  Minden felhasznalt misztikus er6 forrds egy Bp felhasznalasat is megkoveteli, melyet a Démoni
Aura megkap.
o  minden Ep sebzédés utan egy Bp-t von el a sebzédést elszenveddtol, melyet a Démoni Aura
megkap. Ha ez nem lehetséges, akkor két Ep sebzést szenved el az alany egy helyett.
o  Minden Fegyverhasznalat — tdmadas +1 KKT modositoval bir .
o Minden Fegyverhasznalat - védekezés -1 KKT modositoval bir .
o  Minden Befolyas pont hasznalat utan tovabbi egy Befolyas pontot von el, mindkét Befolyas pontot
megkapja a Démoni Aura.
o Minden Epitett védelem -1 KKT modositoval bir.

Egyedi rinamagia

Hatas szint: 3 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: Runamagia 3

Magikus tudomany: Mana

Forma: Gomb

Leiras: Segitségével megsziinnek a rinaméagia alkalmazésaira vonatkozo6 formai korlatok

Szabaly
o A kor vagy gomb helyett barmilyen zarédé vonal megteszi, az fog egy térbeli (gomb helyett valami
torzult) alakot kiadni.
e Hatranya, hogy a forma tokéletességének hianya miatt -2 JT mddosito jarul a létrehozandé magikus
Hatésra.

Elemi sikkapu

Hatas szint: 4/4 Hatétav: 4/4 (300 ynevi 1ab) Hatéidé: 2/2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3/3 (10 ynevi 1ab/10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 20

Cselekedet tipusa: valaszthato

Magikus tudomany: Mana / Elemi magia, Valosag

Forma: Kapu

Leiras: A formula kapcsolatot épit fel egy szabadon valaszthato, elemi sikkal (tiiz, viz, levegd, fold).
Szabaly

e Az alkalmaz6 nem hatdrozhatja meg, hogy mi 1ép at a Kapun, de még azt sem, hogy egyaltalan atlép-e
valami rajta.

El6 térténelem

Hatas szint: 3/3 Hatétav: 2/2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 2/2 (10 perc)
Hatéteriilet: 2/2 (1 1ény)

Alkalmazasi id6 (Fé6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: kombinalt varazslat

Magikus tudomany: Mana/Valosag

Forma: Személyes Aura

Leiras: A formula a Képilluziohoz hasonloan egy targy, hely, épiilet torténetét jatssza le néma képekben.
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Szabaly

e  Aképet nem csak az alkalmazd, de minden szemléld lathatja.
A képsorokban a targy szerepel kdzéppontként.
A formula egy alkalommal legfeljebb harom kiilonb6zé idépontrol idézhet emlékeket, ezeket az
alkalmazonak kell kivalasztania.

e Egyetlen esemény sem lehet egy évnél hosszabb.

e Az illizid hang nélkiil pereg, és az események felgyorsitva, vazlatosan kovetik egymast.

e A formula Hatés szintenként egy kort ugorhat vissza a targy multjaba, hogy felidézze az eseményeket.

Feltételes vardzs

Hatas szint: 3 Hato6tav: 1 (érintés) Hato6ido: 3 (1 ora) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: Kombinalt formula alapja

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Aura

Leiras: A formula megvizsgalja egy formula igen/nem kimenetét és a feltétel teljesiilése esetén egy masik
varazslatot, varazslatokat aktivalhat. A legtobb magikus csapdanak ez az érzékeld formula az alapja.

Szabaly
e Ertelmezése: HA az [érzékeld formula] igent jelez, AKKOR aktivald [formula(dk) megnevezése].

Fémizzitas

Hatas szint: 3 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Elemi magia

Forma: Személyes Aura

Leiras: Az alkalmazé barmely, a Hatotavon beliil es6 fémtargyat megjeldlhet a formula célpontjaul, mely ett6l
kezdve forrésodni kezd.

Szabaly
e  Hatas szintenként 1 Ep-t sebez.
e Minden kérben 1 Ep-al nd a sebzés, egészen a maximalis értékig.
e Abban az esetben, ha a targy kikertil az alkalmazé Hat6tavjabol, vagy az iddtartam lejar, koronként hiil
le — és ennek megfelelGen tovabbra is sebez, bar egyre kevesebbet (-1 Hatas szint koronként, amig 0
nem lesz).
e Ha qjra izzitani kezdik, a folyamat nem el6lrél, hanem az éppen aktualis sebzéstdl folytatodik.

Futotiiz

Hatas szint: 3 Hatotav: 3 (100 ynevi 1ab) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Elemi magia

Forma: Csapas

Leiras: A formula hatasara értelemmel nem rendelkezd tizlény jon Ynevre, amely képes iildozni a kijeldlt
célpontot.
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Szabaly

e Alany az alkalmazo parancsara kdvetni kezdi a kiszemelt aldozatot, tlizcsikot hlizva maga utan.
o  Atlétika Jellemzdje 4, ennek megfeleld sebességgel tud haladni minden korben.
e Aztjaba akaddkon atgazol, égési sebet okoz nekik, a gytilékony anyagokat langra lobbantja.
e  Csak kuszni képes — tehat repiilni, ugrani, zuhanni nem -, viszont mindenféle feliileten athaladhat.
e Ha a kijelolt aldozatot utoléri, akkor egyetlen kozelharci tdmadast tesz a célpontjara (mintha csak a
1étrehoz6 varazstudo tenné azt).
e HM:3.
Gyadgyitas
Hatas szint: 3 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidé: 4 (1 nap) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3
Cselekedet tipusa: Ritualé 2

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Leiras: A Gyogyitas soran a sebek dsszehuzodnak és nyom nélkiil elmulnak — a formula Hatoidejéig.

Szabaly

o A sebeket és a szervezet egységét a magia tartja 0ssze. Ezen idGtartam alatt tigy kell tekinteni, mintha a
Gyobgyitassal visszaadott Ep teljesen meggyogyult volna.

e A formula lejartaval az igy nyert Ep elveszik, azonban azt a mennyiségti Ep-t, melyet természetes tton
gyogyult volna be a Karakter, megkapja.

e Ha a formula lejartaval elveszé Ep miatt a Karakter elajul, vagy egy korabbi sériilés miatt az Ep-i
elfogynanak, a Karakter meghal.

e Ha a formula gy jar le, hogy természetes iton begydgyult az sszes seb, akkor a sebek maradandd
nyom nélkiil elmulnak.

e A Gydgyitas soran Hatas szintenként 1 Ep gyégyithaté meg.

Holdfényjaras

Hatas szint: 2 Hatoétav: 1 (sajat maga) Hatéid6: 3 (1 6ra)
Hatéteriilet: 1 (sajat maga)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: valaszthat6

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Személyes Aura

Leiras: Az alkalmaz6 a két hold barmelyikének fénysugarain kozlekedhet.

Szabaly
o  Csakis lathato/érzékelhetd holdfény esetében alkalmazhato.
e Az alkalmazo a sajat, normal mozgas értékével haladhat.
e A holdsugar hidként ivelhet at tavakon és folydkon, igy az alkalmaz6 szaraz labbal atkelhet a viz felett.
e A telihold misztikus kisugarzasa olyan erds, hogy az alkalmazo6 a levegdben is sétalhat, olyan meredek

sz0gben, amilyen magasan a hold ragyog.

Holtak multja

Hatas szint: 4 Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: valaszthat6

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Leiras: A formula az asztral és mentalsikon hagyott lenyomatokat felhasznalva felfedheti a mult eseményeit az
alkalmazo elott.
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Szabaly

Csakis a halott személy egy testrészének vagy csontjainak birtokaban alkalmazhato.

Az alkalmazo sikerenként legfeljebb 100 évre mehet vissza a multba.

Amennyiben az alany rendelkezdett Befolyas ponttal, a Bp 10-el osztott része felszorozza a sikerenkénti
100 éves hatart.

Ha a formula sikeriil, az alkalmaz6 birtokaba keriil a kivalasztott személy asztralis és mentalis
lenyomatanak (Erzelmeinek, Szivének és Gondolatainak, Tudatdnak). Hasznalhatja az illet6 emlékeit,
mintha a sajat emlékei volnanak, ugyanakkor megmarad annak, aki volt.

Az iddtartam lejartaval az emlékek elvesznek.

Idé6jaras létrehozasa

Hatas szint: 5 Hatétav: 4 (500 ynevi 1ab) Hato6ido: 3 (1 ora)
Hatoteriilet: 6 (1 000 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 36

Cselekedet tipusa: Ritualé 4

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gémb

Leiras: A formulaval egy nem 1étez6 id6jarasi helyzet hozhato 1étre.

Szabaly

A formulaval sz¢€ls6séges id6jaras is 1étrehozhato: a sivatagban ho eshet, Beriquel partvidékén hohullam
soporhet végig. El6idézhetdk egyedi iddjarasi jelenségek is, melyek lehetnek pusztitoak, mint a tornado
vagy a hurrikan.

A Hat6id6 lejartaval a visszarendezddés ideje jelentésen csdkken, mert a kornyezet megprobalja
visszakényszeriteni az eredeti id6jarast. Ez a fajta varazs soha nem stabilizalodhat, csak addig tart, amig
a mana taplalja.

Minden id6jarasi format 1-6-ig terjedd értékkel irunk le. Nullas a teljesen csendes, semleges allapot, 6-
0S a tombold szElséség.

Az alkalmaz6 minden Hatas szinttel eggyel valtoztathatja meg az aktualis allapot értékét.

Idéjaras valtoztatdsa

Hatas szint: 4 Hatoétav: 4 (500 ynevi 1ab) Hatéid6: 3 (1 6ra)
Hatéteriilet: 6 (1 000 ynevi lab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 29

Cselekedet tipusa: Ritualé 3

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Leiras:

A formula hatalmat ad az alkalmazonak az id6jaras felett. A mar meglévd id6jarasi viszonyok

megvaltoztatasat teszi lehetdvé, az adott éghajlati és foldrajzi koriilmények kozott. Igy példaul egy 6szi reggel
szemerkéld esOt viharossa lehet tenni. A sivatagban a tombol6 homokvihart porfuvallatta lehet csillapitani.

Szabaly
[ ]
]

A Hat6id6 alatt az id6jaras valtozni kezd, természetellenesen gyorsan.

A Hatoid0 lejarta utan az id¢jaras természetes iton all vissza az eredeti allapotaba.

Mindig az adott koriilményeknek megfelelé id6 fog kialakulni, meglehet, éppen az alkalmazé altal
létrehozott iddjaras stabilizalodik.

Minden idéjarasi format 1-6-ig terjedd értékkel irunk le. Nullas a teljesen csendes, semleges allapot, 6-
os a tombold szélsdség.

Az alkalmazo6 minden Hatas szinttel eggyel valtoztathatja meg az aktualis allapot értékét.
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Korbacs

Hatas szint: 1 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Elemi magia, Valosag

Forma: Korbacs

Leiras: A korbacs az elemi energiabol font fegyverként jelenik meg, melyet az alkalmazoé fegyverként
hasznalhat.

Szabaly
e  Hatas szintenként 1 HM-val rendelkezik.
e Kozelharci fegyvernek mindsiil.

Magzat megrontasa

Hatas szint: 5 Hatotav: 1 (érintés) Hato6ido: 6 (1 év) Hatéteriilet: 2 (1 Iény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Nekromancia, (25 Bp, végleges felhasznalassal)

Forma: Személyes Aura

Leiras: A formulaval az alkalmazo a Lelkét 0j testhez koti. Csak a legsdtétebb praktikakat folytatok vetemednek
arra, hogy Lelkiiket ily mddon az Ordk Korforgas bilincseit ledobva 1) testbe menekithessék.

Szabaly

o A formula befejeztével az alkalmazo Lelke 6 nap alatt a megsziiletendé magzat testébe vandorol at.

o Az alkalmazd eredeti tudata az atvitel alatt lassan kihuny, és igy a teste is elpusztul.

e Az1j testben az alkalmazo lelke a gyermekkor alatt a hattérben meghuzodik.

o Fejlodése soran a test eredeti lelke nincs tudatdban az idegen befolyasnak, hacsak az alkalmazé el nem
arulja magat.

e Ha a gyermek felndttkorba 1ép, vagy életveszélyes helyzetbe keriil, az alkalmazd megprobalhatja
atvenni a test felett az uralmat. Ehhez az 0j testnek (j Léleknek) ujbol el kell rontania a Magikus
Védelem probajat.

e Haaz0j Lélek probaja sikeres, akkor csak részleges dsszeolvadas jon létre, és Lélektorzo sziiletik.

e Ha az 0j Lélek probaja sikertelen, az alkalmazé atveszi az uralmat. Emlékeibe beépiilnek az ifja Lélek
emlékei, amely ezutan megsziinik 1étezni.

e Hatranyai:

o Az alkalmazo kitaszittodik az Ordk Kérforgasbol.
o A formula alkalmazasaval véglegesen elveszit 25 Bp-t.

o A formula sikeres bekovetkezését kiilonosen erdsen gatoljak a szakralis erk, ezért minden aktiv
szakralis szertartas-formula miatt +2 KKT moddositot kap az alany — igy példaul az olyan egyszeri
szertartasok is, mint a névadas, hazassag is kelld védelemmel vértezik fel a célpontot.

Mozaikok alcazasa

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: Kombinalt formula alapja

Magikus tudomany: Elemi magia, Valdsag

Forma: Személyes Aura

Leiras: Segitségével a formula egy érzékelhetd paramétere megsziinik létezni az érzékszervek szamara.
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Szabaly
e Hatas szintenként egy paraméter valaszthato.
e Valaszthato, érzékelhetd paraméterek:

o Latas

o Hallas
o Szaglas
o lzlelés

o Tapintast
o Anyagon tuli érzékelés

e Bar az érzékelhetsége megsziinik, a Hatasa nem (igy példaul egy Tiizrobbanas lehet, hogy nem lathato,
de hallhat6 és ugyanugy sebezni is fog).

Osszetett jelkészlet

Hatas szint: 3 Hatotav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Runamagia 3, Kombinalt formula alapja

Magikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Leiras: A jelkészlet segitségével tobb jel foglalhatd egyetlen nagy dsszetett magikus jellé.

Szabaly
e Ajelmagia barmilyen jeltipusa kombinalhato.

Tagadas

Hatas szint: 3 Hatoétav: 1 (sajat maga) Hatéido: 1 (1 kor)
Hatéteriilet: 1 (sajat maga)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: védekezés

Magikus tudomany: valaszthatd

Forma: Személyes Aura

Leiras: Tamado varazslatok Sebzése elleni védekezése szolgal.

Szabaly
e Minden Hatas szinttel egy Sebzés semlegesithetd.

Térkapu

Hatas szint: 5 Hatotav: 6 (5 ynevi mérfold) Hatéidé: 2 (10 perc)
Hatoteriilet: 2 (1 ynevi lab/1 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 12

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Mana

Forma: Kapu

Leiras: A formula Ynev két térbeli pontjat koti 6ssze atjardval
Szabaly

e A térkapun at lehet latni, sét, az egyik oldalrol a masikra akadalytalanul at lehet 1épni, igy a targyak,
hatasok is képesek az athaladasra.
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Témeges harci magia

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidd: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: valaszthato

Magikus tudomany: Eletmagia, Mana, Mental

Forma: Személyes Aura

Leiras: A Harci magia formula tdmegesitett valtozata.

Szabaly

A formula mindenben megegyezik a Harci magia formulaval, kivéve a Hatotertiletben.

Az alkalmazoé szovetségesei koziil mindegyik rendelkezni fog azzal a Hatassal, melyet az alkalmazé
kivalasztott.

A formula hatasa alatt 4116 Gsszes alany ugyanazt a lehet6séget fogja megkapni.

Témeges gyogyitas

Hatas szint: 4 Hatoétav: 1 (érintés) Hatéidé: 4 (1 nap)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 5

Cselekedet tipusa: Ritualé 3, Domvik

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Gémb

Leiras: A Gyogyitas formula tomegesitett valtozata.

Szabaly

A gyogyitas soran Hatas szintenként 1 Ep gyégyithato meg.
A Hatoteriileten beliil (alapesetben 10 m) minden Iény (alapesetben legfeljebb 10) gydgyulni fog.
Egyebekben a formula megegyezik a Gyogyitas varazslattal.

Utolsé bosszu

Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (sajat maga) Hatéid6: 1 (azonnali)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: védekezés

Magikus tudomany: Elemi magia, Valosag

Forma: Gomb

Szabaly

crer

A felszabadulo elemi energiakkal az alkalmazd valamennyi Mana pontja, Befolyas pontja, Ep-ja
elveszik, és az alkalmaz6 elkeriilhetetleniil, azonnal meghal.

Az dsszegylijtott energia mindenkit megsebez a Hatoteriileten.

Az alkalmaz6 az elvesz6 Mp-it és Bp-it felhasznalhatja a formula erdsitésére.

Hatas szintenként 1 Ep sebzést okoz, tovabba az alabbiak szerint plusz sebzést kap:

o Minden elkéltstt 2 Bp +1 Ep sebzés (legfeljebb +3 Ep lehetséges).

o Minden 6 Mp +1 Ep sebzés.
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Szakralis magia

A szakralis magia (avatott korokben holisztikus magia) a tapasztalatai magia egy kiilonleges valtozata. Javarészt
ugyanugy kotott formuldkkal dolgozik, de a szakralis (holisztikus, isteni) jellege miatt egyediilallo
jellegzetességekkel bir.

A szakralis magia alkalmazo6i minden esetben valamely istenség hivei, és/vagy egyhazszervezetének tagjai.
Bérmilyen vallés esetén megkiilonboztethetok kozottik:
o Kovetdk, hivok: nem kotddnek szorosan a vallashoz, egyhazhoz. A szakralis formulakat csak esetenként
vagy kivételes jutalomként hasznaljak.
e Paplovagok: akik ugyan birnak a szakralis magidhasznalat képességével, de jellemzden fegyverrel
szolgaljak az adott egyhazat.
e Papok: 6k azok, akik jellemzéen mar hitiik erejével szolgaljak a vallasukat. Ok jelentik a szakralis
magia hasznaldinak derékhadat.
o Kegyeltek: adott vallas vagy istenség altal kivalasztott, megkiilonboztetett figyelemben részesiilé
személyek. JellemzGen szakralis szabad magiat hasznalnak, igy 6k a szakralis magia legavatottabb
képviseldi.

Magikus vilagkép

A szakralis magia a halandok és istenek viszonya, a fels6bb erdk vilagra és 1étezésre gyakorolt hatdsai, valamint
a vilagban betdltott szerepe révén is jelentdsen kiilonbdzik a tobbi magiahasznalattol. Kozismertebb
megkozelitésben ez annyit tesz, hogy mig a legtobb magiahasznalatnak az egyén all a fokuszaban, a szakralis
magianal ez alapvetden mas. Ott mindig van magasabb cél, felsébb érdek, mindent elkeriilhetetleniil athat az
isteni 1épték is.

Szakralis magia: elméleti hattér

Az istenek

A halanddk a korok kezdete ota fiirkészik a titkaikat és igyekeznek hozzajuk hasonlatossa valni — és bar sok
minden koztudomasu veliik kapcsolatban, sok minden még az avatottak szamara sem az.

e Ami bizonyos, hogy a szakralis magia vonatkozasaban az isteni léptéket meg kell kiilonboztetniink
minden mastdl, ami (felmagasztosulas vagy haléltalanna kiemelkedés révén) szintén a halandoi 1ét
felettinek szamit, de nem éri el az isteni jelleget (halaltalan, félisteni, vagy mas jellegii).

e Szakralis magidnak azt nevezzilkk, aminek ereje egy istenség isteni sikjardl ered. Azaz csak az a
halaltalan tekinthetd istenségnek, aki a kiils6 szférakban rendelkezik sajat, isteni sikkal.

e Barmilyen lény, amely mar elindult a felemelkedés ttjan, de még nem ért el idaig, csakis nem szakralis
tipusu (hanem jellemzden szerafi jellegll) magiahasznalat biztositasara képes.

e A kérdéskort némiképp bonyolitja, hogy léteznek olyan istenek, akiknél maig fennmaradtak régi
1d6kbdl szarmazo6, szerafi tipust alkalmazasok, amelyek ma mar az istenség idokozben megnovekedett
hatalma révén szakralis magiahasznalatnak szamitanak. Azaz ez a szabdly ilyen iranyban atjarhato, de
forditva nem.

e Ordk, vitatott téma, hogy az istenek hatalma 4llandé, a halandoi vildgtol fiiggetlen, vagy azzal
valamilyen (szoros) Osszefliggésben van. Vélhetden a legtobb istenség tobbféleképpen is képes energiat
gyljteni, ezért csakis annyi biztos ezzel kapcsolatban, hogy aki elvesziti a hiveit és a kapcsolatat a
halandok vildgaval, az menthetetleniil hanyatlasnak indul.

o Az istenek altal képviselt eszmék valdjaban idedk, azaz a vallasok valdjaban isteni idedkon alapulnak.
Egyes vallasok nem csak egy, hanem tobb ideat is magukénak tudnak. Annal erdsebb egy vallds, minél
tobb vagy tisztabb, egyértelmiibb ideat képvisel.

e A valladsok ezen isteni idedkbdl vezetik le tanitasaikat, melyek tovabbértelmezésébdl sziilethetnek a
hitvallasok (adott vallason beliili irdnyzatok).
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Az istenek sikjai

Vannak ismertek (nevesitettek), és kevésbé ismertek (vagy egyenesen titkosak). Az egyetlen, amit
bizonyossaggal tudni lehet, hogy az istenségek sajat sikja az isteni létezés végsé hatalomkoncentratuma, ahol az
istenség korlatlan hatalommal bir.

o Itt szféraik, tanitasaik idealis (tokéletes) allapota uralkodik, és ebbdl kifolydlag ezen a teriileten csakis
az torténhet, amit az istenség akar vagy enged.

e Ide aramlik a hiveik ereje, és innen aramlik ki a szakralis szférak altal megaldott mana a hivek
Személyes Aurajaba (az 6 kérésiiknek és az istenség szandékainak megfelelden).

e A hivek ide térhetnek meg a haldluk utan, melynek feltétele, hogy az adott 1élek megkapja az adott
istenség személyes pecsétjét a lelkére. Ez fogja a halala utan az adott istenség sikjara iranyitani az Orok
Korforgésban, és igy részesiilhet a hite szerinti jutalomban (vagy biintetésben).

e Az isteni sikra jellemzd, korlatlan hatalom még az istenségek szdmara is kizarolag ott érvényes. Azon
tul még az istenségek is kénytelenek alarendelni magukat a teremtés torvényeinek. Ezt hatdrozza meg
az Osi Egyezmény.

Osi Egyezmény

Ez valdjaban nem tényleges egyezmény, hanem a vilag rendjét meghatarozoé térvények dsszefoglald elnevezése.
Avatottak szerint ez a Nagyok akarata, amely megvaltoztathatatlan még az istenségek szamara is.

Ezt a halanddok vilagaban sokan ugy értelmezték, mintha az istenségek megallapodasa, mdgikus alkuja volna,
melynek célja, hogy a harcaik kozepette se veszélyeztessék Ynev természetes rendjét.

A hetedkor avatott bolcsei szerint a kovetkezok jelenthetdk ki rola bizonyosan:

e Satralison a kdzvetlen hatalomgyakorlas még az istenségek szamara sem lehetséges, mert
az istenség csak a sajat sikjan lehet mindenhato.
ha 4tlép a halandok vilagaba, elvesziti ereje nagy részét és maga is halandéva valik.

o Azistenségek kizarélag a hiveken keresztiil érvényesithetik befolyasukat, melynek eszkdozei:

Az isteni szdndék (a sugallatoktol a konkrét kinyilatkoztatasokig) atadasa latomasok vagy almok altal.

A szakralis mana, amelynek biztositasa a hivd képességeihez, hasznossagahoz mérten lehetséges, de

semmiképpen sem korlatlan mértékben.

A misztikus képességek, amelyeket az istenség misztikus adomanyként adhat (jutalmul) az arra

érdemeseknek.

o Az istenségek sikjara barki beléphet, aki képes ra, azonban elhagyni csak az hagyhatja el, akit az
istenség "enged". Ez alol az egyetlen kivétel, ha az illetd lelke visszatér az Orok Korforgasba.

e Az Egyezmény f6 visszatartd ereje, hogy ha egy istenség megszegi a fentieket, akkor azzal lemond az
isteni 1épték védelmérdl, azaz az ynevi halandok megfogalmazasiban a "tobbi istenség szamara
biintethetové valik".

Ez halando6 értelmezésben a kovetkezoket jelenti:

o Mivel az isteni sikja csak addig kapja meg a tobbi istenség eldl a tokéletes védelmet, mig az
istenség ott tartdzkodik, ha azt az istenség elhagyja, isteni sikja elrabolhato téle. Ynevi vélekedés
szerint az istenségek szamara ez a legersebb érv az Egyezmény fenntartasa mellett.

o Ha az istenséget a sajat sikjan kiviil legy6zik, akkor

» ha még létezik a sajat sikja, akkor oda visszatérhet regeneralodni.

= egy teljes korra kitaszittatodik Satralisrol, és semmilyen befolyasra nincs lehetdsége,
még kozvetettre sem.

* amennyiben id6kdzben mas hatalom mar elfoglalta az isteni sikjat, elkezd kifakulni a
1étezésbol (amely folyamat a korabbi hatalmatdl és annak jellegétdl fiiggden sokdig
eltarthat — és nem visszafordithatatlan, csak 0jra isteni sikot kell szereznie a hatalma
visszaszerzéséhez).

o Mindezek fontos Osszegzése, hogy az istenségek szintén csak részei a Nagyok alkotta torvényeknek, a
ciklusok rendjének. Azaz haszonélvezdi — de messze nem korlatlan mértékben.

e Ezért tlinik redlisnak az a kovetkeztetés, hogy az istenségek ereje és befolyasa valamiképp aranyos a
hivek szamaval, mindségével és az altaluk kiépitett vallas (befolyas) mértékével, nagysagaval.
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| Az isteni létsziikséglet: a vallas

Az isteni létezés értelme a kiteljesedés, amely ugyanaz a folyamat, mint a halandoknal a 1élek tokéletesedése,
csak mar isteni 1éptékben,. Ez sokféleképpen elérhetd, de jellemzden minden istenség létének szerves része
(elkeriilhetetlen kdvetkezménye), hogy a céljait elérje, és a befolyasa a lehetd legnagyobbra ndvekedjen az altala
uralt szférak felett. Ennek egyik legkézenfekvobb modja, ha az Gtmutatasaival vallast teremt halandok vilagaban,
hiveket gyijt, és rajuk hagyja a munka javat.

A vallas alapja az egyén altal megélt hit. Ezen alapszik minden nagyobb szervezeti és hatalmi egység, a
hivék tomege €és annak ereje is.

A vallasoknak vannak a tanokhoz lazabban és szorosabban kapcsoldodd hiveik, és viszonylatukban
prioritas allithato fel. Mindegyikiik az isteni terv része, de szerepiik esetenként igen eltérd is lehet.

Az istenségek sokféle modon probaljak meg terjeszteni a tanaikat. Az eltérd isteni tervek ellenére, mivel
dont6 tobbségiik a halandok vildganak szabalyaira épiil, a vallasoknak kialakult egy legkézenfekvébb,
leghatékonyabb terjesztési modszere. Ezek 1ényege, hogy az adott vallas olyan szimbdlumokat ad a
hivek szamara, mely egyszerre jelképezi, azonositja, és tomoriti a 1ényegiiket, és képes egyszertsitve
kozvetiteni az istenség befolyasat. Azaz a szimbolumok az ideak legegyértelmiibb megjelenési formai.
Ezen szimbdolumok legkisebb egységei a szakralis jelek, a szent szimbolumok, és a szakralis ereklyék.
Nagyobb (id6tallobb és-vagy tobb hatalmat fokuszalobb), helyhez kotott egységei pedig az oltar, a
templom, és a szakralis kdzpont.

Szimboélumok

Jellegiiknél és szerepiiknél fogva sokfélék:

A szakralis jel minden esetben egyedi, csakis az adott istenségre jellemz6 magikus vonal, forma, abra,
amely a Magia Nyelvén irddott. Istenségektdl fiiggéen valtozo, hogy ez a jel ismert lehet a hiveik
szamara, vagy titkos (és kiilon beavatasi szintet jelen a megszerzése, tudasa). Van, amikor ez targyakon,
lobogdkon, de akar épitmények vonalaiban is megjelenik.

Minden istenség legismertebb azonositéja a szent szimboluma. Ezeknek kiilon neve is van, amely a
formaval, és a tartalommal egyiitt lehet0ség szerint probalja visszaadni az adott istenség lényegét.
Ennek megfeleléen néha valtozik, vagy Gjabb elemekkel is kiegésziilhet (de nem halandoi 1éptékben,
hanem isteniben, azaz korok tavlatdban nézve).

A szent szimbolumok minden esetben kiilonleges szertartassal, nagy gonddal készitett, varazslatokkal
felruhazott targyak, amelyek eszmei értéke az adott hivek szamara joforman felbecsiilhetetlen. Ennek
megfelelden is bannak vele (védik, 6rzik). Bar a hivek sokat készitenek beldliik, a birtoklasuk kivaltsag,
¢és nem jellemz0, hogy elkallédnanak, tobb vallasban darabonkénti nyilvantartast vezetnek roluk.

A szakralis ereklyék teljesen egyedi és nagyon ritka varazstargyak, minden vallas legnagyobb kincsei. A
halandok szamara az adott istenség targyakba zart hatalmat jelenti, de a hivéknek ennél is tobbet,
istenségiik kézzelfoghatd leglényegét. Minden esetben lathatoan jelentkezik rajtuk az istenségre
jellemzo idea. Ezért minden ereklyének kiilon neve, célja, torténete van, és adott esetben még tanokat
arnyalo szerepe is lehet.

Az oltar

A szakralis szimbolumok legalapvet6bb, helyhez, a vilaghoz (és nem személyhez) kotott formaja.

Ha egyén hasznalja, akkor ez olyan felszentelt teriilet, ahol érvényesiilhet az adott istenség hatalma.

Ha nagyobb tomeg szamara késziilt, akkor mar jellemzden ott épitik meg Oket, ahol rendszeresen
kivannak aldozni az égieknek. Kisebb épiiletekként szentélyeknek is hivjak oket.

Az oltar kialakitasa nagymértékben fligg a létrehozd lehetdségeitl. A legegyszeriibb oltarok a
természetben talalhatd anyagokbol késziilnek, de stratégiailag jobban védhetd helyeken anyagi javakkal
gazdagon diszitettek is lehetnek, és értékes kincseket is rejthetnek.

A helyhez kotott oltarok mellett 1éteznek mozgd oltarok is — az olyanok szdmara, akik példaul életiik
nagyobb részét titon toltik.

Az oltar az egyhazi ceremonidk hagyomanyos helyszine.
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A templom

Az oltarok védettebb, a vilaghoz szorosabban kot6dé helyszinei a templomok.

Esetiikben mar az oltar védelmének biztositdsa mellett elsédleges célnak szamit, hogy az idovel és
barmi massal dacolva a hit hidfédllasaként funkcionalva hirdesse az istenség hatalmat.

Ezen épitmények mérete valtozo (a kisebbeket kapolnanak is nevezik).

A templomok mar lehetdvé teszik az oltarhoz kapcsolodd Osszetettebb, idétallobb szertartasokat is —
ezért szakralis értelemben ezek sok esetben mas feladatot is ellatnak. Egyrészt az istenségnek konnyebb
olyan eréket kozvetitenie hivei felé, amelyek hasznosak szamukra. Masrészt az itteni hitélet az istenség
szamara is kiemelten fontos, €s sokkal jobban, erésebben gyarapitjak, mint az egyének altal masutt
elsuttogott fohaszok, vagy kis kozosségekben elvégzett szertartasok.

A szakralis kézpont

A vilaghoz kot6do, legerdsebb szimbolumok, amelyek gyakorta isteni statusz szimbolumok is egyben.

Ebben fokuszalodik a legtobb, legkézenfekvobb isteni hatalom, igy mind méretiikben, mind
kialakitasukban kiilonlegesek, egyedick.

Gyakran egy adott vallason beliil is kiilon névvel jel6ltek, ha tobb van bel6liik.

Ez a fajta hatalom koncentracié természetesen az istenségek szamara is fontos: ezek nekik olyan
hatalmi bdstydk a halandok vilagaban, amelyek hianyat az egész vallas megérezheti. Ezért stratégiai
jelentéségiik is kiemelkedd, igy mind a védelmiik, mind az alland6saguk biztositasa a hivok kiemelt
feladata.

Egyhazak, iranyzatok — vallasi iskolak

Az MKK Narrativ rendszerében minden vallas kiilon iskolanak tekintend6 — és ahol egy vallason beliil 1étezik
tobb irdanyzat is, azok is kiilon iskolak.

Ily médon minden vallasi iskolanak van:

Istensége: akit kdvet és szolgal az adott vallas, egyhazszervezet.

Eszménye: amely kijeloli a hittételek 6, elvi iranyat.

Iranyzata: amely megadja a konkrét tanitasokat (egy vallason beliili eltérd hitértelmezéseknél fontos).
Kovetelménye: amely megadja a felvétel kereteit.

Szabalya: amely megadja az adott iskola egyedi, jatéktechnikai jellegzetességeit.
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Szakralis alkalmazasok

Szakralis magia: gyakorlati hattér

Minden, a tapasztalati magidhoz leirt szabaly érvényes rd — ezt egészitik ki az alabbiak:

A szakralis magiahasznalok a Magiahasznalat Jellemzo helyett a Vallas Jellemzdvel varazsolnak.
Ennek kovetkeztében a formuldk megértéséhez is a Vallas Jellemz6 sziikséges.
A formuldik nyelvezete mas, mint a tapasztalati formulaké. Szintugy a Magia Nyelvén irodnak, de
minden esetben bedgyazddnak az adott egyhdzra jellemzdé szimbolumrendszerbe. Ezek rdadasként
lehetnek tényleges egyedi jelek, és olyan elvi - szimbolikus értelmii — dekodolasok, amelyek
voltaképpen a formulak szovegeinek adott egyhazra jellemz? titkositasai.
A szakralis magia er6forrasa a mana isteni (holisztikus) sikokrol szarmazo szakralitassal (szférakkal)
telitett formaja. Ez igy valojaban egy kiilonlegesen rendezett allapotd manat eredményez, amely sok
tekintetben hasonld a manahalébol megsziirt manahoz, de 1ényeges kiilonbségek is képzddnek vele.
Jelentdsége elsdsorban az dmagikus erd valosagformald hatasdval szemben mutatkozik meg — ezt
sokkal nehezebben zavarja meg az omagia, kettével csokken az 6magikus er6 megzavar6d hatdsanak
esélye.
A szakralis magia beavatasa minden alkalmazonak egységesen ugyanaz: a hit hatalma.

o  Eszmény: hit hatalma.

o  Fokusz: ima.

o  Idétartam: kdronként 1 Mp.

o  Kovetelmény: szent szimbolum.

o Ar: minden elmaradt napi imat/dldozatot be kell pétolni, csak akkor toltdhet fel manaval.
A szakralis magiahasznalok a tapasztalati formula listak mellett a Szentelések és Lélekut listakbol is
valogathatnak formulakat.
Emellett valogathatnak az Egyedi szakralis formulakbol is, de csakis az adott istenhez tartozé formulak
kozil.
A szakralis magia formuldinak megtanulhatdésdga mindig az adott vallas/iskola iranyelvei és belsd
hierarchidjanak miikodése alapjan biralhato el. Iranyelvként elmondhatd, hogy altalanos értelemben az
alapvetd és fejlesztett formulak formulalistajat Kis Arkanumnak, a titkos és egyedi formuldk a Nagy
Arkanumnak nevezik a beavatottak.
Fontos kitétel, hogy az MKK Narrativ rendszere nem korlatozza le a szakralis magiahasznalok formula
valasztasi lehetdségeit — tehat amennyiben az adott vallas hittételei kiilon nem rendelkeznek errdl,
alkalmazoi bdrmilyen szakralis formulat megtanulhatnak (mar amennyiben az adott formulanak 1étezik
szakralis nyelvezet( leirasa). Ismert példa, hogy adott felhasznalok elsajatitanak olyan formulékat is,
amelyeket amugy szinte soha, vagy csak nagyon indokolt esetekben alkalmaznanak (példaul gydgyitok
az atkokat).
Az MKK Narrativ rendszerében tehat alapesetben (ha nincs erre az adott iskolanal kiilon szabaly), sem
a formula megtanulasanak, sem a felhasznalasanak nincs korlatozasa — ellenben ha az alkalmazasa nem
illeszthetd az adott hitelvekbe, elkeriilhetetleniil lesznek kdvetkezményei. Errdl jatéktechnikailag a
Tapasztalati formulak, Atkok- kiatkozas rész rendelkezik (amely nem azt jelenti, hogy ilyenkor valodi
atok jon létre, de az "isteni helytelenités" szakralis magiat korlatozo hatasait is ezek a szabalyok képezik
le). Ilyenkor legalabb egy hatranyt kell valasztani a leirtak koziil.
A szakralis magia alkalmazasai ugyanugy mozaikokbol épiilnek fel, mint a tapasztalati formulaké, am a
valtoztatasi-modositasi lehetdségeik masok, €s semmilyen mas magiahasznalatra nem jellemzo,
kiilonleges modszereket eredményez. Ezekrol a "Szakralis mozaikok" fejezet rendelkezik.
A legtobb vallasra (iskolara) jellemzO, hogy a szakrdlis magiahaszndlat az alkalmazd részérdl
valamilyen kisérdjelenséggel (fény, hang, vagy illat hatdssal) jar. Err6l az adott iskola rendelkezik.
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Szakralis mozaikok

A szakralis formulak, részint a szakralis (holisztikus) mana jellegzetességeibdl, részint az alkalmazo szakralis
(isteni) kapcsolatabol, és a szent szimbolum fokuszabol adoddan négy kiilonbozo, a tapasztalati formulakhoz
képest egyediilalldo metodussal alkalmazhatok:

Aldéssal

Fohasszal

Szertartassal

Szo6zattal

Barmilyen szakralis alkalmazasra keriil sor, ezekre egységesen az alabbi szabalyok vonatkoznak:
e A szakralis formulaknak nincs alapértelmezése, azaz amikor az alkalmazé varazsol, kotelezéen ki kell
valasztania egyet a szakralis mozaikok koziil.
e A szakralis formulak értékeihez minden esetben hozza kell adni a valasztott szakralis mozaik
jellegzetességeit.

Aldés

Az alkalmaz6 ezzel a metodussal a sajat életenergiait is felaldozhatja a formula hatdsdnak megerdsitésére.

e A formula alkalmazasait ugy kell tekinteni, mintha minden 2 Ep felaldozasaért (melyet Fajdalom tipust
Sebzésként kell feljegyezni) +1 Hatas szinttel rendelkezne. Azaz az alkalmazd ennyivel tobb
lehetéségbél gazdalkodhat Altaldnos elvekben foglaltak vagy a formula leirasaban foglaltak
megvasarlasakor.

e Hatranya, hogy ezen alkalmazasoknak minden esetben elényds hatasoknak kell lennie. Barmilyen arto
vagy semleges formula esetében az Aldds formajaban torténd felhasznalas hatastalan.

Fohasz

Az alkalmazo ezzel istene segitségét kéri a formula létrehozasaban.

o A fohaszok esetében az igényelt Mana pont mennyiség csokken az alkalmazé felhasznalt (valasztott)
Mentalitas vagy Oszton értékével. Azonban egy Mana pont ald ekkor sem csdkkenhet a sziikséges Mana
pont mennyiség, és a varazslasi idoén (Iétrehozashoz sziikséges akciok szama) a Mana pontok
csokkenése sem valtoztat.

e Hatranya, hogy a formula igy csak akkor jon 1étre, ha az adott vallas céljaval egyezo célra hasznaljak.

Szertartas

Az alkalmazd a szakralis erdk vilagrendre gyakorolt hatasat kihasznalva megtamogathatja a 1étrehozott formula
Hatoidejét.
o A formula Hatbideje nem csak kiegészithetd a Ritualé Jellemz6hoz irtak szerint, de a Ritualé Jellemz6
teljes értékével megndvelhetd.
e Minden mas tekintetben a Ritualé szabalyai érvényesek.
e Hatranya, hogy a Ritualékhoz irtak szerint még tovabb n6 a formula 1étrehozasi ideje.

Szozat

A szakralis magia csucsaként az alkalmazo hite erejével szozatta stritheti az adott formulat, amely igy
gyorsabban jon 1étre.

e A Befolyas pontoknal szereplé Plusz Cselekedet alkalmazas soran ezzel 1 helyett legfeljebb 3 Fo
cselekedet vasarolhatd (a megfeleld Befolyas pont kdltségért, melyet kizarolag szakralis alkalmazasok
létrehozasara lehet forditani.

e Hatranya, hogy az igy alkalmazott formuldkra az adott istenség fokozottan felfigyel, ezért az adott
vallas céljaval ellentétes hasznalat esetén az isteni helytelenités kovetkezménye is drasztikusabb lesz
(legalabb két hatranyt kell valasztani a Atkoknal leirtak koziil).
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Szakralis formulak

‘ Szentelés — alapveté formulak

Felszentelés
Hétkdznapi szentelések
Megtisztitas

Oltar

Szent teriilet

Szent fény

Szentelés — fejlesztett formulak

e Ahatalom szava

e Elelem létrehozas

e Kartevok pusztitasa
e Oltalom

o  Termékenység

Szentelés — titkos formulak

e Ahit hatalma

e Elelem teremtés
e [¢élekcsapda

e Tiltas

Lélekut — alapvet6 formulak

A hit porolye
Aldozat
Aszkézis
Bizonyossag
Megfigyel6 aura
Szférak zenéje

Lélekut — fejlesztett formulak

Alomit

Felajanlas

Fegyver 1étrehozasa
Hési 1élek

Szent fegyverzet

Lélekut — titkos formulak

Eggyévalas
Lélekfatyol
Osszetartozas
Utmutatés

MKK Magia kdnyve — tesztanyag

- 143 -



Egyedi szakralis formulak I.

Darton aldasa
Domvik fegyverzete
Domvik gyogyitasa
Krad emlékezete
Sogron szent tiize
Uwel kopdja

Egyedi szakralis formulak II.

e Ellenség keresése
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Szentelés

A Szentelések sajatossadga, hogy erdsen tiikrozik az istenség érdekeit, szandékat, irdnymutatasat — azaz az
alkalmazo ezesteben mintegy kozvetit6 a halandok vilaga és az isteni akarat kozott. Ez a fajta isteni behatas és
annak bevett modszerei, modozatai révén jelentsen kiilonbozik a Lélekit formulaktol, ahol az isteni erd és
akarat mell¢é els6sorban egyéni szandék tarsul.

A Szentelések alapvetd formulai a szakralis magia bevezetd tudomanya. Ezért ezeket kivétel nélkiil minden
vallas megtanitja a szervezeti egységébe felvett hivéinek. Ezt sokszor felszentelésnek nevezik, és a szakralis
magia alkalmazasahoz elengedhetetlen szent szimbdlumot is ezen folyamat végén, mintegy vizsgaként készitik
el.

Az atlagemberek a szakralis magia ezen formajaval talalkoznak a leggyakrabban. Habar az egyes formulak
részletei vallasonként valtozhatnak, az alapvetések ugyanazok. Kiilvilagi megkozelitéssel gyakran nevezik
szertartasmagianak. Ennek oka, hogy a Szentelések rogzitett szertartdsrenddel dolgoznak, meghatdrozott
szertartasszovegekkel, ritudlis kézmozdulatokkal, és ezek konnyen beazonosithatéak. Emiatt varazslaskor a
Szentelésekhez a legtdbb esetben Ritualé Jellemz6 alkalmazasa is hozzatartozik.

Mivel miikddésében hangsulyos szerepet kap az isteni szandék, a Szentelések f6 célja, hogy a hit szamara olyan
bastyakat hozzon 1étre, melyek utana az 6 erejét gyarapitjak. Ezt Gigy éri el, hogy a szakralis magia egyediilallo
erejét védelmi jelleggel kiterjeszti a meghatarozott célpontokra (eseményekre, személyekre, helyekre).

Sokféle felhasznalasi lehetdségét mindig az adott vallas eszmeisége konkretizalja — és akkor itt kell
megkiilonboztetni az adott vallas altal nem preferalt (de még megtlirt), és az adott vallas szerint kifejezetten
ellenzett, avagy tiltott (indexre tett) eseteket. Példaul egy Ranagol pap a felszentelésen kiviil csak kiilonleges
esetekben vehetd ra barmi masra. A pyarroni vallas gyors térhoditasat ellenben az is jocskan elésegitette, hogy az
isteneik és hiveik barmelyik szertartastipussal, feltételek nélkiil, szivesen segitettek barkinek, aki kérte, vagy
hagyta ezt.

Szabaly

e Kizardlag szakralis eredetii Mana ponttal, kotelékkel hasznalhato.

e Ha Ritualé Jellemz6 keriil alkalmazasra, akkor az els6 szint ritualis kovetelménye az oltar melletti
szertartas.

e A Szentelések f6 alkalmazasi korlatja, hogy formulai csakis a vilagrend megdrzésére (vagy annak adott
istenség befolydsa szerinti megdrzésére) hasznalhatok. Ennek oka, hogy a szertartastipus Idedjanak
fokusza egyediilallo koteléket hoz 1étre a célpontja/alanya, és az adott vallas isteni sikja kozott. fgy
példaul a holtak védelme lehet ilyen cél, a vallasi szent helyek védelme lehet ilyen cél, akarmilyen
teriilet akarmilyen védelme mar nem.
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Szentelés — Alapveté formulak

Felszentelés

Hatas szint: 2/2 Hatotav: 1/1 (érintés) Hato6idé: 3/3 (1 6ra)
Hatoteriilet: 2/2 (1 1ény/targy)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: Ritualé 2, kombinalt varazslat

Magikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: A felszenteléssel szentelt tirgy készitheté, amely minden esetben jelképként szolgal a vallas hiveinek
szamara. Legismertebb formdja a szent szimbdlum, amikor a kiilon nagy gonddal készitett targy szakralitasat
ezzel a formulaval véglegesitik.

Szabaly
e Amennyiben a felszentelt targyon a felszenteléssel ellentétes vallasi vagy ellenséges szakralis hatast
akarnak alkalmazni, azon (és kizardlag a targyon!) Orzd Aurdval egyenértékii védelem miikodik.

Hétkéznapi szentelések ‘

Hatas szint: 1 Hatétav: 1 (érintés) Hatéid6: 1 (azonnali) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Ritualé 1

Magikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: A legalapvet6bb szakralis formulak. Tobbféle tipusa ismeretes.
e A névadassal kap az ujsziilott nevet, melyet élete soran viselnie kell.
e Az Osszeesketéssel az egyhaz altal elismert hazassag kottetik.
o A temetéssel utolsé itjara bocsatjak a halottakat.

Szabaly
o A formula az adott vallas pecsétjét helyezi el az alany lelkén (Személyes Aurajan), amely
leplezhetetleniil beazonosithato.

Megtisztitas ‘
Hatas szint: 2 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 targy)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: -

Migikus tudomany: Mana, Anyag, Valosag
Forma: Személyes Aura

Keretek: A megtisztitds olyan dolgokra alkalmazhat6, melyek alkalmazasa nem ellentétes az alkalmazd
vallasaval.

Szabaly
o Azidea természetes abszolitumaba kertil.
e A megtisztitott viz, étel tiszta és fogyaszthatd lesz; amennyiben mérgezett volt, ugy latvanyosan
megposhad, undoritova valik.
e Atargyak a Hat6id6 alatt nem porosodnak, nem fog rajtuk a rozsda és sziniiket sem vesztik.
e A megtisztitott targy szakréalisan tiszta lesz, ha Atok, Rontds volt rajta, akkor megfeketedik, penész
jelenik meg rajta.
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Oltar

Hatas szint: 2/2 Hatotav: 1/1 (érintés)  Hatoidé: 4/4 (1 nap)
Hatéteriilet: 2/2 (1 targy)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: Ritualé 2

Magikus tudomany: Mana

Forma: Aura

Keretek: Uj oltar készitésekor hajtjak végre a Ritudlét.
Az oltar ezek utan mar alkalmas aldozat bemutatasara, és jelképként szolgal a vallas hiveinek szamara.

Szabaly
e Amennyiben az oltaron a felszenteléssel ellentétes vallasu vagy ellenséges szakralis hatast akarnak
alkalmazni, az oltaron (¢és kizarolag az oltaron!) Orzd Aurdval egyenértékii védelem mitkodik.

Szent teriilet

Hatas szint: 4/4 Hatétav: 1/1 (érintés)  Hatoidé: 4/4 (1 nap)
Hatéteriilet: 4/4 (100 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 14

Cselekedet tipusa: Ritualé 2

Magikus tudomany: Mana, Valosag/[Mana]

Forma: Aura

Keretek: Szentély avagy templom felavatasakor celebraljak. A felépitett helyet a papnak korbe kell jarnia, és
fennhangon idéznie a szertartds szovegét. A templom vagy szentély ezek utan mar alkalmas fohéaszkodasra,
aldozat bemutatasara és otthont, timogatast nyujt az azonos vallasu hivéknek.

Szabaly
e Amennyiben a templomban a felszenteléssel ellentétes vallast vagy ellenséges szakralis hatast akarnak
alkalmazni, a templom teriilete Orzé Aura-ként mtikddik (feltéve, hogy nem nagyobb, mint a
Hatoteriilet).

Szent fény

Hatas szint: 1/2 Hatotav: 1 (érintés)/2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 2/2 (10 perc)
Hatéteriilet: 2 (1 1ény)/3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 3

Cselekedet tipusa: magikus timadas, kombinalt varazslat

Magikus tudomany: [Mana, Valosag, Oselemek]/Valosag

Forma: Gomb

Keretek: Nevezik ,Istenek vezérl6 tiizének" is. Az alkalmazo a formula végrehajtasaval fényt gyujt valamely
targyon, vagy helyen. E fény 15 cm sugara gombkeént, ragyogva vilagit.

Szabaly
e A magia Hatas szintenként egy faklyanyi vilagossagot ad a legnagyobb sotétben is
e A formula iddétartama alatt fellobbanva figyelmezteti az alkalmazdt, ha olyan helyre téved, amelynek
vallaséval ellentétes kisugarzasa van, illetve ha veszEly leselkedik ra.
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Szentelés — Fejlesztett formulak

A hatalom szava

Hatas szint: 2/1 Hatétav: 2/2 (20 ynevi 1ab) Hatoidé: 1/1 (azonnali)
Hatéteriilet: 2/2 (1 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: magikus timadas, kombinalt varazslat

Magikus tudomany: Asztral, Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: A kimondott sz6 és magikus timadas egy pillanatnyi zavart okoz, mely lehetéséget ad arra, hogy az
alkalmaz6 magéhoz ragadja az Iranyitést.

Szabaly:
e Az Irényitas értékhez Hatas szintenként +1 KKT modosito jarul.
e A formula tovabba 1 Ep Fajdalomérzet Sebzést okoz a kiszemelt ellenfélen. A sériilés okozasahoz a
varazstudonak latnia kell a célpontot és egyértelmiien felé, neki kell cimeznie a Hatalom szavat.

Elelemmé viltoztatas

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: 8 Befolyas pont

Magikus tudomany: Anyag

Forma: Gomb

Keretek: Az alkalmazo képes a Hatoterliletet friss élelemmel és itallal megtolteni.

Szabaly

o A létrehozas soran az étel a kornyezd természeti anyagokbol formalddik, mig az ital a 1égkorbol
kicsapodd parabdl alakul at. Kizardlag az Anyag 1. osztdlydba sorolt anyagok alakithatoak at a
formulaval. Az étel és ital minden egyéb tekintetben megegyezik a kozonséges uton eldallitott
élelmiszerekkel.

o Ezegy felnétt ember méretli vagy egy 16 méretli Iény szamara elegendd, egy étkezésre.

e Kiilonleges étel vagy ital a formula segitségével nem hozhato 1étre, a formula kasat és vizet, illetve a
lovak szamara zabot 4llit elo.

Kartevbk pusztitasa

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi l1ab) Hatéid6: 5 (1 honap)
Hatéteriilet: 5 (500 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 15

Cselekedet tipusa: Ritualé 4

Migikus tudomany: Elélények, Valosig

Forma: Gomb

Keretek: A jel félelemmel tolti el a kartevoket, ragesalokat, ezért kisebb eséllyel merészkednek a védett
teriiletre.

Szabaly
e Az elpusztitand6 kartevokbdl be kell gytijteni néhanyat, majd a Ritualé soran elpusztitani.
o A kartevOk Félelem asztralmégikus hatas ellen -1 KKT modositot kapnak a magikus védelem
probajukra.
e A formula erdsitésével a Félelem hatasa modositoja novelhetd.
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Oltalom

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidd: 5 (1 honap)
Hatéteriilet: 5 (500 ynevi lab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 15

Cselekedet tipusa: Ritualé 4

Magikus tudomany: Ellények, Valosag

Forma: Gomb

Keretek: Kisebb hatast, amde szerfelett hasznos, megel6z6 tipusu védémagia.

Szabaly
e Ha jarvany pusztit betegséget okoz6 formula éri a formula altal védett teriiletet, dobni kell egy
kockaval. Ha a dobds értéke ha kisebb vagy egyenld, mint a Hatés szint, akkor a Rontds, Betegség vagy
Atok formula nem jon 1étre. Ezzel véget is ér a Oltalom jarvanyok ellen hatasa, a kovetkezd formulatol
mar nem véd.
e A tamadas tényérdl a formula alkalmazoja azonnal tudomast szerez.

Termékenység

Hatas szint: 3 Hatoétav: 2 (20 ynevi l1ab) Hatéid6: 5 (1 honap)
Hatéteriilet: 5 (500 ynevi lab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 15

Cselekedet tipusa: Ritualé 4

Magikus tudomany: ElSlények, Valosag

Forma: Gomb

Keretek: Az alkalmazo a foldet miveld kozosséggel egyiitt bejarja a megmiivelendd teriiletet. A formula
hatasara a termés bdséges lesz, a nyaj, ménes vagy barmilyen mas alom szaporodasnak indul. Alapvetben a
természetes folyamatokra erdsit ra, igy a formulanak a folyamat megkezdddése elott el kell kezd6dnie, hogy
valdban hatasos legyen.

A termés bOségét a lehetdségekhez képest kell mérni: a sziklas, dudvas talajon termesztett névények soha nem
fognak olyan gazdagon teremni mint a folydmenti televények, de a formula hatas szintjét6l fiiggben igy is
elégedettek lehetnek a gazdak. Azonban a b6 termés egyben a kartevoket is vonzhatja, ezért ennek hatasaival is
szamolni kell.

Valamennyi a teriileten €16 1ényre hat, nem csak a ndvényekre, hanem allatokra, emberekre is.

Szabaly

o Az allatok ugyanugy megbetegedhetnek, ugyanannyi étel és viz kell nekik, azonban sokkal tSbben
lesznek.

e Mivel a formula teriiletre hat, ezért ha egy egércsalad vagy rovarfészek van a teriileten, arra is hat a
formula, ezért a gondos gazda elobb alaposan megtisztitja a teriiletet, meggy6zddik arrél, hogy nem lesz
késébb gondja a figyelmetlenségébdol.

e A Hatas szint novekedésével a formula nélkiili szaporodas mértéke és gyakorisaga novekszik: ezzel
azonban &vatosan bannak a papok, mert a megnévekedett sziiletésszam az emlGs6knél sulyos
sériiléseket okozhat. A Hatas szint novekedésével a formula nélkiili atlag novekszik: Hatas szint 2-vel a
kétszeresére, 3-al a haromszorosara €s igy tovabb.
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Szentelés — Titkos formulak

A hit hatalma

Hatas szint: 5/5 Hatotav: 1/1 (érintés) Hatoidd: 2/2 (10 perc)
Hatéteriilet: 1/1 (sajat maga)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Mana/Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével a 1étrehoz6 a hitének erejét allitja a magia fokuszaba.

Szabaly
e Hatas szintenként az alabbi lehetdségek koziil egyet valaszthat az alkalmazo:
o +1 KKT modositot adhat hozza a Fegyverhasznalat Jellemzjéhez.
o Erds 1, vagy barmilyen mas Elény6s Egyedi Vonas, vagy +1 KKT modositd (1 Kp) értékben.
o A formula sziikség esetén tigy manipulalja a valdszinliségeket, hogy megmenekiiljon a 1étrehozé. Ha a
1étrehozo halalos veszélybe keriil, dobnia kell egy kockaval: ha az eredmény 1-2, akkor elkeriili a
veszedelem (mintha csak véletlen lenne). Ez kéronként egyszer torténhet meg.

Elelem teremtés

Hatas szint: 2 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 1 (egyszeri)
Hatéteriilet: 3 (10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: 25 Befolyas pont, ami csokkenti a max. Befolyas pontok szamat
Magikus tudomany: Valosag

Forma: Gomb

Keretek: Az alkalmazo képes a Hatoterliletet friss élelemmel és itallal megtolteni.

Szabaly

e A teremtés soran az étel a semmibdl all eld, ebben az esetben végleges Befolyas pontok felaldozasa
sziikséges.

e Az élelem a Hatoteriilet alapjan meghatarozott szamu felnétt ember vagy 16 méretli 1ény szamara
elegendd, egy étkezésre.

e Kiilonleges étel vagy ital a formula segitségével nem hozhato 1étre.

e Aformula késat és vizet, illetve a lovak szamara zabot allit el6.

o Az étel és ital minden egyéb tekintetben megegyezik a kdzonséges titon eldallitott élelmiszerekkel.

Lélekcsapda ‘

Hatas szint: 4 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatoidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 2 (1 lény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 7

Cselekedet tipusa: magikus tamadas, Ritualé 3

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Keretek: A Lélekcsapdaval befogja a lelket az erre alkalmas targyba. fgy a holtak lelke megérizhetd, és
alkalmas formulakkal a testbe visszahelyezhetd lesz.

A 1élek egyéb modon is felhasznalhat6, kiilonosen jo arat fizetnek példaul egy ismert 1€lekért azok a varazslok,
akik a Idézés és Aldozat formulakat hasznaljak. A lelket fel is lehet aldozni, mar amennyiben az istennek tetszé
az ilyen aldozat.

Szabaly
e A formula segitségével egy személy lelke csapdaba ejtheto.
e FEhhez a l¢éleknek el kell hagynia a testet, de még nem keriilhet be valamely isten fennhatosaga ala.
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Tiltas

Hatas szint: 3/4
Hatéteriilet: 2/2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (Fé cselekedet) és mana pont: 9
Cselekedet tipusa: magikus timadas/magikus tdmadas
Magikus tudomany: Osszes/Mana

Forma: Személyes Aura

Hatétav: 2/2 (20 ynevi 1ab) Hatoid6: 1/4 (azonnali)/(1 nap)

Keretek: Az alkalmazo kitilthatja Ynevr6l a megidézett Iényeket, amelyek azonnal visszakeriilnek sajat sikjukra
vagy a képességeik legjavat nytijtva menekiilnek a varazstudotol, amig a Tiltas tart.

Szabaly

e A formula kombinélt varazslat, els6 1épésként Uzéssel indul. Ekkor a lények Magikus Védelem probat
tehetnek, ha az sikeres, akkor az eliizés is meghiusul.

e Sikeres Uzést kovetden létrejon a Tiltds formula hatésa, mely mégikus pecsétet helyez el a célponton.
Ennek hatasara a lény képtelen lesz atlépni a sikok kozotti hatart, ezaltal megsziinik hivhatosaga,
sz6lithatosaga, idézhetdsége a formula Hatoidejére.

e  Ezen hosszabb id6tartam alatt a 1ény sajat erejébodl sem térhet vissza Ynevre.

e  FErtelemszeriien az Yneven honos létformakra nem miikodik a Tiltds.

e A magia egyes agazatai kiilonboz6 1ények tiltasara valok: Asztralmagia (Asztrallények), Mentalmagia
(Mentallények), Mana (Démonok), Elemi magia (Elementalok), Valésag (Alomlények).

o Az egyes Hatas szinteken Tilthato 1ényekrol az alabbi tablazat ad itmutatast.

Lények tiltas tablazata

Hatas Aszt,rzil , Mental és Démonok Elementalok
szint Alomlények
Belsé sikok Kiilsé sikok Kiilsé sikok

1 Lenyomatok Démoni esszencia Elemi csira

2 Szolga Alsorendii démonok Szolga

3 Harcos Ko6zdémonok Harcos

4 Mester Démonurak Mester

5 Sikar Démonhercegek Sikar

6 Fejedelem Démonfejedelmek Fejedelem
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Léleku

t

A Lélekut sajatossaga, hogy szakralis jellege mellett ersen tiikr6zi 1étrehozdjanak érdekeit, szandékat is. Ez az
egyéni szandék jelentdsen megkiilonbozteti a Szentelésektdl, igy ez tekinthetd a szakralis magia nagyobb
mozgasteret biztositd, alkalmazo orientalt felhasznalasainak.

Szabaly

Lélekut

Kizarolag szakralis eredeti Mana ponttal, kotelékkel hasznalhaté minden Lélekut formula.
Hasznalatukkor az alkalmazé alameriil lelke mélységeibe, hogy kihasznalja a fels6bb szférakkal
kapcsolatos, az €ber elmén kiviili érzékelési lehetdségeit. Az istenét kérdezi, sajat lelkét vagy almait
kutatja, a tudatalattijat fiirkészi a valaszokeért.

A formuldk sosem garantalnak valaszokat, csak lehetdséget adnak a hagyomanyostdl eltérd
valaszkeresésre.

Maguk a valaszok emlékképek forméjadban jelennek meg az alkalmazdé elméjében: azonban ezek
értelmezése mar tole fiigg. A tudasa, tapasztalatai, az adott témaban valo jartassaga is meghatarozhatja a
meggértést. Az adott formula leirasaban szerepel, amennyiben ehhez kiilon Jellemzo6 proba sziikséges.

A valaszok milyensége, mindsége magikus erével nem befolyasolhatd, ily médon csak a kérdések és
valaszok szdmanak novelésére van lehetdség.

Természetesen ennek is van korlatja: egyik istenség sem kedveli, ha til sokszor zavarjak efféle
igényekkel. Az alkalmazdok kozott ismert szabalyként eleve csak olyan kérdésekkel érdemes hozzajuk
fordulni, amelyek az alkalmazd szamara nehezen elérhetdek vagy az istenség altal elvart, tdmogatott
feladathoz nyujtanak hathatds segitséget — ellenkezd esetben ugyanis, bar a formulaval mindenképpen
érkezik valasz a feltett kérdésre, az értelmezhetetleniil zavaros, szimbolikus, vagy elvont lesz.

— Alapvet6 formulak

A hit pérélye

Hatas szint: 2 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatéid6: 1 (azonnali) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Migikus tudomany: Osszes

Forma: Csapas, Személyes Aura, (V)

Keretek: A formula hatasara az adott vallas istenének megfelelé csapas mérddik az aldozatra: példaul Arel papja
villamcsapassal, egy Sogron pap tlizzel, Noir hive rémalmokkal tamad.

Szabaly

e Az alkalmazé a formula minden Hatas szintje utdn 1 Ep Sebzést vagy Fajdalomérzet Sebzést okoz.
Aldozat
Hatas szint: 3 Hatotav: 1 (érintés) Hato6idé: 3 (1 6ra) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2
Cselekedet tipusa: magikus tamadas, Ritualé 2
Magikus tudomany: Osszes

Forma: Személyes Aura

Keretek:A halaltalantol fiiggé aldozati formula és ritudlis szoveg, melyet az Aldozat bemutatasa kozben
mormolnak. Az aldozatként bemutatott ételt, italt, tdrgyat vagy barmilyen olyan dolgot, amit a pap felajanl
istenének a formula befejeztével szakralis oltalom ala esik. A szakralis oltalom létrejotte egyben valasz is arra,

hogy az i

sten elfogadta-e az aldozatot vagy sem.
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Szabaly

e Ha valaki a halaltalannak nem tetszé dologra kivanja hasznalni az aldozatot, akkor az Orzé Aura
szabalyai szerint a szakralis védelem a halaltalan kivansagatol fiiggden életbe 1ép.

e Az aldozatnak szakralisan megfelelonek, szakralisan tisztanak kell lennie. Az aldozatot minden esetben
az oltaron kell bemutatni.

e Az ezen formula hatdlya ala tartozo aldozatok tipikusan az alapvetd, koztes és személyes kategoériaba
tartoznak és az isten, az egyhaz tulajdonaba keriilnek az aldozat bemutatasa soran.

e Az aldozat bemutatdsdval az isten (és az egyhaz) jéindulata nyerheto el:

o

Az alapvetd aldozatokkal tipikusan a templomok normal miikddését szoktak biztositani (lasd
szertartasok).

A koztes aldozatokkal valamilyen biin megbocsatasat, elfeledését szoktak kérni (legtobbszor vilagi
személyek), melyekben az egyhaz is szerepet jatszik.

Az érzelmi aldozatokkal legtobbszor az egyhazi szerepet kihagyva kéri valamilyen biin
megbocsatasat, elfeledését; ezek az aldozatok a blin stlyossagatdl fiiggéen fogadalmakkal is
jarhatnak (Hatranyos Egyedi Vonas), melynek id6tartamat és mindségét a karakter hatarozza meg
és a halaltalan donti el, hogy elégségesnek itéltetik-e.

A személyes és 1élek aldozatokra vonatkozo szabalyok:

1.

A pap szamara komoly elény, hogy ideiglenesen megkapja az aldozat aktualis Befolyas pontjait :
ilyenkor ideiglenesen akar a maximalis Befolyas pontszam f6lé is ndhet az aktualis Befolyas
pontjainak szama. A tobblet Befolyas pontot soha nem képes visszanyerni — ez egyfajta egyszeri,
ideiglenes novekményként szolgal.

A magia kiragadja a lelket az aldozat testébol, ha annak Magikus védelme sikertelen volt és a pap
meg tudta érinteni Szent Szimbodlumaval (Sebzés értéki talalat). A lélek nem tavozik szabadon,
miként kdzonséges halalkor, hanem a pap akaratanak foglya marad — a pap istenének aldoztatik
fel. Eppen ezen okbol az istenek (legyen barmilyenek is) csak végsé esetben kévetelik meg a
formulat, mert hossza idére kiragadja a lelket az Ordk Korforgasbol.

A formulat hasznalé papok hamar célpontta valnak — kiilonés modon harom isten hivei vadasznak
rajuk: Darton papjai, Domvik szolgai és Ranagol kiemelkedettjei. Ennek megfeleléen ezen istenek
papjai nem alkalmazzak ezt a formulat — bar tény, hogy Ranagol papjai biintetésként ezt a formulat
meérik azokra, akik hasznaltak. Ezen tal még 6k sem alkalmazzak.

A Pyarroni Paktum szigoruan tiltja ezt a fajta aldozatot.

A masik fajta dldozati forma, amikor a pap utols6 leheletéig istene érdekében jar el. Ekkor, hogy
biztos legyen benne, hogy mas nem avatkozhat kdzbe lelkének istenéhez vezetd utjaba,
hasznalhatja ezt a formulat: bar ekkor is sokan inkabb a hési harcot valasztjak — de olykor
elé6fordul, hogy a végso kiizdelem nem dicsGséges €s a biztos halal pillanatai el6tt a pap inkabb ezt
valasztja, hogy sorsa ne legyen rosszabb. Ezt a masodik fajta dldozatot a Pyarroni Paktum nem
tamogatja, de nem is tiltja.

Aldozat tipus tablézat

Mindség Tipus

Alapvetd Koznapi aldozatok, melyek a karakter szamara konnyen hozzaférhetdek és kis veszteséget okoznak
Példaul: étel, ital, illat stb. koznapi helyeken €s értelemben.

Koztes A koztes aldozatok olyan targyi formaban anyagiasult aldozatok, melyek kifejezetten értékesek a karakter
szamara, és nagyon komoly, hosszan (akar évekig vagy élethosszan) tartd veszteséget okoznak a
karakternek
Példaul: a vagyon tobb mint felének felajanlasa, vértezet és fegyverzet felajanlasa stb.

Erzelmi Olyan személyes kotddésii aldozatok, amelyek nagyon sokat szamitanak a karakternek. Az érzelmi
kotoédés nagyon fontos, iranyelv, hogy ebben az esetben valamilyen szintl szimpatikus viszony is fennall.
Példaul: jegygytiri, kedvenc varazskard, akar él6lény is gonosz vallasok esetében.

Személyes Olyan személyes kotddésii aldozat, ami mar érinti a karaktert is, a maga személyében. Lemondassal és
veszélyekkel is jarhat az életére nézve.

Példaul: aszkézis, Befolyas pont feladédsa, fogadalmak, véraldozat.
Lélek Minden aldozatok csticsa. Két fajta alkalmazésa lehetséges: az egyik esetben a pap az utolsé leheletéig az

istene érdekében jar el — ekkor biztos lehet benne, hogy lelke az istenéhez keriil.
A masik esetben a pap mas lelkét kiildi az istenéhez — ez utdbbi a Pyarroni Paktum szerint stilyosan
biintetendo és iildozott aldozati forma.
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| Aszkézis

Hatas szint: 1 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidé: 4 (1 nap)
Hatéteriilet: 1 (sajat maga)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Ritualé 2

Magikus tudomany: Asztral, Mental, Mana, Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula a papok biintl és foldi kisértéstél valé megtisztulasat segiti elé. Altalaban akkor élnek vele,
ha nagy hibat kovettek el az adott vallas gyakorlata szerint, de olyankor is alkalmazzdk, ha valamely
szertartasukhoz kivanjak elérni a megfeleld lelki csendességet.

Szabaly

A pap nem beszélhet senkivel, lelke megtisztitasara kell koncentralnia.

Az aszkézist addig kell folytatnia, mig istene jonak latja.

Ha véget vethet nndn sanyargatasanak, jelet kap istenétol.

A formulat minden aszkézissel t61tott nap elején hasznalni kell, ez teszi lehetévé, hogy a szervezet

elviselje a kevés élelem és viz okozta artalmakat.

Az aszkézis végeztével az alkalmazonak:

o Egyértelmten fel kell ismernie, meg kell fogalmaznia, hogy milyen hibat kdvetett el az adott vallas
gyakorlata szerint.

o Meg kell fogadnia, hogy a hibat jovateszi.

o Tovabba fogadalmat kell tennie, mely Személyes min6ségili aldozattal egyenértéki, hogy a hiba
jovatételéig mit fog teljesiteni.

Cserében az isten — a jovatételig — nem biinteti a papot, hanem amig a j6 ton jar, biztositja szamara a

mana pontokat.

Egynémely isten — példaul Ranagol — papjai nem hasznaljak ezt a formulat, mert az 6nsanyargatas nem

istentiknek tetszo cselekedet.

Bizonyossdg

Hatas szint: 4 Hatétav: 1 (érintés) Hatéidé: 1 (azonnali)  Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: magikus timadas, Ritualé 2

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Személyes Aura

Keretek: A szakralis alkalmazok nem szivesen tévednek a biindsség megallapitasaban. Ezen sajnalatos esetek
elkeriilésére szolgal a formula.

Szabaly

Ha az aldozat elvéti Magikus Védelem probajat, akkor az alkalmazd megbizonyosodik roéla, hogy
raszolgalt-e a biintetésre vagy sem. A jogossagot az isten itéli meg a vallasi dogmak alapjan, nem a
vilagi jog.
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Megfigyel6 aura

Hatas szint: 3/3 Hatotav: 1/1 (érintés) Hatoidd: 2/2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3/3 (10 ynevi 1ab/10 lény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 4

Cselekedet tipusa: magikus timadas/magikus tdmadas

Magikus tudomany: Valosag/Valosag

Forma: Gomb

Keretek: Az alkalmazo képes a hatotavolsagon beliil a Hatoteriiletet megfigyel6 auraval ellatni.

Szabaly

e Amig a formula kifejti hatdsat, az alkalmazd értesiil a kozeledé 1ényekrdl, amint azok elérik a
Megfigyeld aura hatarat.

e Mivel a formula a Valésagot fiirkészi, ha valaki tdimad6 vagy gonosz szandékkal kozelit, a formula
tévedhetetleniil be fogja azonositani, és megtesz mindent, hogy megnehezitse a tdmado elérejutasat.
Hogy ezt pontosan miképpen teszi, a KM-el kell megbeszélni. Példaul: a behatold megbotlik egy agban,
vagy egy flben rejt6z6 kében, netan nem vesz észre egy godrot — mindezt a helyszin és helyzet
hatarozza meg.

o Az Megfigyel6 aurat akar egy sikeresebb leplezd, rejtést biztositd formula is képes kijatszani a sikeres
magikus védelem proban tal.

Szférak zenéje

Hatas szint: 4/4 Hatotav: 2/2 (20 ynevi 1ab) Hatoidé: 3/3 (1 ora)
Hatoteriilet: 3/3 (10 ynevi 1ab/10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 8

Cselekedet tipusa: Ritualé 2

Magikus tudomany: Mana/El61ények

Forma: Gémb

Keretek: Az alkalmaz6 megidézi a tokéletes harmonia dallamait, a Szférak zenéjét.

Szabaly
e A formula hatisara, a levegd megtelik csodas hangokkal, s minden lény, aki a hatokoron belil
tartozkodott, az egy ora elteltével frissebbnek és kipihentebbnek érzi magat.
e Mindenki +2 Ep-t kap a természetes gyogyulason feliil, valamint +10 Pszi pontot.
e Ha valaki az egy ora letelte el6tt kilép a korbdl, nem gyogyul és Pszi pontjai sem toltddnek ujra, mert
megtorte a harmoniat, ami a folyamat eldidézoje volt.
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Lélekut — Fejlesztett formulak

Alomat

Hatas szint: 3 Hatotav: 1 (érintés) Hatoido: 3 (1 6ra) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Ritualé 3

Magikus tudomany: Valosag, Mental

Forma: Személyes Aura

Keretek: Az alkalmazas segitségével elére atélhet olyan cselekedeteket, melyeket a késébbickben majd végre
kellene hajtania, illetve kielemezhet megoldasra var6 torténeteket.

Elénye a formulanak, hogy az alkalmaz6 hasznos informécidkat is nyerhet vele, amennyiben az istenének tetszd
iigyben jar: ez a fajta isteni beavatkozas ugyan csak a mar birtokéban 1év6 adatokat rendezi egységes egésszé, de
ez 1j felismerésekkel is jarhat.

Szabaly
o A formula segitségével az alkalmazo végigjarhat egy olyan almot, melynek alaptorténetét 6 hatarozza
meg, sajat maga a foszerepldje, és a torténetet sajat szempontjabol, sajat latasmodjaval érzékeli.
e Az alom nem késziti fel a véletlenre és az ismeretlenre, csak az elére kiszamithato tényeket, aprod
momentumokat, figyelmetlenségeket és dsszefliggéseket mutatja meg egy cselekménysor formajaban.
e Az alom eseményeit a KM meséli el.

Felajanlas

Hatas szint: 4 Hatoétav: 1 (érintés) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatoteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: Ritualé 2

Migikus tudomany: Osszes

Forma: Személyes Aura

Keretek: A Személyes aldozat ezen fajtija soran a pap az oltar mellett, az aldozat bemutatisakor
elkotelezettségét megerdsitve, lelkét és erejét ideiglenesen felajanlja az istenének. Ennek hatasa, hogy az isten a
Befolyas Pontok egy részét magahoz vonja, annak maximalis értéke ezzel ideiglenesen csokken, igy a
visszanyerhetd Befolyas pontok mértéke is. Cserébe az isten szakralis mana pontok maximalis értékének
ideiglenes novelésével jutalmazza a hivét.

Szabaly

o A Befolyas pontok harmadanak felajanlasaval a maximalis szakralis mana pontok szdma ideiglenesen
hattal nd.

e A Befolyas pontok kétharmadanak felajanlasaval a maximalis szakralis mana pontok szama
ideiglenesen tizennyolccal nd.

e Az 0Osszes Befolyds pont felajanlasaval ideiglenesen megdupldzhatja a maximalis szakralis mana
pontjainak szdmat.

e A Befolyas pontokat a formula lejartaig nem nyerheti vissza — a maximalis szakrdlis mana pontok
szdma eddig a pillanatig (a Hat6ido lejartaig) érvényes.

e Ha lejar a Hat6ido és tobb szakralis manaval rendelkezne a karakter, mint a képzettségébdl szarmazo
maximum, a f6l0s szakralis mana pontok nyom és egyéb hatas nélkiil elszivarognak, visszaall az eredeti
allapot.
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Fegyver létrehozasa

Hatas szint: 3/3 Hatétav: 2/2 (20 ynevi 1ab) Hatoidd: 2/2 (10 perc)
Hatéteriilet: 2/2 (1 targy)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: 6 Befolyas pont

Magikus tudomany: Anyag/Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: Az alkalmazd egy, a kezében 1évo targyat atalakit valamilyen altala kivant fegyverré. A fegyver
tipusanak tokéletes példaja lesz. Rovid hatdideje miatt a konfliktushelyzetek gyors megoldasara szoktak
hasznalni.

Szabaly
e FErtékei a valasztott fegyver alapértékei.
e  Migikus hatalommal telitett ereje miatt Magikusnak szamit €s az els6 utdn minden tovabbi Hatés szint
+1 KKT moédositot ad hasznalojanak Fegyverhasznalat Jellemzdjére.
e A fegyver minden esetben magan fogja hordozni a készit6je Mentalitasanak jegyeit

Hési lélek

Hatas szint: 3 Hatoétav: 1 (érintés) Hatéidé: 2 (10 perc) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Mana, Eletméagia, Mental
Forma: Személyes Aura

Keretek: Az alkalmazas segitségével a célpontot kiilonleges erd toltheti el.

Szabaly

o Kizardlag a pap hitvallasaval, hitelveivel egyezd célpont lehet a formula alanya.

e  Hatas szintenként az alabbi lehet6ségek koziil egy valaszthato:
o 41 KKT mddositét a Fegyverhasznalat Jellemzohez.
o, Magikus” Elényos fegyver képesség egy targynak vagy személynek (Mana).
o +1 JT mddositd a Személyes Aura Jellemz6hoz.
o Acélos akarat 1 El6nyos Egyedi Vonas (1 Kp értékben) (Mental).
o Kitarté 1 Elényos Egyedi Vonas (1 Kp értékben) (Eletmégia).

Szent fegyverzet

Hatas szint: 4/4 Hatotav: 2/2 (20 ynevi lab) Hatoidd: 4/4 (1 nap)
Hatoteriilet: 3/3 (10 targy)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 20

Cselekedet tipusa: 20 Befolyas pont

Magikus tudomany: Anyag/Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: Az alkalmaz6 legfeljebb két felszerelési targyat atalakit valamilyen altala kivant fegyverré, pajzzsa. A
fegyver és a pajzs a kivansaga szerint fog kinézni, tipusanak tokéletes példaja lesz. Tovabba az istennek
megfeleld szimbolikat is magéan fog viselni, igy mindenki felismerheti, hogy hordozoja szakralis tigyekben jar el.

Szabaly
e  Ertékei a valasztott fegyverzet alapértékei.
e Migikus hatalommal telitett ereje miatt Magikusnak szdmit és az els6 utdn minden tovabbi Hatas szint
+1 KKT moédositot ad hasznaldjanak Fegyverhasznalat Jellemzdjére.
e A fegyver minden esetben magan fogja hordozni a készitdje Mentalitasanak jegyeit és az istenének
szimbolikajat.
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Lélekut — Titkos formulak

Eggyévalas

Hatas szint: 4 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidd: 2 (10 perc) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Nekromancia
Forma: Személyes Aura

Keretek: Ez a formula felfedheti a mult eseményeit az alkalmazo el6tt.

Szabaly

Segitségével az alkalmaz6 lelke egy rovid iddre eggyé valik az altala kijelolt, mar elhunyt személy lelkével.

A formula sikeres alkalmazashoz a személy egy testrésze vagy fontos tulajdona az alkalmazé birtokaban kell
legyen.

Sikerenként maximum 100 évre mehet vissza az alkalmazé a mult emlékei kozé.

A személynek az alkalmazo vallasaval egyezd vallasunak kell lennie, maskiilonben a formula sikertelen.
Tovabba az Ordk Korforgas térvényeit szem elétt tartva altaldban 800-1000 évnél nem lehet régebben
halott a 1élek, kiillonben mar nem tudja megszdlitani. Ennél rovidebb idétartam esetében legtobbszor
még az adott isten sikjan van és az alkalmazo rendelkezésére tudja bocsatani.

Ha a formula sikeriil, az alkalmaz6 tokéletesen eggyé valik a kivalasztott személlyel, megismeri
legrejtettebb gondolatait, inditékait, érzelmeit. Hasznalhatja az illet6 emlékeit, mintha a sajat emlékei
volnanak, ugyanakkor megmarad annak a varazstudonak, aki volt.

Az idétartam lejartaval az emlékek elvesznek.

A formula kizarélag akkor johet 1étre, ha az adott istennél 1évo lelket az isten ,,rendelkezésre bocsatja” a
Hatoidore.

Lélekfatyol

Hatas szint: 2/2 Hatoétav: 1/1 (érintés) Hatéidé: 2/2 (10 perc)
Hatéteriilet: 2/2 (1 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 2

Cselekedet tipusa: -

Magikus tudomany: Asztral/Mental

Forma: Személyes Aura

Keretek: Az Lélekfityol elrejti az asztral- és mentaltestet, mintegy alcazza, igy megneheziti annak
megfigyelését, megtamadasat.

Szabaly
e A formula idejére az épitett Magikus Védelem minden Asztralt és Mentalt timadd vagy befolyasolo
magia ellen Hatas szintenként +1-el nd.

Osszetartozds

Hatas szint: 3 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hato6ido: 3 (1 ora)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab/10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: magikus timadas

Magikus tudomany: Mana

Forma: Személyes Aura

Keretek: Az Osszetartozas formula segitségével a karakterek megoszthatjdk egymas kozott a 1étezésiikhoz
kapcsolodo, alapvetd elemeket: példaul az életerot, épitett védelmeket.
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Szabaly

e A formula hatasaba Hatoteriilet szamu személy vonhat6 be.

e A formula alanyai érzeékelik az egymas kozott megosztott 1étezés-elem aramlasat: azaz megismerik
egymashoz képest viszonyitott értékeiket a megosztott teriileten. (a jatékosok és a KM megosztjak
egymads kozott a karakterek vonatkozod értékeit)

e Az egyesitett erd elveszitését a tagok kisebb sokként ¢lik meg, a legtobb esetben szomortisag marad
benniik az elvesztett kozdsség irant, mely csak lassan szlinik meg.

e Az alabbiak harom Osszetartozas koziil az egyik alkalmazhatd alapesetben, a Hatas szint ndvekedésével
még egy mddszer bevonhatd az dsszetartozasba, szintenként egy.

e  Asztralis Osszetartozas:

1. Arésztvevok koziil a legmagasabb asztralis védelem érvényes.
2. Ismerni fogja mindenki a tobbiek barmelyik érzelmét, a legmélyebb rezdiilésekig.

e  Mentalis &sszetartozas:

1. Arésztvevok koziil a legmagasabb mentalis védelem érvényes.

2. Ismerni fogja mindenki a tobbiek barmely alapveté gondolatat .
e Eleterdvel osszetartozas:

1.  ArésztvevOk szabadon dramoltathatjak egymas kozt az aktualis Ep-t.
e Ha valamely tag ezen a Hatoteriileten kiviilre keriil, a formula nem hat ra.

Utmutatds

Hatas szint: 3 Hatotav: 1 (érintés) Hatoido: 3 (1 6ra) Hatéteriilet: 1 (sajat maga)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Ritualé 2

Magikus tudomany: Mental

Forma: Személyes Aura

Keretek: A formula segitségével az alkalmaz6 magaba mélyed, igy képes lesz kommunikalni istenével.

Szabaly

e (Csakis eldontend6 kérdést tehet fel uranak, aki ha a kérdést fontosnak érzi, avagy a pap sok szolgalatot
tett neki a kozelmultban, valaszol a kérdésre.

o A vialasz emlékkép formdjaban érkezik, azt pedig értelmezni kell, az emlékkép értelmezésének
bonyolultsaga adja meg az igen/nem valasz értékét.

e Ha a pap tul sokszor hasznalja ezt a formulat, istene elébb-utobb figyelmen kiviil hagyja tulbuzgé hive
kérdéseit, akarmilyen fontosak legyenek is azok.

e A formula alapban egy kérdést engedélyez, és minden Hatas Szint ndvekedéssel tovabbi egy kérdés
tehetd fel.
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Egyedi szakralis formulak

Az MKK magiarendszerének az egyedi szakralis formulak a legkevésbé kidolgozott része — és ennek az az oka,
hogy ott sziikséges a legtobb vilagképi korrekcid, egyértelmisités, tovabbdolgozas az igazan jo megoldashoz.

Mi minden vallasnak szerettiink volna ténylegesen egyedi, és hasznos formulat adni, de arra jutottunk, hogy ez
az aranytalansdg mar a régebbi vardzslatok esetében is fennallt (igy ezekre nem tudtunk tdmaszkodni). Masrészt
eleve a vallasok kidolgozasaban akadtak olyan fehér foltok, amelyek jelentdsen megnehezitik a j6 megoldasok
megtalalasat.

Ezért ebben a témaban itt csak izelitd jelleggel bemutatunk néhany példat. Ezekkel majd szeretnénk lemérni azt
is, hogy a jatékosok tobbsége melyik tipusi megoldast részesitené eldnyben.

Egyedi szakralis formulak 1. — itt eleve a formula nevében szerepel az istenség neve, igy abszollt egyértelmi
lesz, hogy a formula hova tartozik. A moddszer hatranya, hogy ha minden vallashoz legalabb kettd ilyet ki
szeretnénk dolgozni, akkor az nagyobb terjedelmet igényel, illetve tobb, ténylegesen jo Otlet sziikséges hozza
(kifejezetten szeretnénk elkeriilni a tdltelék jellegh formulakat, amely egynek jo lesz).

Egyedi szakralis formulak I. — ezzel a tipusi megoldéssal az ynevi vilagkép és a Narrativ megegyezés donti el,
hogy ez az adott vallas esetében valaszthaté az alkalmazas vagy sem. Ezzel kevesebb jo otlettel is tudunk tobb
vallasnak jo formulat adni, illetve ha az adott vallas kap a szféraira jellemz6 modositokat, a kiillonbségtétel igy is
megvalosithatd. Ez kisebb terjedelmet is jelent, viszont lehet ez igy sokaknak kevésbé lesz egyedi jellegi.

Egyedi szakralis formulak I.

Ezeket minden esetben egy adott vallés, vagy annak iranyzata oktatja. Az egyedi formulak kozott is
kiilonlegesnek nevezhetd formulakrol van szd, amelyek alkalmazasa csakis az adott egyhaz/vallasi szervezet
privilégiuma.

Szabaly
o Az egyedi formuldkat nem lista formaban veheti fel a Karakter, hanem egyenként, a Fejlesztés fejezet
szabalyai szerint.
e  Csak az adott vallas hiveként alkalmazhato.

Darton alddsa

Hatas szint: 2 Hatoétav: 1 (érintés) Hatéidé: 1 (egyszeri) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 1

Cselekedet tipusa: Ritualé 2, Darton

Magikus tudomany: Nekromancia

Forma: Személyes Aura

Leiras: Felhasznalasaval Darton szolgéaja nyugalmat biztosithat mindazoknak, akiket eltemet

Szabaly
e Az ilyen médon elhantolt és Utjara bocsatott testeket sokkal nehezebb sirjukbol eldszolitani vagy
barmilyen formulara felhasznalni. Ekkor az alkalmazo Hatas szintenként -1 KKT modositot kap a
formula Iétrehozasanak probajara.

Domvik fegyverzete

Hatas szint: 6/6 Hatétav: 2/2 (20 ynevi lab) Hatéido: 6/6 (1 év)
Hatoteriilet: 3/3 (10 targy)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 44

Cselekedet tipusa: Ritualé 4, 44 Befolyas pont, Domvik

Magikus tudomany: Anyag/Mana

Forma: Személyes Aura

MKK Magia kdnyve — tesztanyag - 160 -




Leiras: Az alkalmazo legfeljebb tiz felszerelési targyat atalakit valamilyen altala kivant fegyverré, pajzzsa,
panceélla.

Szabaly

A fegyver és a pajzs a kivansaga szerint fog kinézni, tipusanak tokéletes példaja lesz, azonban mindig

tikrozni fogja Mentalitasat és egyértelmil, Domvikot dics6itd szimbdlumok lesznek rajta.

Az alabbi modositokat valaszthatja Hatas szintenként:

o +1-et KKT modositot adhat a Fegyverhasznalat Jellemz6 probakhoz vagy a HM-hoz.

o ,,Magikus” Elényds fegyver képesség a megaldott targynak (vagy személynek).

o Akovetkezd Elonyos fegyver képességek 2 hatas szintért: Tavoltartas, Nagy csapas, Gyors fegyver,
Pontos.

A Pancélnak:

o +1 SFE minden Hatas szint utan.

o Hermetikusan zart El6ny6s Pancél képesség egy hatas szinttért.

Domvik gyégyitasa

Hatas szint: 5 Hatotav: 1 (érintés) Hatoidé: 6 (1 év) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: Ritualé 4, Domvik

Magikus tudomany: Eletmagia

Forma: Személyes Aura

Leiras: A gyogyité magia csucsa, amellyel barmilyen art6 hatas legy6zhetd.

Szabaly
o Ez a fajta magikus gyogyitas azt is lehet6vé teszi az alkalmazo szamara, hogy halalos betegségeket is
meggyogyitson, végtagot pdtoljon és mas hasonld, latszolag lehetetlen gyogyulasi folyamatot is
eldidézhessen.
e Egyebekben megegyezik a Teljes gyogyitas formulanal leirtakkal.
Krad emlékezete
Hatas szint: 3 Hatotav: 2 (20 ynevi lab) Hatoidé: 5 (1 honap) Hatoteriilet: 2 (1 1ény)

Alkalmazasi idé (F6 cselekedet) és mana pont: 8
Cselekedet tipusa: Ritualé 3, Krad

Magikus tudomany: Mentalmagia

Forma: Személyes Aura

Leiras: A formula lehet6vé teszi az alkalmazé szamara, hogy rendkiviil hosszi idére a sajat vagy egy masik
Krad hivé emlékezetébe véssen valamilyen lexikalis ismeretet.

Szabaly

A mentaltesten beliil Emlékekre hat.

A formula nagy terhet r6 az elmére, ezért 6sszesen egy ilyen formula lehet aktiv egy papon: ha tobb
formulanak is az alanya, akkor is csak egyre fog emlékezni. A formula lejartaval az emlékek elvesznek.
A szertartas szenteléssel kezdddik, melynek sikeressége alapvetd feltétele a formulanak. Ezt kdvetden
kezdddik meg az Isteni emlékezet formula, melynek bevésési fazisa addig tart, amig a pap koncentral.
Amint abbahagyja a koncentraciot, a bevésési fazis megsziinik.

A bevésés idejében elhangzottakra, latottakra a pap pontosan emlékszik: egész beszédeket jegyezhet
meg szo6 szerint, a kodexek tartalmat atlapozva hibatlanul fog emlékezni a szovegre és a képekre:
mintha csak tokéletes, soha nem felejté memoridja lenne.

A koncentracié befejeztével a Hat6idd lejartaig a koncentracié ideje alatt barmikor, konnyedén egy
szempillantas alatt felidézheti, tokéletesen fog emlékezni minden pillanatra.

A formula nem alkalmas képzettségek megtanuldsara, mert azok alkalmazott, gyakorlati ismereteket
jelentenek.

MKK Magia kdnyve — tesztanyag - 161 -



Sogron szent tiize

Hatas szint: 3 Hatétav: 3 (100 ynevi 1ab) Hatoidé: 2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3 (10 ynevi 1ab)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 6

Cselekedet tipusa: magikus tamadas

Magikus tudomany: Elemi magia

Forma: Gejzir

Leiras: A formula eredményeképpen tlizbe borul az ellenfél.

Szabaly

e A forma minden valtozata Teljes atiités képességgel bir, melyet az elsé Hatas szinttel hoz 1étre, ezért
kizarolag minden els6t meghalado Hatas szinttel hozhato 1étre Sebzés.
Minden Hatas szint 1 Ep sebzést okoz.
A Gejzir a talajfelszinbdl tor eld, és felfelé hat.
Minden korben Gjra és tjra eldtorhet, igy a helyhez kotott alany tobbszords Sebzést szenvedhet.
Mozgathatdsag: mozgathatd (nem HM jellegii forma).

Uwel kopéja

Hatas szint: 3 Hatétav: 2 (20 ynevi 1ab) Hatéidé: 4 (1 nap) Hatéteriilet: 2 (1 1ény)
Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 5

Cselekedet tipusa: Ritualé 1,

Magikus tudomany: Valosag

Forma: Személyes Aura

Leiras: A formula segitségével az alanyt kiilonleges érzékek vezetik, és konnyebben a célpontja nyomara
akadhat.

Szabaly
e Az aldozat nyomai nem lehetnek Hat6idé szamu napnal régebbiek.
e Alanya nyomkovetéskor minden Hatas szint utan +1 KKT moédositét kap az Eszlelés Jellemzojére
dobott probakra.
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Egyedi szakralis formulak Il.

Tobb valldsnak lehet hasonlé varazslata, melynek egyediségét az adott vallashoz tartozo iskolak adjak,
kiegészitve a az adott vallasra jellemz6 megjelenési formakkal.

Példaul az Ellenség keresésének legismertebb forméja Antoh haragja, mely smaragd és parazstarté anyagokat
hasznal a Ritualé kiteljesitéséhez és eldszeretettel alkalmazzak Tharr hivei ellen.

Szabaly
o Azegyedi formulakat nem lista formaban veheti fel a Karakter, hanem egyenként, a Fejlesztés fejezet
szabalyai szerint
e  Tobb vallas hiveként is alkalmazhato.
e Az egyediséget az adott vallas iskolaihoz tartozas, és az ezt leképz6 modositok, valamint a Narrativ
megegyezés (¢és az ehhez kapcsolddd modositok) hozzak 1étre.

Ellenség keresése

Hatas szint: 3/3 Hatotav: 3/3 (100 ynevi lab) Hatéidé: 2/2 (10 perc)
Hatéteriilet: 3/3 (10 ynevi 1ab/10 1ény)

Alkalmazasi id6 (F6 cselekedet) és mana pont: 12

Cselekedet tipusa: Ritualé 2, Magikus tdmadas/-, kombinalt varazslat

Magikus tudomany: Mental/Valosag

Forma: Személyes Aura

Leiras: Egy adott istenség/vallas kijelolhet egy szdmara ellenséges istenséget/vallast, és célpontta teheti mas

formula, vagy akar fizikai sebzést okozo fegyverek szamara.

Egyik legismertebb alkalmazasa Antoh papjaihoz kapcsolodik, akik Tharr hivei ellen alkalmazzak ezt

elészeretettel direkt varazslattal tdimadasra, vagy fegyverek (jellemzden nyilvessz6k) megbiivolésére.

Szabaly

e (Csakis olyan istenség/vallas esetében valaszthatd formula, amelynek hitelveibe belefér az ellenséges

istenség/vallas megjeldlése, és az ez elleni "szent harc".

e Mivel ez az adott istenséghez/vallashoz kapcsolodik, fontos kitétel, hogy csakis egy ilyen ellensége

lehet.

o A formula Idea alapon miikddik, és az ellenségesnek megjelolt istenség/vallas Idedjaval teremt

kapcsolatot.

e Minden esetben sziikséges hozza anyagi komponens is, amely nélkiil a két Idea (a forras és a cél)
kozotti kotelék nem jon 1étre. Ez a komponens az adott istenség/vallas tanaira jellemz6, értékes anyag

kell legyen, amely az értékrendjiikben esszencialis kivonat értelemmel kell birjon.

o Az alkalmazoénak csak a célpont Idedjat kell megnevezni, amely az istenség/vallas neve. Ezutan barmi
célpont lehet, amely a megnevezett istenség/vallas Idedjat, jegyeit, jelét hordozza — személy, aura, targy,

épitmény is.
o A célpont Magikus Védelem probara jogosult, mely ha sikeres, a formula masik célpontot keres.

e Ha a célpont elvéti a Magikus Védelem probat, akkor a l1étrejott kapcsolodassal a formula minden Hatas

szintje megsziintet egy negativ KKT modositot barmilyen probara.
e A formula Hatéteriiletnyi mértékii, azaz 3-as szinten 10 célpont keresésére elegendd erdt biztosit.
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Szakralis szabad magia

Ez a tudomany a szakralis magia azon teriilete, amelyet alkalmazoik a szakralis magia elvén, annak szabalyai
szerint, de a Magasmagia fejezetben irtak alapjan hasznalnak.

A szakralis magia csucsa. Beavatottjai Ynev legerésebb varazstudoi kozé emelkedhetnek.

Jellemzben olyan vallasok vagy alkalmazok élnek vele, akik a magia legmagasabb foku tudomanyaiban
szeretnének elmélyedni.

Szabaly
e A Karakternek a Szakralis szabad magia alkalmazasdhoz a Vallas Jellemzén tul rendelkeznie kell a
Magikus Tudomany Jellemzdvel is, ez adja meg a szakralis szabad magia elméleti ismereteit.
e A szakralis szabad magia alkalmazisa a nem haladhatja meg a Vallas értékét — azaz ez adja meg a
formulak hasznalatanak gyakorlati ismereteit.
Minden, a szakralis magiahoz irt szabaly érvényes ra.
Minden, a magasmagiahoz irt szabaly érvényes ra.
Egyebekben a Misztikus erék: Szabad alkalmazasok cimi fejezetben leirtak érvényesek.
Beavatasa csak kismértékben kiilonbozik a szakralis magia beavatasatol:
o  Eszmény: "hit korlatlan hatalom".
Fokusz: ima.
Iddtartam: kdrdnként 1 Mp.
Kovetelmény: szent szimbolum.
Ar: minden elmaradt napi imat/aldozatot be kell pétolni, csak akkor toltddhet fel manaval.

O O O O
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Magasmagia

Magikus vilagkép

A vilag miikodésének lehetd legteljesebb korti megértése, kiflirkészése jellemz6 ra, ezért mind a Magiaelmélet
rész Magikus vilagképében irtak, mind a Tapasztalati magia egyes teriileteihez irt ismeretek a magasmagia
alkalmazok tudasat képezi.

Szabaly

Alkalmazok szamara barmilyen, nem szakralis és nem oOmagikus természeti magikus hatas
kifiirkészésének lehetosége elérhetd.

Magasmagia alkalmazék

Eszmény: "mozaikmagia", "szabad mozaikok", "szabad magiahasznalat", "vilagrend"
A magasmagia hasznalok a halanddk vilagaban a hetedkori Ynev leger6sebb magiahasznalonak szamitanak.

Fo elve,

hogy kozott formulak helyett a varazslat mozaikok ismeretében az adott helyzethez igazodva hoznak

létre magikus hatasokat.

Emellett jellemz6é rajuk a magia torvényszeriségeinek, lehetdségeinek fiirkészése, a komplex magikus
vilagképben gondolkodas. Ok nem csak hasznaljak a magiat, érteni is akarjak a mikodését, és igy a vilag teljes
mitkodéseét is.

Iskola:

A magasmagia hasznalok iskolai jellemzéen a magia egyes teriileteire Gsszpontositanak, és/vagy magikus
vilagképiikben értelmezik mashogy a részleteket.

Ezen feliil, altalanossagban mindegyikiikre jellemzd, hogy alapvetéen masféle megkozelitésekkel tanuljak a
magiat, mint a tapasztalati felhasznalok.

Szabaly

Alkalmazaslistak helyett magikus tudomanyokként tanulmanyozzak a magia teriileteit.

A magasmagia szabad alkalmazasokkal bir, amelynek lényege az alkalmazast felépitd mozaikok
ismeretében az adott helyzethez illesztett formulak létrehozasa.

Fo jellegzetessége, hogy varazslaskor tetszés szerint alakithat6 a formulak 6sszes alapmozaikja (Hatas,
Hatotav, Hat6idd, Hatotertilet), az alkalmazo Magiahasznalat Jellemzdjének fiiggvényében.

F6 iranyelve, hogy a magia Gsszes leirt forméja egyetlen Osi, egységes nyelv, a Magia Nyelvén irddott.
Ennek a tudasnak vannak kiilonb6z6 mélységei, valtozatai, megértési szintjei — igy a kell6 ismeretekkel
barmi kifiirkészhetd, kikutathato.

A Karakternek a Magasmagia alkalmazasahoz mind a gyakorlati jellegi Magiahasznalat, mind az
elméleti ismereteket jelentd Magikus tudomany Jellemzovel rendelkezni kell (ez adja ki a varazslok
tudasanak teljességét mas varazstudokhoz képest).

A formuldk alapmozaikjainak maximalis szintjét ezzel egyiitt is a Magiahasznalat Jellemz6 adja meg,
amely csakis Ritualé Jellemzdvel 1éphetd til.

A magasmagia alkalmaz6 minden olyan varazshatast 1étrehozéasara képes, amely a tapasztalati formuldk
alapvet6-fejlesztett-titkos formulai k6zott szerepel. Az ott szerepld alapmozaik értékek iranyado példak
lehetnek erre nézve.

A magasmagia alkalmazoknak a tapasztalati egyedi formuldkhoz hasonlatos hatdsok 1étrehozésara is
lehetdségiik nyilhat, de csakis az aranyossag elvén, a kelld nehezitéssel: ezeket ugyanis az adott egyedi
formulak tapasztalati magiahasznal6i hatékonyabban ismerik.

A szakralis magia formuldi minden olyan esetben kivételt jelentenek, és nem hozhatok létre
magasmagiaval sem, amikor kozvetlen isteni (szakralis) jelleg van sz6 (mint amilyen példaul a
szentelés).
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A magasmagia hasznalatanak iranyelvei

Szabaly

e A hatas szintek meghatarozasaban timpontot nyujthatnak a tapasztalati magia varazslatlistai. Erdemes
hasonl6 hatasi, hatas-erdsségli varazslatot keresni, ahhoz viszonyitani. Hatas szintenként a harom Hatas
foszabaly és Valosagformalas foszabaly koziil egy valaszthato (lasd Alkalmazasok foszabélyai fejezet).

e Ha a varazstudé magasmagiaval rendelkezik, szabadon meghatdrozhatja az alapmozaikokat, a kdteléket
¢és a format is.

o [tt kiilonosen fontos a Narrativ Megegyezés szabalya — minden szabad alkalmazas leképzés ezen alapul.

e A szabad alkalmazds esetén is minden esetben be kell tartani a varazslatok létrehozasanak altalanos
foszabalyait.

e A teremtés miivének természetes rendje (vilagrend) a vilag barmely pontjan ellenallhat a varazslat
valosdg formald hatasanak. A vildg miikodésének szempontjabol fontosabb tényezdkben nagyobb
nagysagrendben is. Ezek hatasat a KM a KKT modositokkal képezheti le a magasmagia alkalmazo
szamara.
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Omagia
Bevezetés

Az 6magia kétségkiviil a 1étezd legerdsebb magiahasznalat. Barmilyen szintli birtoklasa a halandok vilagaban
mar dnmagaban kivaltsagot jelent —és javarészt eleve a halandok vilagan tali hatalmassagokhoz kapcsolodik.

Magikus vilagkép

Fo elve, hogy alland6 a megfeleld szavakkal, és a 1étrejottéhez sziikséges omagikus erdforrassal (jellemzden
oddal) akar néhany szoval is korlatlanul Gsszetett valosagformaldsok hozhatok része. Jellegénél fogva messze
tulmutat a vilag teremtett rendjének keretei kozott, az esetek dontd tobbségben direktben manipulalja azokat is.

Az O6magia beavatottjainak ralatasa a vilag mikodésére akar teljes korGi is lehet — amelybe beletartozik a
Satralison elérhetd legnagyobb ereji valésagformalas is.

Szabaly
e Elméleti jelleggel minden, a Magia konyvében irt magiaelméleti tudas elérhetd szamukra.
e Gyakorlati oldalrdl nézve a ralatas milyenségét és mélységét az alkalmazott nyelv donti el. Irdnyelvként
o akKorcs Nyelv adja meg a teljes korii ralatas elméleti esélyeit.
o aSzolga Nyelv adja meg a teljes kori ralatas gyakorlati esélyeit.
o aNemes Nyelv jelenti a teljes kor(i ralatas altalanos esélyeit.
o aTitkos Nyelv garantalja a minden részletében teljes korii ralatast.

Az 6magia alkalmazéi

non non

Eszmény: "a teremtd nyelv", "az Igaz Nyelv", "a kdzvetlen valosagformalas", "hatalomszo"

Iskola: Az oOmagia iskoladi a magiahasznalat nyelvéhez kapcsolodnak, azaz az omagiat minden esetben
nyelvjarasokban hasznaljak. Az egyes nyelvjarasok a nyelvhasznalat mellett valojaban az 6magia hasznalatanak
modjat is meghatarozzak — ezért van az, hogy ezek az esetek donté tobbségében velesziiletett, és nem tanult
képességek.

F6 agak:
o Titkos Nyelv (velesziiletett képesség)
o Nemes Nyelv (velesziiletett képesség)
e Szolga Nyelv (velesziiletett képesség)
e  Korcs Nyelv (tanulhat6 képesség)
Szabaly:

e Az 6magia misztikus eréforrasa az 6magikus eréforras (od), amely:

o A mana egy kiilonlegesen stir, koncentralt formaja.

o A manahal6tol fiiggetlen.

Az dmagikus eréforrast az alkalmazok sajat szervezete termeli.

Kotelék: Hatalomszo.

Forma: szabadon vélasztott.

Ismerni kell az adott 6si nyelvet — Miveltség/Kultara (6si nyelv), legalabb olyan szinten mint a

Maégiahasznalat.

o Az alkalmazasukhoz sziikséges id6 tizede a hetedkori magia esetében hasznaltakhoz képest — ez
hatarozza meg a sziikséges cselekedetek szamat.

o A sziikséges cselekedeteket minden esetben F6 és Kiegészitd cselekedetként is ki lehet fizetni.

e Az Omagikus alkalmazédsok ellen nem védenek a mana erdforrdst és a pszi er6forrast hasznald
alkalmazasok, targyak
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e Manahald megzavarasa: minden 6magikus erd alkalmazasa megzavarja a manahalot és esélyt hordoz,
hogy a miikddo varazslatokat elsdpri, megsziinteti.
o A manahalé megzavarasanak Hatoteriilete megegyezik az alkalmazott nyelvjaras szintjével.
o A zavaras Hatoideje az alkalmazas Hatoideje plusz 10 perc.
o A zavaras hatasa, hogy a Hatoteriileten miikodé varazslatok bizonyos eséllyel megsziinnek
miikddni. Dobj egy kockéval!
= Ha az érték nagyobb mint az alkalmaz6é Magiahasznalat szintje, akkor a varazslat
miuikodik.
= Egyébként a vardzslat megsziinik miikodni (ez érvényes a mar mikddo vardzslatokra
is!)
= Ha egyszer egy varazslat sikeresen aktivalodott vagy miikodik, az adott dmagikus
alkalmazas még egyszer nem zavarhatja meg.
e A szakralis eréforrasokat rendezettségiik folytan sokkal kevésbé zavarja az omagikus erd: a zavaras
dobas értékelése soran ugy kell tekinteni a nyelvjarast, mintha kettdvel alacsonyabb szintii lenne.
e  Minden Iény, amely bir az dmagikus erd termelésének képességével, omagikus auraval rendelkezik.
o Ez minden tekintetben helyettesiti a Személyes Aurat.
o Birtokosa oranként az Oomagikus aura mennyiségli omagikus erdforrdst nyer vissza, akar
manamentes teriileten is.
o Befolyas pontjait felhasznalhatja misztikus er6forrasként 1:1 aranyban.
A misztikus er6forrasat (omagikus erd) felhasznalhatja Befolyas pontként 1:2 aranyban.
o Egyes teriiletek Yneven (példaul az Ofa gydkerének kornyezete) jelentés mértékben
befolyasolja az dmagikus erd visszanyerését.

o

Az 6magia hasznalatanak iranyelvei

Az dmagia esetében a velesziiletett és tanulhaté alkalmazasokra kiilon iranyelvek vonatkoznak.

o Velesziiletett képességek
o ATitkos, Nemes és a Szolga Nyelv ismerete és hasznalata tartozik ide.
o Ezeknél az 6magia hasznalat minden esetben szabad magiahasznalatot jelent, a Magasmagia
hasznalatanak iranyelvei szerint.
o Egyetlen kiilonbség, hogy az dmagia hasznalot nem korlatozza a vilag természetes mitkodése
(vilagrend), igy erre nem jarhat neki KKT modosito.

o Tanulhat6 képességek
o AKorcs Nyelv ismerete és hasznalata tartozik ide.
o Magiahasznalat Jellemzé alkalmazasaval képezzik le azokat a jol begyakorolt
hatalomszavakat, melyeket hasznalnak.
o A tapasztalati formulaknak megfeleléen miikodik a hasznalatuk: minden hatalomszoé kiilon
formulanak felel meg. Minden esetben egyedi formulaként kell megvasarolnia a hasznalonak
minden egyes hatalomszot, 1 Kp-ba keriil a megtanulasuk.
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Titkos tanok

A titkos tanok a tapasztalati varazstudok azon magikus hagyomanyait, utjat, orokségét, formulait jelentik,
amelyek valamely jellemzdjében egyértelmi kivételt jelentenek mind a tapasztalati, mind a szakralis magia
jatéktechnikai leirasaban. Ezek a modszerek sokszor még keverednek is egymassal, az egyes elemektdl
elvalaszthatatlan magikus szemléletet, megoldasokat, tudasanyagot hozva létre.

Két jol ismert tipusa:
e Démonologia
e Dragakémagia (nem alapkonyvi kidolgozas)

Démonolégia

Kétségkiviil az egyik legsotétebb magikus tudomany. Ahhoz, hogy ezt valaki a maga teljességében megértse, sot,
hasznalja is, olyan mélyre kell asnia a démonok lélektanaban, amely mar a sajat €letére is artalmas lehet. Nem
véletlentil tiltott tudés ez a legtobb emberi civilizcidban.

Legjelesebb halandé miiveldit a civilizacids kozpontoktdl tavol esé zarvanykultirakban, Kranban vagy a
gorviki Holdkos iskoldban taldlhatjuk,.Ranagol és Tharr egyhdza is nagyfoku betekintést nyujt a
démonologia titkaiba.

A civilizécios kdzpontokban elsdsorban az Inkvizitorok Szovetségének rendhazaiban 6rzik e tudast, mar
ahol sikeresen beolvasztottak minden régebbi, démonvadasz szervezetet, Pyarron és Doran kdnyvtaraiban
is eléfordulnak olyan Lakattal zart kotetek, amelyekbdl a teljes tudomany elsajatithato - de csak a
beavatottnak. Shadon szintén komoly multtal bir ezen a téten, €s a régebbi korok atkos oroksége elleni
harcban egyes niarei harcmiivészek is foglalkoznak effélékkel.

A civilizacios kdzpontokon til mar sokféle elofordulasa lehetséges: elsdsorban a samani tradiciok és a
szerafizmus 6rokségei kozott. Mas, teljes kori ismeretekkel bird, magasabb szintii iskolakrol nem tud a
vildag, de ez nem jelenti azt, hogy nem létezhetnek - Ynev hatalmas, és ezer helyen elbujhat és
tevékenykedhet efféle beavatott.

Szabaly

e A Démonologia aktiv alkalmazasa (akar Gzésre, akar hivasra) az MKK rendszerében Mesterség
Jellemzdvel irhato le.

o A démonok osztalyai 1-6 kozott irhatok le (lasd Hivas formula tablazata).

e A Demonologia Jellemzdvel sikeres proba esetén a karakter ismerheti az adott kdzdémon nevét,
gondolati sémajat és képességeit is. Legalabb a Jellemz6 szintje szamu kézdémont ismer részletesen.

e A démonurak és démonhercegek ismeretébe ez sem enged betekintést — 6k mar olyan felfoghatatlanul
tavol allnak a halandoéi 1étt6l, hogy kiilon név szerint, egyedileg kell beazonositani (egyedi vonasként
felvett ismerettel).

e A Demonologia Jellemz6 tamogathatja a démonok elleni Asztral és Mentdl magikus formulak
alkalmazasat, a démonok befolyasolasa elleni védelmet a ,,probak tamogatasa mas jellemzdvel” szerint.

Hatranyok

e A Démonoldgia minden szintje egy Ellenség hatranyos vonast hoz létre, amely ellenség egy a KM altal
kivalasztott démon lesz. Ennek hatisa megfert6zi a Személyes Aurat is, amely démoni befolyasként
azonosithatd lesz rajta. Akar mar egyetlen démonnal torténd kapcsolat is 1étrehozhatja ezen egyedi
hatranyos vonast.

e A Démonoldgia tovabbi fejlesztésével, rendszeres hasznalattal az alkalmazdja dhatatlanul tal mélyre
tekint és tul sokat foglalkozik a démonokkal. Egyre elhatalmasodik rajta a démoni Oriilet, igy a Jellemz6
minden szintje utan 1 Kp értékii Hatranyos Egyedi vonast kap, amelynek valahogyan kapcsolodnia kell
a démonokhoz, akikkel kapcsolatba keriilt (példaul az arnydémonok esetében kialakulhat egyfajta
félelem a sotétségtol).

e Ez aldl kizarolag olyasféle kiilonleges felkészitéssel (példaul Démoni terhek tiirése - Elényds Egyedi
Vonas) lehet védekezni, amely csak kevés beavatott sajatja (az inkvizitorok, a démonvadaszok). A
Hatranyos egyedi vonasok tehat elkeriilhetetlenek, ¢és csakis a megfeleld eldnyok felvételével
ellensulyozhatok.
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Démoni aura

Minden démon bir a Démoni aura Jellemzdvel, amely:
e A Démoni aura a Személyes aurat helyettesiti varazslatok elleni ellenallas szempontjabol.
e  Minden szintjével
o Egy misztikus adomanyt nyer a démon.
o Egy misztikus jelet kap a démon, mely a jelenlétére utal.
o Valaszthat egy képességet az alabbiak koziil, mely a Démoni aura szintje * démon osztalya
megegyezd ynevi 1ab sugart korben hat.

Minden felhasznalt misztikus eré forras egy Bp felhasznalasat is megkdveteli, melyet a
Démoni Aura birtokosa megkap.

Minden Ep sebzddés utin egy Bp-t von el a sebzddést elszenvedstol, melyet a Démoni Aura
birtokosa megkap. Ha ez nem lehetséges, akkor két Ep sebzést szenved el az alany egy helyett.
Minden Fegyverhaszndlat — timadas +1 KKT mddositoval bir.

Minden Fegyverhasznalat - védekezés -1 KKT modositoval bir.

Minden Befolyas pont hasznalat utan tovabbi egy Befolyas pontot von el, mindkét Befolyas
pontot megkapja a Démoni Aura birtokosa.

Minden Epitett védelem -1 KKT modositoval bir.

o [élekkufar - a démonok a Befolyas pontokkal rendelkez6 lelkekre vadasznak. Ha egy ilyen ellenféllel
végeznek, akkor:

o Minden 10 Befolyas pont utan amit igy gyijtottek, eggyel emelhetik a maximalis Befolyas pontjaik
szamat .

e Ideapusztitok:

o Minden démon egy idea antitézisét képviseli — a nagyobb hatalmu, erdsebb démonok akar tobb
idea antitézisei is lehetnek .

o Alapvetd mikodésiik, hogy azt az ideat pusztitsak, annak az antitézisét képviseljék, amely
miikddésiik alapja.

o Befolyas pontot barmilyen formaban kizardlag akkor nyerhetnek, ha ezen antitézist képviselve
jarnak el.

e Idétlen entitds — a démonok nem Oregszenek, természetes iton nem halnak meg, de nem is valtoznak.
Szamukra nem létezik Kp a fejlddéshez, helyette Bp-bdl kell fejleszteniiik magukat, melyet 1/10
aranyban tehetnek meg (10 Bp végleges levonasaért 1 Kp értékben fejlédhetnek).

Alapértelmezett Magikus védelmiik 10.
Kizarolag Magikus tulajdonsaggal bird fegyver sebzi dket.
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Uj utak és médszerek

A magiaelmélet anyagaban minden korban ¢és kultaraban kiilon teriiletet jelentett azoknak a magikus
kutatasoknak, kisérletezéseknek a sora, amikor nem valamely, mar ismert metodus tokéletesitése volt a cél,
hanem teljesen 1j magikus utak és modszerek megtalalasa.

Altalanosan elmondhat6, hogy az avatottak szamara jol ismertek azon veszélyek sora, amelyek ilyenkor a
kutatora varnak, ahogy az is, hogy a magas kockazat ellenére milyen csekély esély van a tényleges sikerre, am
furcsamod ez egyaltalan nem jelenti azt, hogy ez barmikor is mérsékelte volna a probalkozok és probalkozasok
szamat.

Elfeledett magikus hagyomanyok

Joszerivel minden tapasztalati varazstudo titkos alma, hogy a régi korok orokségeként eddig nem ismert
formulakra bukkanjon. Ez Ynev multjabol adéddéan még a hetedkor végén sem szamit ritka eseménynek — hiaba
minden eddigi harc és kutatas, és a vallasok részérdl a sok évezredes kiizdelem, Ynev barmely vidéke maig
felmérhetetlen és kiaknazatlan lehet6ségekkel birhat.

Szabaly

o Az esetek dontd tobbségében az igy felfedezett formula valamely, mar ismert formula mas hatasszinten
mitk6dé valtozata.

e Szerencsés esetben a formula egy mar ismert formula hatdsanak kiterjesztése, arnyalasa — jellemzden
ezek a jelenlegi formulak zarojeles kiegészitésekkel besorolt valtozatai.

e Néhany emberdltonként maig eléfordulhat teljesen Ujfajta formula megtalaldsa is, amely esetenként
akkora jelentdséggel birhat, hogy arra 0j iskolak iranyzatok johetnek 1étre.

e Amennyiben tehat a titkok megfejtése nem illeszthetd valamely mar ismert magikus thoz, iskoldhoz,
akkor az Uj formulak létrehozasa szabalyai szerint kell eljarni.

Uj formula létrehozasa

Az ismert formulak kiforrott, megbizhatd, minden koriilmény k6zott miikodé alkalmazasok. Ezen tal azonban
minden varazstudonak lehetdsége van arra, hogy sajat maga is kikisérletezzen 0j valtozatokat, vagy modositson
mar meglévot, netan régi korok elveszett tudasabol fejtsen meg Gijnak hatokat.

Az esetek tobbségében ez a feladat egy emberdlté munkajaval jar, és csak a kivételes beavatottak adhatnak tobb
formulat a vildgnak életiik soran.

Uj formula létrehozdsdnak jatéktechnikai Iépései

1. Hatdrozd meg a formulat, ird le, fogalmazd meg, juss Narrativ Megegyezésre a Meséldddel, Jatékostarsaiddal.
2. Adj nevet a formulanak.

3. Képezd le a jatéktechnikai részleteket:
e Alapmozaikok,

Varézslasi id6

Mana pont igény,

Forma,

Keretek,

Szabalyok

Egyebek
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4. Ellenérizni kell, hogy a létrehozo varazstudo képes lenne-e hasznalni a varazslatot — ha nem, akkor a formula
elkészitésére nincs gyakorlati lehetdsége.

5. Fogadtasd el a KM-el és a Jatékostarsaiddal (Narrativ megegyezéssel).

6. Tovabbi kovetelmények:
e A stabil formula kikisérletezéséhez nem kovetelmény a biztonsagos, zart hely, ahol a megfeleld
magikus védelmek rendelkezésre allnak, de a legtobb varazstudo €1 ezekkel a biztositasokkal.
o A formula fejlesztését probakkal modellezziik az alabbiak szerint:

o

O

)
@)
@)
@)

Egy probat havonta egyszer jogosult tenni, abban az esetben, ha legalabb az adott hdénap
kétharmadat, ebbdl is napi nyolc orat a formula fejlesztésére forditotta.

A formula fejlesztését a sorozatos sikerek szabalya szerint kell kezelni. A probat a létrehozo
varazstudo vonatkoz6 Jellemzdjével kell dobni, naponta.

Az elékészitetlen és lejegyezetlen formuldk semmilyen formaban nem hasznalhatok.

A formula el6készitéséhez és lejegyzéséhez 20 siker sziikséges.

A formula teljes stabilitasanak kikisérletezéséhez és ellenérzéséhez tovabbi 100 siker sziikséges.

Ha az alkalmazo egyszer is totalis balsikert ér el, a kisérlet sikertelen és el6lr6l kell kezdenie.

e Amennyiben a formula id6 eldtt hasznalatba kertil, akkor az alabbi tablazat szerint kell dobni.

= A fejlesztés adott statuszanak megfeleld sor szerint ki kell valasztani az Instabilitasi esélyt.
= Dobni kell egy kockaval és amennyiben a dobas értéke a megjellt savban van, akkor a
harmadik oszlopban szerepl6 hatast elszenvedi a karakter.

o Afejlesztés lezarasaval az instabilitasi esély megsziinik, nem igényel probat a formula hasznalata.

Formula instabilitasi esély tablazat

Szazalék a formula stabilitisinak | Instabilitasi esély (kockan dobott eredmény) Ep sebzés
kikisérletezéséhez sziikséges
sikerek aranyaban
<10 % 1 — nem tehet6 proba, a varazslat instabil 15
10%<= sikerszam <25% 2-6 10
25%<= sikerszam <50% 3-6 8
50%<= sikerszam <75% 4-6 4
75%<= sikerszdm <90% 5-6 2
90%<= sikerszam <100% 6 1
100% Nem kell proba, a formula mar stabil. 0

Uj beavatas

Az ismert beavatdsok az Yneven el6forduld leggyakoribb, legbiztosabb tipusok. Ezen til azonban szamos maés,
egyedi beavatas is 1étezik, és minden vardzstudonak lehetdsége van arra, hogy sajat maga is kikisérletezzen 1j
valtozatokat, vagy modositson mar meglévot, netan régi korok elveszett tudasabol fejtsen meg tjnak hatdkat.

Az esetek tobbségében ez a feladat egy emberdltd munkajaval jar, és csak a kivételes tehetségek adhatnak tobb
beavatast a vilagnak életiik soran.
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A beavatas Iétrehozasanak jatéktechnikai lIépései

1. Hatarozd meg a beavatast, ird le, fogalmazd meg, juss Narrativ Megegyezésre a KM-el, Jatékostarsaiddal.

2. Adj nevet a beavatasnak.

3. Hatarozd meg a beavatas Fokuszat:

Idea alaptl beavatas: valamilyen természetesen létez6 Idea kozel tokéletes allapotat hasznalja fel a mana
kivonasahoz.
Formula alapt beavatas: egy formulat alkalmaz a mana kinyeréséhez.

4. A Fokusz mellé¢ valassz illeszkedd Eszményt és Kovetelményt. Idea esetében mindkettének kozvetleniil
kapcsolddnia kell a Fokuszhoz, azokbol kovetkezének kell lennie.

5. Valaszd ki a beavatis Arat:

Idea esetében:

o Sebzés: minden egyes Ep Sebzés (vagy annak a lehetdsége) egy Mp kinyerését teszi lehetévé.

o Jellemzé modositd: az Idétartamig a karakter olyan helyzetbe keriil, hogy a Karakter KKT
modositoja legalabb -2. Maximalis mana pontra tolt.

o Misztikus hatas: a karakter elszenved egy misztikus hatast vagy azzal egyenértékii természetes
hatast. Maximalis mana pontra tolt.

Formula esetében:

o Misztikus targy készitése: a mana pont kinyeréséhez targyat kell késziteni, majd azt hasznalni,
hogy a targyban tarolt mana pont birtokaba keriiljon az alkalmaz6 .

o Formula hasznalata: a formulat alkalmazni kell, hogy mana pontot kapjon az alkalmazo, a
formulaban meghatarozottak szerint.

6. Hatarozd meg az id6étartamot:

Sebzés esetében: a Sebzés elszenvedésének ideje.
Jellemz6é modositd: 30 perc felkésziilés, 3 perc alkalmazas.
Misztikus hatas: a misztikus hatas idétartam.

Misztikus targy készitése: a targy készitésének idGtartama.
Formula: a formula id6tartama.

7. Fogadtasd el a KM-el és a Jatékostarsaiddal (Narrativ megegyezéssel).

8. Tovabbi kovetelmények:

A stabil beavatas kikisérletezéséhez nem kovetelmény a biztonsagos, zart hely, ahol a megfeleld
magikus védelmek rendelkezésre allnak, de a legtobb varazstudo él ezekkel a biztositasokkal.
A beavatast fejlesztését probakkal modellezziik az alabbiak szerint:
o Egy probat havonta egyszer jogosult tenni, abban az esetben, ha legalabb az adott honap
kétharmadat, ebbdl is napi nyolc 6rat a beavatas fejlesztésére forditotta.
A beavatas fejlesztését a sorozatos sikerek szabdlya szerint kell kezelni. A probat a 1étrehozo
varazstudo6 vonatkozo Jellemzojével kell dobni, naponta.
o Az eldkészitetlen és lejegyezetlen beavatasok semmilyen formaban nem hasznalhatok.
o A beavatas elokészitéséhez és lejegyzéséhez 20 siker sziikséges.
o A beavatas teljes stabilitasanak kikisérletezéséhez ¢és ellenérzéséhez tovabbi 100 siker sziikséges.
o Haaz alkalmazo egyszer is totalis balsikert ér el, a kisérlet sikertelen és elolrdl kell kezdenie.
Amennyiben a beavatas id6 el6tt hasznalatba keriil, akkor az aldbbi tablazat szerint kell dobni.
= A fejlesztés adott staituszanak megfeleld sor szerint ki kell valasztani az Instabilitasi esélyt.
= Dobni kell egy kockaval és amennyiben a dobés értéke a megjelolt savban van, akkor a
harmadik oszlopban szerepl6 hatast elszenvedi a karakter.
A fejlesztés lezarasaval az instabilitasi esély megsziinik, nem igényel probat a beavatas hasznalata.

o

Beavatas instabilitasi esély tablazat
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Szazalék a formula stabilitasanak
kikisérletezéséhez sziikséges
sikerek aranyaban

Instabilitasi esély (kockan dobott eredmény)

Hatranyos Egyedi Vonas
ennyi Kp értékben

100%

<10 % 1 — nem tehetd proba, a beavatas instabil 4
10%<= sikerszam <25% 2-6 3
25%<= sikerszam <50% 3-6 2
50%<= sikerszam <75% 4-6 2
75%<= sikerszdm <90% 5-6 1
90%<= sikerszdm <100% 6 1

0

Nem kell proba, a beavatas mar stabil.

Uj kotelék

Az ismert kotelékek az Yneven eldforduld leggyakoribb, legismertebb valtozatok. Ezen til azonban szamos mas,
egyedi kotelék is 1étezik, és minden varazstudonak lehet6sége van arra, hogy sajat maga is kikisérletezzen uj
valtozatokat, vagy modositson mar meglévot, netan régi korok elveszett tudasabol fejtsen meg tjnak hatokat.

Az esetek tobbségében ez a feladat egy emberdlté munkajaval jar, és csak a kivételes tehetségek adhatnak tobb

koteléket a vilagnak életiik soran.

Uj kételék létrehozdsdnak jatéktechnikai Iépései:

1. Hatarozd meg a koteléket, ird le, fogalmazd meg, juss Narrativ Megegyezésre a KM-el, Jatékostarsaiddal.

2. Adj nevet a koteléknek.

3. Képezd le a kotelék miikddését jatéktechnikailag .

e  Minden kdteléket az alapértelmezett kotelék modositasaként értelmeziink.

e A kotelékek egyensulyra épiilnek: minden esetben ugyanannyi értékben kell elonyds és hatranyos
vonasokkal felruhazni a koteléket, az alabbiak szerint:
o Kisebb hatrany bevallalasaval kisebb eldny valaszthato.
o Nagyobb hatrany esetén nagyobb eldny valaszthato.
o Nagyobb hatrany helyettesitheti a Jeleket és a Végjelet.
o Nagyobb hatrany helyettesitheti a Szavakat.

4. Fogadtasd el a KM-el és a Jatékostarsaiddal (Narrativ megegyezéssel).

5. Tovabbi kovetelmények:

o A stabil kotelék kikisérletezéséhez nem kdvetelmény a biztonsagos, zart hely, ahol a megfelel6 magikus
veédelmek rendelkezésre allnak, de a legtobb varazstudo €1 ezekkel a biztositasokkal.

o Akotelék fejlesztését probakkal modellezziik az alabbiak szerint:

o Egy probat havonta egyszer jogosult tenni, abban az esetben, ha legalabb az adott honap

kétharmadat, ebbdl is napi nyolc orat a kotelék fejlesztésére forditotta.

o A kotelék fejlesztését a sorozatos sikerek szabalya szerint kell kezelni. A probat a létrehozo

varazstudo vonatkoz6 Jellemz6jével kell dobni, naponta.

o Az eldkészitetlen és lejegyezetlen kotelékek semmilyen formaban nem hasznalhatok.
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A kotelék elokészitéséhez és lejegyzéséhez 20 siker sziikséges.
A kotelék teljes stabilitasanak kikisérletezéséhez és ellendrzéséhez tovabbi 100 siker sziikséges.
Ha az alkalmaz6 egyszer is totalis balsikert ér el, a kisérlet sikertelen és elolrél kell kezdenie.

e Amennyiben a kotelék id6 el6tt hasznalatba keriil, akkor az alabbi tablazat szerint kell dobni.

= A fejlesztés adott statuszanak megfeleld sor szerint ki kell valasztani az Instabilitasi esélyt.
= Dobni kell egy kockaval és amennyiben a dobés értéke a megjelolt savban van, akkor a
harmadik oszlopban szerepld hatast elszenvedi a karakter.

o A fejlesztés lezarasaval az instabilitasi esély megsziinik, nem igényel probat a kotelék hasznalata.

Példak az elénydkre és a hatranyokra

e  Kisebb eldny:

O
O

Helyzetfiiggd +/- 1 KKT modosito.
Béarmilyen hatraltatd koriilmények (-1 Hatas szint) esetében is korlatozasok nélkiil alkalmazhato
(nehéz vértek kivételével minden vértben).

e  Nagyobb eldny:

O O O O O O

e}

Helyzetfliggd +/-2 KKT modosito.

Helyzetfiiggd +1 Hat6ido, +1 Hatas szint.

Néman lehet az alkalmazast hasznalni.

Mozdulatlanul lehet az alkalmazast hasznalni.

Egyedi forma alkalmazasa.

Béarmilyen gatld koriilmények (-2 Hatas szint) esetében is korlatozasok nélkiil alkalmazhato

(minden vértben).
2 db kisebb elény.

e  Kisebb hatrany:

(@]

O
©]
©]
©]

o

Hatotav 2.

Hatotertilet 2 .

Helyzetfiiggd +/- 1 KKT modosito.

Az alkalmazo a sziv feldli (bal) kézzel ra kell mutasson a célpontra.

Erzékszervi kovetelmény (Hallas: a Szavakat a célpontnak hallania kell — Farkasszem: az
alkalmazonak fenn kell tartania a célponttal a szemkontaktust).

Legfeljebb 2 db Magikus tudomany szakosodas (vagy alkalmazaslista) esetén alkalmazhato.
Legalabb 3 perc kell a 1étrehozasahoz.

e  Nagyobb hatrany:

O o 0O o0 o0 0 O

O O O O O O

Hatotav 1.

Hatotertilet 1.

Helyzetfiiggd +/-2 KKT modosito.

Kizarolag emocionalis hatassal miikddik (csok, dlelés, érintés).

Legalabb 10 perc kell a létrehozasahoz.

Az alkalmazas felidézésén thli Jellemzok hasznalatan kiviil Mesterség Jellemzd hasznalatat
koveteli meg (példaul ének-zene, tanc).

Az alkalmazas felidézése magikus fokusz targy hasznalatat kivanja meg (pl. szent szimbolum,
samandob). Ezek a kotelékben helyettesithetik vagy a Szavak, vagy a Jelek+Végjel részelemet. A
kotelék meghatarozasanal kotelez6 megadni, hogy melyiket.

Kizéarolag Misztikus erd forras (6magikus erd) Jellemzdével miikodik

Kizarolag Személyes Aurara hathat.

Nem hozhat 1étre fizikailag érzékelhetd hatast.

Hatas szint novekmény (t6bb misztikus eréforras pont, tobb ido).

Nem lehet tamado szandéku — ha mégis igy probaljak hasznalni, akkor az -2 a probara.

2 db kisebb hatrany.
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Kotelék instabilitasi esély tablazat

Szazalék a formula stabilitasanak
kikisérletezéséhez sziikséges

Instabilitasi esély (kockan dobott eredmény)

Hatranyos Egyedi Vonas
ennyi Kp értékben / Ep

sikerek aranyaban Sebzés
<10 % 1 — nem tehetd proba, a kdtelék instabil 2/15
10%<= sikerszam <25% 2-6 1/10
25%<= sikerszam <50% 3-6 1/8
50%-<= sikerszam <75% 4-6 1/6
75%<= sikerszam <90% 5-6 1/4
90%<= sikerszam <100% 6 1/3
100% Nem kell proba, a kotelék mar stabil. 0/0
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