+¢ KARAKTERLAP o+

Név:
Szarmazas:
Beszélt nyelvek:

Szervezet/kapcsolédas:

+¢ JELLEMZOK ¢+

Megnevezés | Szint | Szakosoddsok, megjegyzések

Alcazés/Alruha

Atlétika

Befolydsolas

Erzékelés
Fegyverhasznalat
Gyogyitas

Harc két fegyverrel
Harctéri tapasztalat
Lelkierd/Pszi

Lélektan
Lopézés/rejt6zés
Magiahasznalat

Maigikus tudomany
Mentalitds [NEV]
Meéregkeverés/Herbalizmus
Misztikus eré forras [NEV]
Misztikus eré forras [Pszi]
Mesterség [NEV]
Mesterstilus [NEV]
Miveltség/Kulttra
Oszton [NEV]

Profin mégia

Ritualék

Ruénamdgia

Stétusz

Személyes Aura

Tolvajlas

Ttroképesség
| Vallds [NEV]

| Vértviselet

+¢ EGYEDI VONASOK ¢+

Pdncél | SFE | Pdncél kiilonlegesség

+¢ FEGYVEREK ¢+ -
Fegyver neve |TAV| IR |HM| HE | Harci képességek
Fegyverteleniil KH gyors fegyver, rovid

+¢ FELSZERELESEK ¢+

Két kaland kizt.. TALALKOZZUNK TOROZONNAL! (¥) (@)



+¢ MISZTIKUS ALKALMAZAS ¢+

Két kaland kizt.. TALALKOZZUNK TOROZONNAL! (¥) (@)



++¢ JATEKTECHNIKA ¢+

.+ ¢ BEFOLYAS PONTOK ¢+

Ujradobas 2
Dobas eredményének médositasa 2
Plusz siker 4
Plusz cselekedet 4;6
Futas 1
Az iranyitds modositasa 1
Telitalalat 2
Sebzés csokkentése 1;2
Eszméletnél maradés 1
Tulélés S
Misztikus er6 kiterjesztése Szint
Misztikus erd: teremtés Szint
| Szertartas: elfogadds/bucsuztatds 5

+¢ BEFOLYAS PONTOK VISSZANYERESE ¢+
50%

Mentalitisnak megfelel6 cselekedet

¢4 CSELEKEDETEK ¢+

Fé cselekedetek Kiegészito cselekedetek
Védekezés Védekezés
Mozgas Mozgas

Felszerelés el6vétele
Egyszerti cselekedetek
Jellemzd hasznélata

Tamadas

Id6 tényezd,
teladat Gsszetettség,
kornyezeti feltételek

+¢ MODOSITOK ¢+
Mod. Konyezeti tényezdk

Felszerelés el6vétele

Egyszer( cselekedetek

Karakter tényezék
Karakterre hato,
fizikai vagy lelki,

belsé tényezdék

Jelenet utdn 50%

——————+¢ HARCRENDSZER ¢+

Kozelharc | Tdvolsdgi harc
1. Az irdnyitds meghatdrozésa
A tdmadé préba
3. A védekez6 proba Nincs védekezés
Sikeresség = Sikeresség =
4. Téamado sikeresség — Témado sikeresség —
Véd§ sikeresség 16tav sikeresség elvaras
5. Tiamadé HM > mint Véd8 SFE?
. Sebzés = Sikeresség + HM —SFE
7- Aktudlis Ep = Aktualis Ep — Sebzés
g A Karakter 6 Ep-n vagy az alatt? —> Ajulds
’ A Karakter 0 Ep-n vagy az alatt? —> Haldl
9. Folytatds az 1. ponttdl

Minden proba esetén érdemes figyelembe venni

Jellemz6 szintje a szakosodésokkal
Kornyezeti és karakter modositék
Befolyds pontok
Egyedi vonasok
Felszerelésbél szirmazé méddositok
Misztikus erék és hatasok
Mentalitas/Oszton

43 Mis"ztikus ﬁt'orll kiala}mlt
kornyezeti tényez6k
+2 Idealis kortilmények
+1 Kedvezé korilmények
0 Atlagos kériilmények
-1 Hitréltato tényezk
-2 Gatlé tényez6k
<35 Misztikus aton kialakult
kérnyezeti tényezék

Misztikus uton kialakult
karakter tényez6k

Egyszert feladat
Konnyt feladat
Normaél feladat

Nehéz feladat
Nagyon nehéz feladat

Misztikus aton kialakult
karakter tényezSk

+¢ PROBAK ¢+

Sikeresség = Célszam — dobds értéke

Teljes siker = 1-es dobds,

a megismételt dobds megint 1-es

Totalis balsiker = 6-o0s dobds,
a megismételt dobds megint 6-os

Sorozatos préba soran a sikerességek
koronként 6sszeadanddk

Ellenpréba esetén a sikerességek kiilonbsége a donté.
Ha egyenlé, akkor dontetlen az eredmény

Két kaland kizt.. TALALKOZZUNK TOROZONNAL! (¥) (@)



