STRINGEK

A C# beépitett karaktertipusa (char) egy Unicode karaktert képes tarolni két byte-on. A szintén beépitett string
tipus ilyen karakterekbdl all (tehat az egyes betlket char példanyként kezelhetjik).

using System;
namespace TestApp
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
string s = "ezegystring";
Console.WriteLine(s);
Console.ReadKey();
}
}
¥

A latszat ellenére a string referenciatipus, viszont nem kotelezé haszndlnunk a new operatort a deklaraciojakor.
Egy string egyes karaktereire az indexel6 operatorral hivatkozhatunk (vagyis minden stringet kezelhetiink
tombként is):

using System;

namespace TestApp

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
string s = "ezegystring";
Console.WritelLine(s[@]); // e
Console.ReadKey();
}
}
}

Ekkor a visszaadott objektum tipusa char lesz. A foreach ciklussal indexel6 operator nélkil is végigiteralhatunk
a karaktersorozaton:

foreach (char ch in s)
{

Console.WriteLine(ch);
}

Az indexel6 operatort nemcsak valtozokon, de ,nyers” szévegen is alkalmazhatjuk:

Console.WritelLine("ezegystring"[4]); // vy

Ilyenkor egy ,névtelen” valtozot készit a fordito, és azt hasznalja. Nagyon fontos tudni, hogy mikor egy létez6
string objektumnak uj értéket adunk, akkor nem az eredeti példany médosul, hanem egy teljesen Uj objektum
keletkezik a memaridban (vagyis a string Un. immutable — megvaltoztathatatlan — tipus). Ez a viselkedés f6leg
akkor okozhat (teljesitmény)problémat, ha sokszor van sziikséglink ilyen mveletekre.
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METODUSOK

A .NET szdmos hasznos metddust biztosit a stringek hatékony kezeléséhez. Most megvizsgalunk néhanyat, de
tudni kell, hogy a van, amelyiknek szamos valtozata is lehet, most a leggyakrabban hasznaltakat nézziik meg:

Osszehasonlitas:

using System;

namespace TestApp

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
string a = "egyik";
string b = "masik";
int x = String.Compare(a, b);
if (x == 0)
{
Console.WriteLine("A két string egyenlé");
else if (x < @)
{
Console.WriteLine("Az 'a' a kisebb");
}
else
{
Console.WriteLine("A 'b' a kisebb");
}
Console.ReadKey();
}
}
¥

A String.Compare metodus nullat ad vissza, ha a két string egyenld, és nullanal kisebbet/nagyobbat, ha nem
(pontosabban, ha lexikografikusan — lényegében abécésorrend szerint — kisebb/nagyobb).

Keresés:

using System;

namespace TestApp

{

class Program

{

static void Main(string[] args)

{
string s = "verylonglongstring";

char[] chs = new char[] { 'y', 'z', '0"' };

Console.WriteLine(s.IndexOf('r")); // 2
Console.WriteLine(s.IndexOfAny(chs)); // 3
Console.WriteLine(s.LastIndex0f('n")); // 16
Console.WriteLine(s.LastIndexOfAny(chs)); // 9
Console.WriteLine(s.Contains("long")); // true
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Console.ReadKey();

Az IndexOf és LastindexOf metddusok egy karakter vagy karaktersorozat elsd illetve utolsé el6fordulasi indexét
(utobbi esetén a kezdGindexet) adjak vissza. Ha nincs talalat, akkor a visszaadott érték -1 lesz. A két metddus
Any-re végz8d{§ valtozata egy karaktertombot fogad paramétereként, és az abban taldlhaté Osszes karaktert
prébdlja megtalalni. A Contains igaz értékkel tér vissza, ha a paramétereként megadott karakter(sorozat) benne
van a stringben.

Modositas:

using System;

namespace TestApp

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
string s = "smallstring";
char[] chs = new char[] { 's', 'g' };
Console.WriteLine(s.Replace('s", '1")); // lmallltring
Console.WriteLine(s.Trim(chs)); // mallstrin
Console.WriteLine(s.Insert(@, "one")); // onesmallstring
Console.WriteLine(s.Remove(®, 2)); // allstring
Console.WriteLine(s.Substring(@, 3)); // sma
Console.WriteLine(s.ToUpper()); // SMALLSTRING
Console.WriteLine(s.ToLower()); // smallstring
Console.ReadKey();
}
}
¥

A Replace metddus az elsé paraméterének megfelel6 karaktereket lecseréli a masodik paraméterre. A Trim a
string elején és végén |éve karaktereket vagja le, a Substring pedig kivdg egy karaktersorozatot, paraméterei a
kezd§ és végindexek (van egyparaméteres véltozata is, ekkor csak a kezdSindexet adjuk meg és a végéig megy).
Az Insert/Remove metddusok hozzdadnak, illetve elvesznek a stringbdl (a megadott indexeken). Végul a
ToLower és ToUpper metddusok kis- illetve nagybet(issé alakitjak az eredeti stringet.

Fontos megjegyezni, hogy ezek a metédusok soha nem az eredeti stringen végzik a modositasokat, hanem egy
Uj példanyt hoznak létre, és azt adjak vissza.

STRINGBUILDER

Azt mar tudjuk, hogy amikor mddositunk egy stringet, akkor automatikusan egy Uj példany jon létre a
memoriadban, ez pedig nem feltétlenul ,olcsd” miivelet. Ha sokszor (legalabb 10+ alkalom) van sziikségiink erre,
akkor hasznaljuk inkdbb a StringBuilder tipust, ez automatikusan lefoglal egy nagyobb darab memdriat, és ha
ez sem elég, akkor allokdl egy megfelel6 méretl teriletet, és atmasolja magat oda. A StringBuilder a
System.Text névtérben talalhaté. Példa a StringBuilder hasznalatara:

using System;
using System.Text;

namespace TestApp

{
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